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DESCRIPCIÓN Y CONTEXTUALIZACIÓN EN EL MARCO DE LA TITULACIÓN

Esta guía docente incluye todos los apartados especificados en el artículo 10 del Decreto 
91/2023 del 18 de abril, por el que se crean las Escuelas de Arte y Superiores de Diseño depen-
dientes de la Consejería competente en materia de educación en la Comunidad Autónoma de 
Andalucía y se aprueba el Reglamento Orgánico de las mismas.

La siguiente guía docente se ha realizado atendiendo al siguiente marco legislativo:

Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la ordenación de las en-
señanzas artísticas superiores reguladas por la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Edu-
cación.

Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido básico de las ense-
ñanzas artísticas superiores de Grado de Diseño establecidas en la Ley Orgánica 2/2006, de 3 
de mayo, de Educación.

Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las enseñanzas artísticas superiores 
de diseño en Andalucía.

Orden de 19 de octubre de 2020, por la que se establece la ordenación de la evaluación del 
proceso de aprendizaje del alumnado de las enseñanzas artísticas superiores y se regula el sis-
tema de reconocimiento y transferencia de créditos de estas enseñanzas.


Tipografía II. De la caligrafía al graffiti es una asignatura de carácter obligatorio que se impar-
te en el segundo semestre. Pretende introducir al alumnado en el origen caligráfico de la tipo-
grafía, haciendo incidencia en la representación de las formas de los glifos, en su evolución his-
tórica y en la adaptación al diseño gráfico actual mediante el lettering y el graffiti. Esta asig-
natura parte de los conocimientos adquiridos en la asignatura Tipografía I. Composición reali-
zada en el primer semestre. 


COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.


CT2 Recoger información significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.


CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se 
realiza.


CT6 Realizar autocrítica hacia el propio desempeño profesional e interpersonal.


CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.


CT16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural 
y medioambiental.


CT17 Contribuir con su actividad profesional a la sensibilización social de la importancia del 
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ámbitos y su capacidad de generar valores 
significativos. 

COMPETENCIAS GENERALES



CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de diseño de acuerdo con los requisitos y con-
dicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.


CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representación y la comunicación.


CG5 Actuar como mediadores entre la tecnología y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el 
comercio.


CG6 Promover el conocimiento de los aspectos históricos, éticos, sociales y culturales del dise-
ño.


CG8 Plantear estrategias de investigación e innovación para resolver expectativas centradas 
en funciones, necesidades y materiales.


CG9 Investigar en los aspectos intangibles y simbólicos que inciden en la calidad.


CG12 Profundizar en la historia y la tradición de las artes y del diseño.


CG17 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objeti-
vos personales y profesionales.


CG18 Optimizar la utilización de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos. 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

CE2 Dominar los recursos formales de la expresión y la comunicación visual.


CE3 Comprender y utilizar la capacidad de significación del lenguaje gráfico.


CE7 Determinar y, en su caso, crear soluciones tipográficas adecuadas a los objetivos del pro-
yecto.


CE13 Conocer el contexto económico, social, cultural e histórico en el que se desarrolla el dise-
ño gráfico. 

CONTENIDOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS CORRESPONDIENTE.



Los contenidos de la asignatura Tipografía II. De la caligrafía al graffiti del 1º  curso del Grado 
de Diseño Gráfico se secuencian en 8 unidades didácticas repartidas en un semestre con una 
distribución ho- raria de 6 horas semanales. Según el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que 
se establecen las Enseñanzas Artísticas Superiores de Diseño en Andalucía, los descriptores 
básicos son:


Fundamentos históricos de la caligrafía. 
Definición. 
Morfología de la letra. 
Instrumentos de caligrafía. 
El dibujo de las letras y su relación con las herramientas y los soportes de escritura. 
El ductus. El trazo caligráfico. El dibujo de la palabra. 
Evolución histórica a través de la caligrafía. 
Rotulación e industria. Los estilos de la rotulación. El diseño de letras en contextos de señaliza-
ción y publicidad. 
Letras en nuevos soportes: el graffiti en el entorno urbano. 
Herramientas y nuevas tecnologías para el dibujo de letras.


Estos descriptores estarán recogidos en los siguientes contenidos: 
 	 	 	 	 	 	 	  
- UD 1 INTRODUCCIÓN (2 semanas) 
Diferencias entre caligrafía, lettering, tipografía y rotulación. Qué es caligrafía. Morfología de 
la letra. Ángulo de escritura, ductus, peso, módulo, estilo, espaciado, ritmo y presión. Posición 
del cuerpo y lugar de trabajo. Herramientas y materiales para caligrafía. 
Práctica de experimentos con la forma de las letras y caligrafía de André Gürtler. 
 	 	 	 	 	 	 	  
- UD 2 CAPITAL ROMANA (2 semanas) 
Los primeros alfabetos y el alfabeto latino. Capitalis monumentalis. Capitalis Quadrata. Capi-
talis Rústica. Letterings actuales basados en la capital romana. 
 	 	 	 	 	 	 	  
- UD 3 LETRA UNCIAL (2 semanas) 
 Letra uncial. Letra semiuncial. Lettering actuales basados en las letras uncial y semiuncial. 
 	 	 	 	 	 	 	  
- UD 4 LETRA GÓTICA (2 semanas) 
 Gótica textura. Gótica rotunda. Gótica fractura. Lettering actuales basados en letras góticas. 


- UD 5 LETRA HUMANISTA Y CANCILLERESCA (2 semanas) 
El Renacimiento. La escritura humanista. La tipografía romana. La escritura cancilleresca. Let-
tering actuales basados en escritura humanista y cancilleresca.


- UD 6 CALIGRAFÍA INGLESA (2 semanas) 
Origen de la letra inglesa. Precursores. Características formales del trazado de la letra. Letteri-
ng actuales basados en la caligrafía inglesa.


- UD 7 CALIGRAFÍA EXPRESIVA/BRUSHPEN (2 semanas) 
Introducción. Instrumentos (pentel o pincel, tiralíneas casero, pluma, instrumentos varios, rotu-
lación). Ejemplo de lettering actuales basados en caligrafía expresiva. Modelos de aplicación 
del lettering.



METODOLOGÍA



De acuerdo con lo previsto en el Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se esta-
blece la ordenación de las enseñanzas artísticas superiores:


Se propone un cambio estructural basado en la flexibilidad en la organización de la enseñanza 
y la renovación de las metodologías docentes, cuyo objetivo se centra en el proceso de apren-
dizaje del estudiante, la adquisición de competencias, la adecuación de los procedimientos de 
evaluación, la realización de prácticas externas, la movilidad de los estudiantes y la promoción 
del aprendizaje a lo largo de la vida. (p. 259).


La orientación metodológica define el estilo que se desplegará en las actividades docentes, 
tanto para propiciar el aprendizaje de los alumnos como para elevar su rendimiento. Como es 
bien sabido, la calidad de este aprendizaje no solo depende de lo que se aprende, sino también, 
de la forma en que se aprende.


Su enfoque se ha definido considerando las competencias transversales, generales y específ-
cas previstas en el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las enseñanzas ar-
tísticas superiores de diseño en Andalucía, para la asignatura “Tipografía II” y los resultados de 
aprendizaje —aquello que se espera que un estudiante conozca, comprenda o sea capaz de 
hacer— que se derivan de los contenidos de la misma.


La línea metodológica también está sintonizada con el proceso de convergencia hacia un Es-
pacio Europeo de Educación Superior, el cuál propone variar el eje de la docencia hacia el 
aprendizaje. Por tal motivo, se dedicará especial atención hacia tres aspectos clave: el énfasis 
en el aprendizaje, el fomento de los procesos de autoaprendizaje y la formación basada en 
competencias.


El énfasis en el aprendizaje se promoverá a través de metodologías activas, que motiven una 
mayor participación del alumnado, intercambio de experiencias y opiniones dentro del grupo, e 
interacción de este con el entorno.


Además de ello, el profesor dedicará un tiempo considerable al acompañamiento de los estu-
diantes, y moderará el uso de técnicas de tipo unidireccional. La labor informativa del docente 
se trasladará a un segundo plano, adquiriendo un mayor protagonismo la acción formativa.


Igualmente se impulsarán momentos de reflexión acerca del aprendizaje, de modo que el 
alumno examine su propio proceso. Ello servirá para que este desarrolle la capacidad “meta-
cognitiva” de meditar sobre lo que adquiere y la forma en la que lo adquiere; un ejercicio im-
prescindible para conducir su experiencia de manera más personal y autónoma.


Como se ha referido, el segundo aspecto de la orientación metodológica consistirá en el fomen-
to de los procesos de aprendizaje. Este principio parte de la idea de que el rol de la enseñanza 
superior no es completar la formación de los estudiantes —cosa que resultaría imposible—, si no 
de iniciarlos en ella de forma estructurada, y de dotarlos de las herramientas para poder am-
pliarla a lo largo de su vida (life learning).


En línea con lo expresado, la docencia se enfocará en los contenidos y actividades esenciales 
del “Tipografía IIl”; renunciando así al propósito de que la asignatura se convierta en un esce-
nario inabarcable sobre todo lo que conoce —o debe conocer— un profesional en activo sobre 
el tema. 


Por otra parte, se alterará el empleo de los recursos metodológicos a medida que avance el 
semestre, de modo que las actividades de enseñanza más dirigidas y estructuradas por el pro-
fesor, dejen paso a procesos de aprendizaje donde el alumno se convierta en el verdadero pro-
tagonista.


El tercer y último elemento de la metodología lo representará la formación basada en compe-
tencias. Y dado que la adquisición de competencias conlleva incorporar conocimientos, destre-



En este sentido, se propone un modelo triangular, cuyos vértices estarán ocupados por la “lec-
ción magistral”, el “trabajo en grupo” y el “estudio independiente” de cada alumno. Este plan-
teamiento persigue un aprendizaje integral, en el que la recepción de nueva información, la sub-
sanación de las lagunas aparecidas durante la comprensión o empleo de la misma, y la aplica-
ción práctica de esa información se logre gracias la combinación de estos tres recursos meto-
dológicos.


Así, mientras que la “lección magistral” resultará útil para generar campos de referencia o brin-
dar apoyo para la resolución de problemas, el “trabajo con compañeros” contribuirá a descu-
brir las carencias del aprendizaje individual e incluso a solventarlas.


Por su parte, el “trabajo individual”, permitirá abordar todas las fases del proceso de aprendi-
zaje — obtención de información, subsanación de carencias y aplicación práctica del conoci-
miento— si bien, para que tenga éxito, necesitará disponer de buenos materiales académicos.


Como concreción o vertiente de estas áreas metodológicas —“lección magistral”, “trabajo con 
compa- ñeros” y “trabajo individual”—, se aplicarán a la práctica docente otras derivadas 
como los “debates”, el “análisis de caso” —o caso “ilustración”— y sobre todo, el “aprendizaje 
basado en proyectos”.


“Los debates” se introducirán como un elemento de dinamización de las “clases magistrales”, 
bien para estimular la participación de los alumnos, o bien para conocer su posición ante un 
determinado asunto. Alternativamente, también se emplearán para provocar la implicación 
puntual del grupo en ocasiones puntuales, como el inicio de un proyecto o la exposición de un 
bloque temático.


Con el “análisis de caso” se ejemplificarán los temas a tratar en diferentes momentos de la 
asignatura, lo cuál permitirá, entre otras cosas: fomentar el interés hacia el tópico, favorecer la 
comprensión y aplicación de la teoría o examinar un proceso de toma de decisiones.


A través del “aprendizaje basado en proyectos” —que al igual que el “análisis de caso” consti-
tuye ex- presión del “método de caso”— se afrontarán situaciones próximas a la realidad, 
abordando problemas u oportunidades que obliguen a planificar, obtener e integrar informa-
ción, interpretar los elementos, tomar decisiones, presentar resultados y naturalmente a estu-
diar.


Según lo que se estime conveniente, los supuestos prácticos podrán ser formulados por el pro-
fesor o elaborados por el alumno bajo la supervisión del primero. El hecho de permitir que los 
alumnos escojan el problema sobre el que trabajar, contribuirá a que estos se sientan más invo-
lucrados con el tema, y al tiempo, ofrecerá al grupo una experiencia de aprendizaje enriquecida 
por encargos de distinta naturaleza.


La finalidad principal de esta metodología será que el conocimiento no se asimile solo en abs-
tracto, y sea aplicado a tareas concretas con distintos niveles de dificultad. Adicionalmente, los 
proyectos representarán un espacio interdisciplinar, donde confluyan saberes adquiridos en 
otras áreas afines a “Tipofrafía II”, como “Tipografía I. Composición”, “Lenguaje Visual”, “Crea-
tividad y Metodología del Proyecto” o “Fotografía Digital y Medios Audiovisuales”. 




AGRUPAMIENTOS


En cada una de las unidades didácticas, y tras la exposición de la clase magistral y posibles 
debates que surjan, se dará comienzo a los  “proyectos” que se formularán para asimilar el 
aprendizaje de cada una de las caligrafías.


Al igual que sucede en el mundo real, los proyectos propuestos —o aceptados— admitirán más 
de una solución (en ocasiones contrapuestas o divergentes), y estarán sujetos a limitaciones de 
distinta naturaleza. La secuencia habitual del trabajo de esta actividad discurrirá en torno a las 
siguientes etapas: aprendizaje o investigación, ensayo, decisión y resolución.


La elaboración de los proyectos tendrá lugar dentro como fuera del aula (bibliotecas, salas de 
trabajo, espacios personales...), y será objeto de seguimiento regular. Este seguimiento podrá 
efectuarse tanto de forma “grupal” como “individual”, según lo dispuesto por el profesor en 
cada momento.


El seguimiento “grupal” se realizará a través de “puestas en común” asociadas a las fases del 
proyecto. A lo largo de estas sesiones cada alumno compartirá con el grupo sus avances, y ob-
tendrá la retroalimentación tanto de los compañeros —que serán llamados a la participación 
activa— como del profesor.


Además de en las “sesiones grupales”, el desempeño del alumno recibirá un “acompañamiento 
individual” del docente. Con carácter general, esta labor se llevará a cabo en el tiempo de cla-
se, si bien, por iniciativa del alumno o recomendación del profesor, podrá ampliarse a través de 
tutorías.


Aquí el rol del docente consistirá en retroalimentar, guiar y motivar al alumno. Sus esfuerzos 
estarán encaminados a señalar los logros alcanzados y evidenciar las oportunidades de mejo-
ra.


De forma preferente, el profesor estimulará un enfoque deductivo, en el que el alumno encuen-
tre las soluciones por sí mismo y aplique el razonamiento lógico. Pero muy eventualmente, el 
docente también podrá recurrir a un estilo inductivo, sobre todo en aquellas ocasiones en las 
que el estudiante se encuentre bloqueado o carezca de algunos conocimientos instrumentales.


Algunas de las actividades más frecuentes durante el seguimiento serán resolver dudas, pro-
fundizar en los temas, brindar otras perspectivas, ofrecer nuevos recursos, abrir vías de apren-
dizaje, elaborar un plan de acción, perfeccionar las técnicas, evaluar diferentes alternativas, 
plantear retos... pero sobre todo, influir constructivamente en el desempeño del estudiante.



GUIÓN HABITUAL DE CLASES:

Puesto que la motivación y el compromiso de los alumnos está muy vinculado a la estructura de 
las clases, se tratará de alternar distintos esquemas que eviten un guión demasiado homogéneo 
de las sesiones.

El establecimiento de un guión con ciertas repeticiones resultará positivo para los alumnos, pues 
estos se acostumbrarán a seguir una secuencia determinada, y no perderán demasiado tiempo en 
transiciones de un modelo a otro. 

El guión habitual de las actividades de enseñanza-aprendizaje discurrirá del siguiente modo:

Con antelación a la celebración de las clases el profesor suministrará los materiales teóricos sobre 
los contenidos del tema (libros, artículos, apuntes...), con tiempo suficiente para que los alumnos 
los lean, los sinteticen, reflexionen a cerca de los mismos y redacten sus dudas al respecto.

Las clases comenzarán con una exposición magistral de los aspectos esenciales del tema a cargo 
del profesor. Esta exposición puede ir acompañada de actividades más participativas como los 
“debates” o el “análisis de caso” o “caso ilustración”. Durante el curso de estas actividades los 
alumnos podrán formular públicamente sus dudas sobre la materia.

A continuación el profesor emprenderá el seguimiento individual del trabajo del alumno, que tal y 
como se ha referido en el apartado anterior, consistirá en la resolución de supuestos prácticos. 
Ocasionalmente, este seguimiento se desarrollará de forma grupal y a él contribuirán, además del 
docente, el conjunto de los integrantes de la clase.

En algunos casos, en  las fechas previstas para la entrega de los proyectos, los alumnos realizarán 
una exposición y defensa de los resultados obtenidos. Una vez concluidas estas presentaciones, el 
profesor —de nuevo con la colaboración del grupo— valorará las soluciones señalando los aciertos 
y oportunidades de mejora. 

MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS

Incluidos, en su caso, los libros para uso del alumnado y cualquier otro material específico instrumental.

1. Del alumno: material para tomar apuntes, ordenador, internet, impresora, fundas plásticas, mate-
rial gráfico como revistas, periódicos, cartulinas, reglas, material para realizar bocetos, tijeras, pe-
gamento. Herramientas específicas: plumillas de punta plana de 2mm., 4mm. y 10mm. de ancho, 
plumilla de punta inglesa, tinta de varios colores, diversos botes y recipientes para mezclas, pape-
les y cartulinas de diversos grosores, colores y texturas, papel transparente, rotuladores de diverso 
grosores, papel milimetrado, plásticos, sprays, cutter, cartón pluma, etc. Como material de apoyo el 
alumno/a tendrá que manejar textos e imágenes de diversa procedencia que se irán especificando 
por el/la docente.

2. Del/la docente: Material de aula (equipo informático y cañón de proyección o televisión, pizarra, 
apuntes propios y otros de índole bibliográfica). En determinados momentos docentes se podrá 
contar con participación de profesionales externos que cumplimenten la labor en el aula.

3. Del aula: El equipamiento propio de un aula teórico-práctica.

Los materiales se han seleccionado de manera coherente con la realidad socioeconómica y del 
centro, en el convencimiento de que la materia primordial de la asignatura puede asumir dicha ca-
rencia sin que su naturaleza se vea perjudicada en lo más mínimo. 



CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN

Deben ser objetivables y medirán el grado de aprendizaje alcanzado por el alumnado en relación con las 
capacidades establecidas en las competencias de la asignatura. Se precisarán la actividad o actividades a 
realizar, el contexto o condiciones de realización, así como el producto final y sus características.



CRITERIOS DE EVALUACIÓN


1. Presentación.


2. Aptitud para el trabajo organizado.


3. Pulcritud y profesionalidad en la entrega, así como cumplimiento de los tiempos de entrega 
de las actividades.


4. Claridad y corrección en la exposición escrita.


5. Capacidad de análisis, investigación y razonamiento lógico.


6. Interés por descubrir en la escritura y su desarrollo, los elementos de transmisión cultural, 
estructuradores de las sociedades.


7. Reconocimiento de la importancia de la escritura en la evolución del ser humano y de sus ci-
vilizaciones.


8. Valoración del conocimiento y el desarrollo estético que produce el estudio de los elementos 
expuestos.


9. Destreza en la elaboración de mensajes correctos tipográficamente. 


10. Conocimiento de los rasgos fundamentales de los tipos y de los caracteres tipográficos.


11. Interés por los estilos caligráficos, del lettering y de la rotulación.


12. Capacidad de observación de las cualidades de los referentes caligráficos.


13. Sentido de la estética, la composición y la aplicación de caligrafías.


14. Capacidad de observación de las cualidades estéticas de los formatos y los párrafos.


15. Capacidad de trazo caligráfico, uniformidad, espaciado y destreza en la elaboración.


16. Interés por la correcta aplicación de las normas de composición.


17. Capacidad de aplicar correctamente las normas y valoración del resultado correcto.


18. Predisposición para experimentar con diferentes formatos para una mejor adecuación a las 
normas de composición.


19. Correcta selección y combinación de materiales e instrumentos.


20. Autonomía.


21. Búsqueda y correcta aplicación de referentes. 


22. Correcta maquetación de las memorias.




PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN


Conforme a lo referido por el Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece 
la ordenación de las enseñanzas artísticas superiores reguladas por la Ley Orgánica 2/2006, de 
3 de mayo, de Educación:


La obtención de los créditos correspondientes a una materia comportará haber superado los 
exámenes o pruebas de evaluación correspondientes.


El nivel de aprendizaje conseguido por los estudiantes se expresará mediante calificaciones 
numéricas que se reflejarán en su expediente académico, junto con el porcentaje de distribución 
de estas calificaciones sobre el total de estudiantes que hayan cursado las materias corres-
pondientes en cada curso académico.


Los resultados obtenidos por el estudiante en cada una de las asignaturas del plan de estudios 
se ca- lificarán en función de la siguiente escala numérica de 0 a 10, con expresión de un deci-
mal, a la que podrá añadirse su correspondiente calificación cualitativa: 
0-4,9: Suspenso (SS).  
5,0-6,9: Aprobado (AP).  
7,0-8,9: Notable (NT).  
9,0-10: Sobresaliente (SB).


La mención de «Matrícula de Honor» podrá ser otorgada a los estudiantes que hayan obtenido 
una calificación igual o superior a 9,0. Su número no podrá exceder del cinco por ciento de los 
estudiantes matriculados en una asignatura en el correspondiente curso académico, salvo que 
el número de estudiantes matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podrá conceder una 
sola «Matrícula de Honor».


Procedimientos e instrumentos de evaluación


I. De la asistencia, la participación y el respeto: 
A. Registro/Observación del docente de asistencia y participación y respeto,  
B. Asistencia y Participación en Seminarios y Sesiones Expositivas, 
C. Asistencia y seguimiento de tutorías de proyecto


II. De los conocimientos teóricos 
A. Pruebas escritas. Para los alumnos asistentes, los conocimientos teóricos se valorarán solo 
en las memorias de los proyectos de lettering.


III. De las habilidades y conocimientos aplicados  
A. Ejecución de Proyectos en grupo o individuales


Se realizarán ejercicios en clase: 
 - Práctica de experimentos con la forma de las letras y caligrafía de André Gürtler


Se realizarán 6 prácticas caligráficas:  
- Práctica 1: Capital romana 
- Práctica 2: Uncial 
- Práctica 3: Gótica 
- Práctica 4: Humanista y cancilleresca 
 - Práctica 5: Caligrafía expresiva, brushpen 
 - Práctica 6: Capitales ornamentales y rotulación


Se realizarán 2 proyectos: 
- Proyecto 1: Logotipo basado en letra gótica ó caligrafía expresiva 
- Proyecto 2: Script lettering para envase ó aplicación práctica: rotulación de la gótica/uncial




CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

En consonancia con las orientaciones metodológicas establecidas, que incluirá la ponderación de las 
actividades evaluables en la calificación final de la misma para cada una de las convocatorias anuales, así 
como los requisitos mínimos para su superación.

Alumnado asistente: Menos del 20% de faltas  
Parte (I) 10% 
Parte (II) 0% 
Parte (III) 90%


Alumnado no asistente: Más del 20% de faltas  
Parte (I) 0% 
Parte (II) 50% 
Parte (III) 50% 


CRITERIOS DE RECUPERACIÓN (convocatoria extraordinaria)


Tanto el alumnado que no haya superado los objetivos durante el curso, como todo aquel que 
no haya asistido con regularidad o tenga pendiente esta asignatura de un curso anterior deberá 
presentar o mejorar todas las actividades y proyectos pendientes para poder someterse a una 
prueba teórica al final del curso o en la convocatoria extraordinaria.


Este alumnado deberá superar la prueba teórico/práctica, debiendo obtener como mínimo una 
calificación de 5 en cada una de las partes, para poder hacer la media de ambas partes. La 
calificación final vendrá dada por la siguiente ponderación:  
50% media de las actividades y proyectos.  
50% media de la prueba teórico/práctica.


Este plan de recuperación pretende también proporcionar a los alumnos matriculados en su 
segunda convocatoria una vía de formación y evaluación alternativa al alumnado que asiste 
con regularidad al aula. Para ello se pondrá a disposición del alumnado instrumentos para su 
formación autónoma, sesiones de tutoría para evaluar su progreso, actividades para consolidar 
las competencias que debe adquirir el alumnado y que, en definitiva, le permitirán alcanzar las 
habilidades necesarias para superar la asignatura en la convocatoria correspondiente.


Instrumentos de autoformación: bibliografía indicada por el docente, recursos (documentos pdf, 
vídeos y enlaces de la web) clasificados por temáticas, así como actividades para consolidar 
los contenidos, todo disponible en la plataforma de docencia a distancia Google Classroom. 



MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Incluyendo las adaptaciones de acceso al currículo y, en su caso, las adaptaciones no significativas.

Tanto el Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido básico de las 
enseñanzas artísticas superiores de Grado de Diseño establecidas en la Ley Orgánica 2/2006, de 
3 de mayo, de Educación en su Disposición adicional primera como el Decreto 111/2014, de 8 de 
julio, por el que se establecen las enseñanzas artísticas superiores de diseño en Andalucía en su 
Disposición adicional única hacen referencia al alumnado con discapacidad en los Estudios Supe-
riores de Diseño.

Igualmente, la Ley 51/2003, de 2 de diciembre, de igualdad de oportunidades, no discriminación y 
accesibilidad universal de las personas con discapacidad, obliga a arbitrar los medios para el ac-
ceso al currículo de estos estudios.

Consideramos la necesidad de implementar las medidas de acceso al currículum que el alumnado 
con discapacidad pueda necesitar. Expresamente se incluye el compromiso de entregar o indicar la 
fuente de todos los contenidos y de todas las actividades por escrito al alumnado con discapacidad 
auditiva así como adaptar los contenidos al alumnado con discapacidad visual de forma que éstos, 
mediante convenio con entidades especializadas, puedan ser accesibles.

Se adaptarán todos los instrumentos de evaluación de igual forma que la documentación relativa a 
los contenidos y actividades. Igualmente se solicitará a la dirección del centro la accesibilidad física 
para aquellas personas con discapacidades motoras. Dado que se trata de enseñanzas post-obli-
gatorias y post-secundarias no tienen lugar las adaptaciones significativas del currículo ni la modi-
ficación de los criterios de evaluación ni los objetivos de las asignaturas. 

CALENDARIO Y/O CRONOGRAMA

Con las distintas actividades evaluables de la asignatura para cada una de las convocatorias, así como de 
publicación de los resultados obtenidos por el alumnado.

Para cada bloque de ejercicios, proyectos o prácticas tipográficas se emplearán 
aproximadamente dos semanas, siendo este parámetro flexible en función a las dificultades 
que se puedan encontrar durante el transcurso de las actividades. 


ACTIVIDADES CULTURALES Y ARTÍSTICAS

En la medida de lo posible se intentarán realizar visitas a exposiciones relacionadas con la ti-
pografía y caligrafía así como donde el alumnado pueda asimilar los estilos caligráficos. Se 
intentarán organizar conferencias en el propio centro de profesionales en activo del mundo de 
la caligrafía y el lettering.


Posibilidad de asistir al evento Málaga Type, donde el alumnado puede conocer el trabajo de 
profesionales de la tipografía y la caligrafía en activo. 

Posibilidad de asistir a la semana del diseño de otras escuelas de arte, en cuyas conferencias 
programadas suele estar presente la tipografía y la caligrafía. 



SISTEMA DE PARTICIPACIÓN DEL ALUMNADO EN LA EVALUACIÓN

El alumnado participa activamente en el proceso de evaluación a través de diferentes mecanismos orien- 
tados a fomentar la reflexión crítica y la responsabilidad sobre su propio aprendizaje: 


• Autoevaluación: al finalizar cada proyecto o entrega parcial, el estudiante realizará una auto-
evaluación argumentada sobre su proceso de trabajo, las decisiones de diseño adoptadas y el 
resultado obtenido.  

• Co-evaluación: en determinadas actividades o presentaciones grupales, se fomentará la eva-
luación entre iguales, valorando la claridad conceptual, la coherencia gráfica y la calidad de la 
exposición.  

• Revisión y diálogo evaluativo: se promoverán tutorías individuales y colectivas en las que el 
alumnado pueda contrastar su progreso con los criterios de evaluación, recibiendo y ofreciendo 
retroalimentación constructiva.  

• Participación en la definición de criterios: al inicio de algunos proyectos, el grupo podrá deba-
tir y consensuar aspectos específicos de los criterios de valoración, dentro del marco establecido 
por la guía docente.  

• Reflexión final: al concluir la asignatura, el alumnado entregará una memoria o dossier reflexivo 
que sintetice su evolución, aprendizaje y autovaloración global del curso. El alumnado será cono-
cedor de las rúbricas de evaluación en cada una de las entregas finales. Además recibirá, tras la 
entrega de cada una de las actividades de la asignatura un feedback a través de google class-
room, en el que podrá ver las sugerencias de mejora y, en caso de haber obtenido una nota por 
debajo de 5, podrá mejorar dicha actividad y volver a entregarla.  


