ESCUELA DE ARTE _ A
Y SUPERIOR DE DISENO

m SANTELMO Junta de Andalucia

GUIA DOCENTE ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO 2025-26

ESPECIALIDAD DISENO | EASD INTERIORES

CURSO | 1°

ASIGNATURA | Dibujo a mano alzada, croquis y bocetos.

MATERIA | Dibujo

PROFESOR/A | Manuel Ramén Muro Rivas

DPTO. Dibujo artistico
TIPO Practica CARACTER Semestral
DURACION Semestral | HORAS 4h CREDITOS 5
SEMANALES ECTS
HORAS 125 HORAS 72 HORAS 53
TOTALES PRESENCIALES TRABAJO
AUTONOMO
HORARIO Grupo B: CALENDARIO Grupo A: 22/09/2025 al
DE IMPARTICION M: 10.30-13.00 31/01/2026
X:10.30-13.00 Grupo B:01/02/2026 al
GRUPO A: Sin 09/06/2026
definirenel
horario.

DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DE LA TITULACION

Dentro de la materia de Lenguaje y técnicas de representacién y comunicacién, este moédulo tiene
como objetivo desarrollar la capacidad del alumn@ para representar de forma grafica una idea y
reflejar la informacién necesaria para exponer un proyecto de disefo de interior.

Los croquis de vistas y los estudios de perspectiva son la columna vertebradora del médulo, que seran
una destreza imprescindible para el resto de materias que empleen una metodologia proyectual y la
investigacion grafica en el desarrollo de su trabajo.

Normativa aplicada. El Decreto 111/2014, de 8 de julio, establece las ensenanzas artisticas
superiores de diseno en Andalucia, tiene por objeto establecer las ensenanzas artisticas superiores
de Diseno en la Comunidad Autonoma de Andalucia, de acuerdo con los principios generales que
rigen el Espacio Europeo de Educacion Superior, de conformidad con lo regulado en la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en el Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se
establece la ordenacion de las ensenanzas artisticas superiores, y en el Real Decreto 633/2010, de
14 de mayo, por el que se regula el contenido basico de las ensenanzas artisticas superiores de
Diseno establecidas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.

COMPETENCIAS
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COMPETENCIAS TRANSVERSALES

1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

2. Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

3. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

6. Realizar autocritica hacia el propio desempeno profesional e interpersonal.

7. Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

8. Desarrollar razonaday criticamente ideas y argumentos.

9. Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

11. Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad.

12. Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién
continuada.

13. Buscar la excelenciay la calidad en su actividad profesional.

14. Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.
15. Trabajar de forma auténoma y valorar laimportancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en
el ejercicio profesional.

16. Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

17. Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes dmbitos y su capacidad de generar valores significativos.11.

COMPETENCIAS GENERALES

1. Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

2. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

3. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.
4. Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

5. Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.
6. Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del diseio.

11. Comunicar ideas y proyectos a la clientela, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

17. Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
personalesy profesionales.

18. Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2. Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejoraen la
calidad, uso y consumo de las producciones.

3. Dirigir y certificar la realizacién de proyectos de interiores.

6. Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CONTENIDOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS CORRESPONDIENTE.

Dominio de la comunicacién mediante el dibujo a mano alzada.

Expresién de ideas, formas, dimensiones y detalles mediante el uso de técnicas informales e
inmediatas de dibujo.

Toma de datos y croquis a mano alzada de un objeto existente y acotacion de sus dimensiones hasta
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quedar totalmente definido en ambos aspectos, formay dimension.
Transmision mediante el dibujo, de una idea, disefio o detalle del mismo que sélo existe en nuestro
pensamiento.

METODOLOGIA

TECNICASY ESTRATEGIAS

La metodologia en esta materia serd personalizada, es decir, se respetara e incentivara la expresién
plastica novedosa. Sera divergente, ofreciendo al alumno la posibilidad de presentar varias
soluciones. Activa, contribuyendo a que el alumno cree sus propias experiencias y proyectos.
Participativa, fomentando el trabajo en equipo y el intercambio de ideas.

La valoracién del trabajo de |@s alumn@s comprendera varias fases.

1. Unaevaluacioén inicial donde I@s alumn@s muestran en una prueba inicial, sus conocimientos y
destrezas enla asignatura. Y la llevaremos a cabo en la primera sesién.

2. Laevaluacion sera continua, atendiendo a todo el proceso, como resultado final de las distintas
actividades realizadas en el curso.

3. Investigativa.

4. Se encuentra vinculada directamente con la asignatura de proyectos, para la cual adaptaremos la
tematica de los trabajos.

5. Fomento de lainiciativa en la blsqueda de nuevas soluciones.

6. Caracter propedéutico, de preparacion para el mundo laboral.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Mesas de trabajo de grupo.

Taburetes y sillas con respaldo.

Tableros y caballetes de pintura.

Mesa del profesor silla del profesor.

Pila con grifo de agua.

Armario para material didactico especifico.

Ordenador. Caindén de proyeccion y pantalla. Flexos iluminacién.

Bibliografia.

Material fungible que se pedird en la presentacion de las actividades.

Material artistico del profesor@ para explicar las diferentes técnicas.

Modelos varios de escayolay jarrones de barro y cerdmica para dibujo del natural.

Sélidos basicos en maderay plastico. Piezas industriales para croquis acotados y representacion en
dibujo técnico.

Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos con los
cuerpos geométricos.

Material de dibujo (regla, compas, etc.).

Papel de todos los tipos, cartulinas, cartén, etc.

Libros de apoyo y bibliografia de consulta del Departamento.
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CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Deben ser objetivables y medirdn el grado de aprendizaje alcanzado por el alumnado en relacién con las
capacidades establecidas en las competencias de la asignatura. Se precisardn la actividad o actividades a
realizar, el contexto o condiciones de realizacion, asi como el producto final y sus caracteristicas.

- Utilizar los materiales y las técnicas del dibujo con agilidad e idoneidad formal y funcional y
experimentar con sus posibilidades expresivas.

- Aplicar ala resolucién de problemas de representacién, composicién, manipulacién e interpretacion
de mensajes graficos, etc..., en los que se plantee la necesidad de alcanzar soluciones multiples,
seriadas e inéditas, una dinamica creativa caracterizada por la imaginacion, expresividad, originalidad,
flexibilidad, fluidez y asociacién de ideas.

- Elaborar imagenes con una relacién racional entre la forma propuesta, los materiales utilizados y la
funcién que ha de desempenar; organizando y articulando con ldgica los aspectos graficos del dibujo
con los aspectos plasticos, funcionales y técnicos de la forma representada.

- Exploracion inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre el alumnado.
Este procedimiento servira al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el temay
establecer estrategias de profundizacion; y para el alumno/a, para informarle sobre su grado de
conocimiento de partida.

- Actividades evaluables.

El cuaderno de skecht donde recogeran el trabajo de estudio en clase y en casa. Y tendra un 30% en la
nota final.

El trabajo de clase, enfocado a desarrollar la asignatura de proyectos. Los trabajos a desarrollar
computaran un 70% de la calificacion final y estan descritos en el cronograma.

Las unidades didacticas suspensas se recuperaran mediante la repeticion de los ejercicios no
aprobados con la supervision del profesor, salvo que se haya perdido la evaluacion continua.

El alumnado que no supere el curso en la convocatoria ordinaria tendra que presentarse a una prueba
tedrico-practica en septiembre, asi como entregar todos los trabajos evaluados negativamente o sin
entregar. La nota final serd 50% la prueba, y 50% la media de los trabajos del curso.

El alumnado con el médulo suspenso en el curso anterior que por coincidencia horaria no pueda
asistir a clase, tendra que entregar las actividades que se vayan realizando a modo de recuperacion,
para lo cual el profesor hara un seguimiento a lo largo del curso mediante entrevistas en el horario
que el profesor estipule.

CRITERIOS DE CALIFICACION

En consonancia con las orientaciones metodoldgicas establecidas, que incluird la ponderacioén de las
actividades evaluables en la calificacién final de la misma para cada una de las convocatorias anuales, asi
como los requisitos minimos para su superacion.

Los trabajos y proyectos de clase se calificardn de O a 10, y seran evaluados a través de una rubrica
especifica para cada trabajo, que concretard los criterios de evaluacién descritos anteriormente.
Estos criterios serdn explicados en clase y publicados en la plataforma Classroom. Los trabajos o
proyectos mas complejos podran tener una calificacion superior, aumentando su peso en la
ponderacién final.

La nota final de la evaluacién sera la media de los trabajos evaluados partido por diez, siendo la media
de los trabajos realizados en el semestre la calificacion final.
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Los trabajos se realizaran por norma general en el tiempo de clase. Si se observa que el tiempo de
clase no ha sido suficiente, se permitira terminar los trabajos fuera del horario lectivo, siempre con la
autorizacién del profesor.

Los criterios de calificacion de cada ejercicio se daran a conocer al alumnado en la rubrica de
Classroom

En los ejercicios de dibujo y forma, se valoraran especialmente:

a) Trazado agil, limpio y nitido. Expresividad.

b) Proporciones adecuadas.

¢) Valoracion tonal correcta.

En los ejercicios de perspectiva, se valorara también:

a) Correcta representacion segun las normas del sistema.

b) Complejidad en el volumen y visién espacial.

Los trabajos que no hayan sido objeto de seguimiento en clase por parte del profesor seran evaluados
negativamente. Aquellos trabajos que se hayan comenzado en clase pero se entreguen fuera de plazo
sufrirdn una penalizacién de hasta el 30%.

El alumnado que supere el 20% de faltas de asistencia, perdera la evaluacién continua y tendrd que
presentarse a una prueba grafica a final de curso, que supondra el 50% de su calificacién, siendo el
otro 50% el total de los trabajos del curso.

Los retrasos injustificados de mas de 15 minutos se consideraran faltas a efectos de control de
asistencia.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Incluyendo las adaptaciones de acceso al curriculo y, en su caso, las adaptaciones no significativas.

La programacién debe tener en cuenta los contenidos en los que los alumnos y alumnas consiguen
rendimientos muy diferentes. Aunque la practica y resolucion de problemas puede desempeiar un
papel importante en el trabajo que se realice, el tipo de actividad concreta y los métodos que se
utilicen deben adaptarse segln el grupo clase.

De la misma manera, el grado de complejidad o de

profundidad que se alcance no puede ser siempre el mismo. Por ello se aconseja organizar las
actividades en actividades de refuerzo y de ampliacién, de manera que puedan trabajar sobre el
mismo contenido alumnos de distintas necesidades.

La programacién debe también tener en cuenta que no todos los alumnos/as progresan a la misma
velocidad, ni con la misma profundidad. Por eso, debe asegurar un nivel minimo para todos los
alumnos al final de curso, dando oportunidades para que se recuperen los contenidos que quedaron
sin consolidar en su momento, y de profundizar en aquellos que mas interesen al alumno.

Desde el punto de vista metodolégico, la atencion a la diversidad implica que el profesor:

= Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se observe una laguna anterior.
= Procure que los contenidos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los adecuados al nivel
cognitivo.

= Intente que la comprension de cada contenido sea suficiente para que el alumnado pueda hacer una
minima aplicacién del mismo, y enlazar con otros contenidos similares.

CALENDARIO Y/O CRONOGRAMA

Con las distintas actividades evaluables de la asignatura para cada una de las convocatorias, asi como de
publicacién de los resultados obtenidos por el alumnado.
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El dibujo como herramienta de disefio y representacioén.
El boceto como obra definitiva.

Técnicas de representacion.

La perspectiva.

Materiales para el skecht.

Los distintos ejercicios propuestos durante el curso correspondera con los requeridos para la
asignatura de proyectos.

Estudios del entorno a intervenir.

Croquis y estudios de los espacios.

Investigacién grafica de inspiracién y documentacién.

Estudios de mobiliario.

Secciones.

llustraciones de la propuesta de disefio.

Infografia del proyecto.

Todas ellas se llevaran a cabo de manera simultanea. Se desarrollarany creceran en complejidad
conforme avance el curso.

ACTIVIDADES CULTURALES Y ARTISTICAS

Tenemos 3 eventos importantes durante el curso relacionados con la materia.

Las jornadas de grafito, la salida a trabajar el apunte urbano, y las jornadas de disefio de interior de la
Escuela.

Asistir a diferentes ponencias y exposiciones temporales que surjan durante el curso y estan
relacionadas con la materia.

SISTEMA DE PARTICIPACION DEL ALUMNADO EN LA EVALUACION

Serd activo, grupal e individualizado durante el desarrollo y al final de los ejercicios.
Evaluacién final de la materia.




