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GUIA DOCENTE ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO

ESPECIALIDAD DISENO | ESTUDIOS SUPERIORES DISENO GRAFICO

ESCUELA DE ARTE A
Y SUPERIOR DE DISENO

CURSO | 1°

ASIGNATURA [ LENGUAJE VISUAL

PROFESOR/A | Carolina Alcazar / Rocio Alcantara

DPTO. Dibujo
TIPO Tedrico - Practica CARACTER
DURACION 20/09/24 al HORAS 4 CREDITOS 8
10/06/25 SEMANALES ECTS
HORAS TOTALES 144 HORAS 144 HORAS TRABAJO | 56
PRESENCIALES AUTONOMO (1,5 semana)

INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

Cada sistema de comunicacién tiene un cédigo, un procedimiento clave que conocen tanto el receptor
como el emisor y que hace posible tanto el intercambio de informacién entre ellos como la creacién de
conocimiento a partir de dicho cédigo. En ese contexto, el lenguaje visual es el codigo especifico de la
comunicacion visual; es un sistema con el que podemos enunciar mensajes y recibir informacion a
través del sentido de la vista. Dentro del lenguaje visual, el fenémeno de la imagen es uno de los
hechos culturales mas complejos y apasionantes de nuestro tiempo. En ocasiones resulta dificil el
andlisis de laimagen, mas alla de la constatacion de su presencia cotidiana y su variedad, pero se
estableceran mecanismos para que el estudiante pueda analizar con criterio la amplia variedad de
imagenes a las que esta expuesto.

Esta asignatura pertenece a los Estudios Superiores de Disefio Grafico y se regula por el Decreto
111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las ensefanzas artisticas superiores de disefio en
Andalucia.

OBJETIVOS

1. Las ensefanzas artisticas superiores de Disefio tienen como objetivo general la formacion
cualificada de profesionales que posean una completa formacién practica, tedérica y metodoldgica, que
les capacite paraintegrarse en los distintos ambitos profesionales de esta disciplina.

2. Conocimiento y comprension del lenguaje del diseio: alfabeto grafico, forma, estructura, color,
textura, luz, espacio grafico, composicion, interacciones arte y disefo.

3. Andlisis de laimagen en la expresién y percepcion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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RA 1.- Materializa correctamente ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos.

RA 2.- Organiza eficazmente los recursos formales y significativos de la comunicacién visual.

RA 3.- Utiliza adecuadamente los elementos estructurales, asi como la composicién en relaciéon a los
diferentes formatos.

RA 4.- Realiza lecturas de imagenes en relacion con su percepcion y significado.

RA 5.- Demuestra conocimiento y comprension del color, la luz y la textura visual.

RA 6.- Define soluciones creativas de disefio adecuadas a los objetivos del proyecto.

RA 7.- Demuestra dominio técnico de materiales y herramientas (tradicionales y/o digitales).

RA 8.- Analiza el comportamiento del publico objetivo en funcién de los objetivos del proyecto.
RA 9.- Conoce el contexto legal, laboral, econdmico, social, cultural e histérico del disefio grafico.
RA 10.- Demuestra capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo.

Su ponderacion variara en cada unidad didactica, pudiendo incluso ser algunos de ellos de caracter
transversal.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 1- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT 2- Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT 3-- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CT 4- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT 7.- Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

CT 8- Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT 10-- Liderar y gestionar grupos de trabajo.

CT 14.- Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

CT 16.- Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

CT 17.- Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes &mbitos y su capacidad de generar valores
significativos.

COMPETENCIAS GENERALES

CG 1.- Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG 2.- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CG 3.-- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbélico y la funcionalidad
especifica.

CG 4.- Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia,
del espacio, del movimiento y del color.

CG 7.- Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

CG 8.-- Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CG 11.- Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
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propuestas y canalizar el didlogo.

CG 15.- Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

CG 17- Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos
personales y profesionales.

CG 18.- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CG 19.- Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion

CG 20.- Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su influencia en los
procesos y productos del disefo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 2- Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacién visual.

CE 3- Comprender vy utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico.

CE 4.- Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

CE 5- Establecer estructuras organizativas de la informacion.

CE 6- Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

CE 9- Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en funcién de los
objetivos del proyecto.

CE 10-- Aplicar métodos de verificacién de la eficacia comunicativa.

CONTENIDOS Y CRONOGRAMA DE LA ASIGNATURA

Los contenidos minimos establecidos en el Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se
regula el contenido basico de las ensefanzas artisticas superiores de Grado en Disefio establecidas en
la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién de la materia “Lenguaje visual” son los siguientes:
e Conocimientoy comprensién del lenguaje del disefio: alfabeto grafico, forma, estructura,
color, textura, luz, espacio grafico, composicién, interacciones arte y disefio.
e Andlisis de laimagen en la expresién y percepcion.

Las semanas en las que se desarrolla el curso 2024/2025 vienen determinadas por las fechas
proporcionadas por la Consejeria de Educacién, asi como los dias festivos que son los propios de la
ciudad de Mélaga establecidos en el calendario escolar de este curso.

La secuenciacion esta realizada a modo de estimacion, subordinada a las circunstancias de cada aio
académico: exdmenes, sesiones de dudas, dias de fiesta, etc., asi como a las caracteristicas del grupo.
Por tanto, se seguird aproximadamente la temporalidad sugerida en cada unidad didactica, con los
cambios que se estimen oportunos. Ya que la programacién didactica es abierta y flexible y esta sujeta
alas modificaciones que el trabajo en el aulay el ritmo de aprendizaje los alumnos requieran.

UNIDAD 1. Interaccién arte y disefio. El disefio grafico. Areas de actuacion. Técnicas de disefio grafico.
Lailustracién, El dibujo publicitario, El cartel.

Contenido tedrico: 1 semana. Contenido practico: actividad evaluacién inicial y primera actividad: 4
semanas.

UNIDAD 2. Laimagen. Introduccién al lenguaje visual. Mimesis y Abstraccién. Connotaciény
denotacién. Funcién de laimagen. Niveles de iconicidad.
1 semana: contenido tedrico. 4 semanas: actividades.

UNIDAD 3. La percepcion visual. Analisis de los procesos cognitivos. Percepcion y psicologia de la
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forma: la Gestalt. Teoria de campo. Teoria cognitiva.
1 semana: contenido tedrico. 5 semanas: actividades

UNIDAD 4. La composicion y la sintaxis de la imagen. La composicion. El espacio compositivo;
particiones, canones dindmicos, rectangulares y radiales. elementos y formas compositivas,
modulaciones y ritmos, proporcion, peso visual y contrapunto. La expresividad en la ordenacién del
espacio.

1 semana: contenido tedrico. 5 semanas: actividades

UNIDAD 5. Teoria de la comunicacion. Definicion de comunicacion. Elementos del proceso de
comunicacion. Mensaje. Ruido. Contexto. Feedback. El signo. Funciones comunicativas. Emotiva.
Representativa. Conativa. Poética. Fatica. MetalingUistica. Retérica de la imagen.

1 semana: contenido tedrico. 6 semanas: actividades

UNIDAD 6. El color. Parametros psicofisicos del color. La significacion del color y su configuracién
simbdlica en el lenguaje plastico triy bidimensional. La expresividad del color. El color en |a publicidad
y el disefio grafico.

1 semana: contenido tedrico 5 semanas: actividades.

METODOLOGIA

TECNICAS Y ESTRATEGIAS

La metodologia tratara de conseguir que el alumnado desarrolle mecanismos auténomos que le
permita investigar, analizar, sintetizar, y en definitiva aprender de manera activa. Se incentivara un
clima de respeto y cooperacion con el fin de desarrollar con el mayor éxito el potencial de aprendizaje
en el alumnado.

Cada unidad didactica vendra regida de una parte tedrica (exposicion y explicacion de los conceptos
de cada unidad), y una parte practica (donde se trabajen los contenidos recogidos en la programacion).
Cada unidad estara compuesta de una serie de ejercicios. Se valorarg, igualmente, la busqueda de
documentaciony la investigacion, las pruebas técnicas, las pruebas de color, el arte final.... asi como los
distintos aspectos recogidos en la evaluacién para la adquisicion de las competencias.

En clase, los/las docentes revisaran los ejercicios planteados, la resolucion de problemas y analizarany
debatiran los materiales y temas presentados por el alumnado a la hora de realizar los trabajos.
Ademads, tanto los trabajos individuales como los grupales podran culminar con la presentacion de una
memoria que podra ser expuesta en su caso por el alumnado, con el fin de desarrollar la capacidad
expositivay comunicativa.

Se prevé larealizacion de pruebas de evaluacion a través de pruebas escritas u orales y pruebas
practicas.

El desarrollo de la clase se complementara con material bibliografico, videos, enlaces, visitas a
exposiciones y eventos... y con actividades formativas complementarias y extraescolares.

AGRUPAMIENTOS

El grupo esta desdoblado, de forma equitativa, en 2 grupos, segun la organizacion del centro.

Se desarrollaran trabajos tanto individuales (en los que se trabajen los contenidos tedricos), como
trabajos en grupo, con el fin de compartir experiencias en la basqueda de soluciones eficaces
consensuadas.
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TIPO DE ACTIVIDADES

Se realizaran fundamentalmente actividades de tipo practico: tanto ejercicios de corta duracién a
resolver en las sesiones diarias de clase, como pequerios proyectos de 2 6 3 semanas donde el
alumno/a debe reflejar la asimilacién de los contenidos estudiados durante las sesiones teéricas.

EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacién del alumno se realizara de forma continua, teniendo en cuenta su evolucién y
comprension de los contenidos, la calidad técnica y formal en la ejecucion de los trabajos, la
creatividad, la capacidad de andlisis, la asistencia y actitud.

E1. Demostrar capacidad para generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para
programas comunicativos complejos.

E2. Demostrar el dominio de los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.

E3. Demostrar capacidad para comprender vy utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.
E4. Demostrar el dominio de los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

E5. Demostrar capacidad para establecer estructuras organizativas de la informacion.

E6. Demostrar el conocimiento necesario para interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la
funcionalidad especifica.

E7. Demostrar capacidad para determinar vy, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los
objetivos del proyecto.

E8. Demostrar conocimiento de los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos
conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

E9. Demostrar capacidad para analizar el comportamiento de los receptores del proceso
comunicacional en funcién de los objetivos del proyecto.

E10. Demostrar capacidad para aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

E11. Demostrar el dominio de los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual.

E12. Demostrar el dominio de la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.
E13. Demostrar el conocimiento del contexto econémico, social, cultural e historico en el que se
desarrolla el disefo grafico.

E14. Demostrar la comprension del marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y salud laboral y |la propiedad intelectual e industrial.

E15. Demostrar capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacién y calidad en la produccion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Revisidn del trabajo diario y registro en el cuaderno de profesor.

Realizaciéon de trabajos y actividades evaluables entregados a través de los medios y plazos
establecidos por el docente: Classroom o fisicamente segun el caso.

Realizacién de pruebas especificas.

Encuestas y actividades de evaluacién inicial.

Introduccién de temas de debate.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion se realizara en una escala numérica del 1 al 10. La nota final se obtendra a partir de la
siguiente ponderacion:

e Investigacion, trabajo preliminar, bocetaje y memoria (si se requiere) (30%)
e Ejecuciony arte final (60%)
e Cooperacion y participacion (10%)

Otras consideraciones:

e Seestablecerd una unica fecha de entrega para cada trabajo. El alumnado que no consiga
entregar a tiempo, podra hacerlo nuevamente en un periodo acordado para ello antes de
finalizar el curso.

e Parapoder ser evaluado positivamente se deberan presentar todos los trabajos propuestos
durante el curso. Si la calidad del trabajo presentado no cumple con los objetivos minimos o
no contiene todos los apartados que se planteen en la propuesta, podra ser rechazado y
considerado como no presentado.

e Serealizard un seguimiento continuo del trabajo en el aula. Los alumnos deberan trabajar en
ella, ademas de en casa, de modo que el docente pueda hacer un adecuado seguimiento. No se
realizara un seguimiento online del alumnado que no asista regularmente a clase. El docente
podra no aceptar la entrega de trabajos realizados integramente fuera del aula.

e Elalumno/a deberi asistir a clase con regularidad y puntualidad, con los materiales y medios
necesarios, en las condiciones que le permitan el aprovechamiento de esta. El alumnado con
mas de un 15% de faltas de asistencia obtendra una calificacién negativa. Continuara
asistiendo a clase, entregando los ejercicios en la fecha de entrega acordada y sera convocado
alarealizacién de una prueba especifica tedrica antes de la convocatoria ordinaria.

CRITERIOS DE RECUPERACION (convocatoria ORDINARIA 22)

Pararecuperar la asignatura los alumnos deben presentar los trabajos que no hayan superado el
aprobado, la media de las calificaciones obtenidas en estos trabajos sera el 70 % de la calificacién final.
Ademas, deben realizar un examen que correspondera al 30% restante. Para la recuperacion sera
imprescindible aprobar con una calificacién minima de 5 tanto el examen como todos los trabajos
entregados.

El docente podra establecer un plazo extra antes de la evaluacién ordinaria para aquellos alumnos
interesados en recuperar antes de septiembre. Los alumnos deberan ponerse en contacto con el
docente para conocer las fechas de este plazo, de otro modo pasaran a la evaluacién extraordinaria
(septiembre) directamente.

Alumnos con esta asignatura pendiente de otro curso:

Para los alumnos que estén cursando un curso superior, y por la coincidencia horaria no puedan asistir
aclase, deberan llevar el seguimiento del curso estando en contacto con el profesor, y hacerle entrega
de los ejercicios que se hayan realizado en el curso normal al final de cada una de las evaluaciones.

ORGANIZACION DEL AULA, RECURSOS Y MATERIALES

Mesas de dibujo en disposicion lineal.

Pizarra.

Canon de proyeccién.

Ordenador de aula.

Armario para almacenamiento de material de dibujo.
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e Bibliografia basica.

ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS

Se tendra en cuenta en todo momento la diversidad o heterogeneidad del alumnado, haciendo énfasis
en la atencién en aquellos que presenten unas caracteristicas especificas y necesidades educativas
especiales. La ensenanza individualizada o personalizada, implica tanto tener en cuenta las
caracteristicas individuales de los alumnos como adoptar las estrategias y actuaciones educativas mas
adecuadas en cada caso. La educacién busca dar respuesta real a las necesidades de todos los
alumnos, prestar especial atencién y buscar una adaptacion especifica apropiada a diferentes
capacidades, intereses y motivaciones.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

El alumnado participara en todas aquellas actividades que se desarrollen en el centro, cuyo
contenido sea relevante para el curso o la materia, tales como: Grafito, 5A5, Moments, TelmoDice...

Se realizara una actividad didactica enmarcada dentro del programa de Igualdad y se llevaran a cabo
sesiones de dibujo del natural en el centro y su entorno.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Se podran realizar visitas a Museos y salidas que el docente considere interesantes para desarrollar
los contenidos del médulo. Se propondri al alumnado un viaje a ferias de arte, exposiciones
autondmicas o nacionales o jornadas de Diseio organizadas por otras Escuelas.
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