ESCUELA DE ARTE A
Y SUPERIOR DE DISENO

SAN TELMO Junta de Andalucia

GUIA DOCENTE ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO

ESPECIALIDAD DISENO | Moda

CURSO | 1°

ASIGNATURA | Lenguaje Visual

PROFESOR/A | Marta Ruiz Artola

DPTO. COMUNICACION GRAFICAY AUDIOVISUAL
TIPO FORMACION BASICA CARACTER TEORICO-PRACTICA
DURACION ANUAL HORAS 4 CREDITOS 8
SEMANALES ECTS
HORAS TOTALES | 186 HORAS 126 HORAS 60
PRESENCIALES TRABAJO
AUTONOMO

DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DE LA ASIGNATURA

Cada sistema de comunicacién tiene un cddigo, un procedimiento clave que conocen tanto el
receptor como el emisor y que hace posible tanto el intercambio de informacién entre ellos como la
creacion de conocimiento a partir de dicho codigo.

En ese contexto, el lenguaje visual es el cédigo especifico de la comunicacién visual; es un sistema
con el que podemos enunciar mensajes y recibir informacion a través del sentido de la vista.

Dentro del lenguaje visual, el fenémeno de la imagen es uno de los hechos culturales mas complejos y
apasionantes de nuestro tiempo. En ocasiones resulta dificil el analisis de laimagen, mas alla de la
constatacion de su presencia cotidiana y su variedad, pero se estableceran mecanismos para que el
estudiante pueda analizar con criterio la amplia variedad de variedad de imagenes a las que esta
expuesto.
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OBIJETIVOS

- Conocer y analizar las distintas herramientas en el andlisis de la imagen. y los elementos que
la componen

- Generar imagenes en las que se trabaje con los distintos elementos de la imagen.

- Conocer los mecanismos de la percepcion visual.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

De acuerdo con el RD 633/2010, de 14 de Mayo, el Perfil profesional del Titulo de Graduado o Graduada en
Disefo de Moda es el siguiente:

El disenador de moda es un profesional capaz de configurar material y formalmente los productos de disefio
textil y de la indumentaria en distintos ambitos, atendiendo las necesidades y las tendencias del mercado, de
creatividad, de innovacion y su viabilidad técnico-productiva, econémica, medioambiental y sociocultural. Los
ambitos principales donde desarrolla su actividad son:

Disefio de moda e indumentaria.

Coolhunter - Investigacion de tendencias.
Estilismo.

Direccion artistica.

Vestuario teatral y cinematografico.

Disefo de complementos.

Disefio textil.

Disefio y gestién de imagen corporativa.
Gestidon empresarial de actividades creativas.
Disefios personalizados o corporativos.
Disefio de moda e indumentaria para actividades especificas.
Figurines.

Sastreriay confeccion a medida.
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COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 1.- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT 2.- Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizar y gestionarla adecuadamente.

CT 3.- Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
CT 4.-- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT 5.- Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

CT 6.- Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT 7- Liderar y gestionar grupos de trabajo.

CT 8.- Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.
CT 9.- Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.
CT 10.- Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del patrimonio
cultural, suincidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES

CG 1.- Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos
técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG2.- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion.

CG 3. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

CG 4.- Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio,
del movimiento y del color.

CG 5.- Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

CG 6-- Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales.

CG 7.- Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y
canalizar el didlogo.

CG8.- Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las
secuencias y grados de compatibilidad.

CG 9-- Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos personales 'y
profesionales.

CG 10-- Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

CG 11.- Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion

CG 12.- Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar
los recursos tecnologicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del diseiio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 1- Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas.

CE 2- Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CE 3-- Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucién del proyecto

CE 4- Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de viday
del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccién.
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CONTENIDOS Y CRONOGRAMA DE LA ASIGNATURA

Los contenidos minimos establecidos en el Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el
contenido basico de las ensefianzas artisticas superiores de Grado en Disefo establecidas en la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién de la materia “Lenguaje visual” son los siguientes:

Conocimiento y comprension del lenguaje del disefo: alfabeto grafico, forma, estructura, color, textura, luz,
espacio grafico, composicion, interacciones arte y disefo.

Andlisis de laimagen en la expresion y percepcién.
La programacién de los contenidos del madulo de “Lenguaje Visual” del primer curso del Grado de Disefio de
Moda se secuencia en 4 unidades didacticas en un total de 140 horas lectivas (aprox.), repartidas en dos

semestres (con una distribucion horaria de 4 horas semanales) contemplando los contenidos minimos
establecidos en el RD 633/2010.

Primer semestre

UD1. La percepcidn visual. 2 sesiones

UD2. Herramientas de la imagen. Introduccién. 14 sesiones

UD3. Elementos de laimagen: el punto, la linea y el plano. 16 sesiones

Ud.4 Elementos de laimagen: Figuras retéricas visuales. 8 sesiones

UDS5. Elementos de laimagen: Color, textura e iluminacién. 14 sesiones

Segundo semestre

UDé. Elementos de laimagen: Figuras retéricas visuales. Parte Il. 14 sesiones

UD?7. Elementos de laimagen: Formay volumen. 8 sesiones

UDS8. Elementos de laimagen: Tipografia. 12 sesiones

UD?9. Elementos de la imagen: Sintesis de contenidos, proyecto final. 16 sesiones

Aclaracién:

Simultdaneamente el alumnado debera ir entregando trabajos de investigacion, de pasarelas de moda o analisis de
diversas imagenes, artistas, disefiadores, de forma auténoma que permitirdn obtener ese 50% de trabajos
auténomos. La intencién es aprender haciendo y evitar exdmenes inttiles, aflanzando conceptos a través de la

practicay visualizacion, ayudando a forjar su universo personal estético especifico para estos estudios.

Si bien, segln se analice el ritmo, nivel del alumnado , podra alterarse el orden de unidades didacticas, fusionar
mas de una unidad, prolongar o acortar en el tiempo.
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METODOLOGIA

TECNICASY ESTRATEGIAS

La metodologia tratara de conseguir que el alumno desarrolle mecanismos auténomos que le permitan investigar,
analizar, sintetizar, y en definitiva aprender de manera activa. Para ello, habra clases tedricas (exposicion y
explicacion de los conceptos de cada una de las unidades didacticas), y clases practicas (donde se trabajen los
conocimientos tratados en las clases tedricas).

Se desarrollaran trabajos tanto individuales (en los que se trabajen los contenidos tedricos), como trabajos en
grupo (con el fin de compartir experiencias en la basqueda de soluciones eficaces consensuadas). Ademas, tanto
los trabajos individuales como los grupales finalizaran con una presentacién por parte de los estudiantes, para
desarrollar la capacidad expresiva y comunicativa de estos.

En las tutorias el profesor revisara los ejercicios planteados, la resolucién de problemas y analizard y discutira los
materiales y temas presentados por el alumno a la hora de realizar los trabajos.

Se prevé la realizacion de pruebas de evaluacion a través de examenes escritos y pruebas practicas.

AGRUPAMIENTOS

TIPO DE ACTIVIDADES
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Como se ha comentado anteriormente, se realizaran actividades individuales y de grupo.

Ademas, el alumnado llevard a cabo la realizacién tanto de proyectos con mas peso y dificultad como
otra serie de trabajos mas dindmicos, breves que, en ocasiones seran evaluables.

No sélo proyectos y actividades, también llevaran a cabo investigaciones y analisis de distinta indole.

EVALUACION

CONSIDERACIONES GENERALES SOBRE LA EVALUACION

Tal y como expresa el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las ensefianzas artisticas
superiores de disefo en Andalucia:

CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion del alumnado se realizara de forma continua, teniendo en cuenta su evolucién y
comprension de los contenidos, la calidad técnica y formal en la ejecucién de los trabajos, la
creatividad, la capacidad de analisis, |la asistencia y actitud.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se evaluaran los resultados obtenidos en el proceso de aprendizaje a partir de los resultados
marcados y de las competencias seleccionadas.

No se realizaran exdmenes practicos y tedrico-practicos sino que enfocaremos los contenidos a
través de la investigacion y realizacion de proyectos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Cada proyecto sera valorado en un 50%, haciendo una nota media al final del curso.

Las actividades de investigacion, andlisis, reflexiones personales tras la visualizacién de largometrajes,
documentales, formaran el otro 50% de la nota final.

Es imprescindible aprobar, un 25% de cada parte como minimo, para superar el médulo.

La importanciay obligatoriedad de la asistencia quedara marcada con las siguientes pautas:
Todo trabajo no entregado de manera puntual al classroom, perdera 0.5 puntos por dia de retraso.
-Todo trabajo que no sea elaborado en el aula se vera afectado en la calificaciéon del mismo.
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CRITERIOS DE RECUPERACION (convocatoria extraordinaria)

Criterios de recuperacion (convocatoria Extraordinaria)
Se estudiara cada caso personalmente pudiendo haber las siguientes opciones:

-Entrega de trabajos realizados durante el curso que el alumnado no hizo o suspendio junto con un
examen

tedrico-practico. (Este caso seria para aquellos/as que apenas hayan asistido a clase y ni llegado a los
contenidos minimos).

-Entrega de los trabajos realizados durante el curso. Aqui encontrariamos el perfil del alumnado que
por motivos justificados no entregd puntualmente alglin proyecto pero que, en su mayoria, aprobo y
llegd a los contenidos minimos del médulo.

-Realizacion de un examen tedrico-practico sin trabajos ni proyectos. Este Ultimo caso seria para
aquel alumnado que fue absentista, que no conocemos y que debera superar una prueba de alto nivel
ya que es practicamente imposible que realizara todos los proyectos del curso y alcanzara un minimo
para aprobar.

ORGANIZACION DEL AULA, RECURSOS Y MATERIALES

Pizarra

Canodn de proyeccion
Ordenadores en el aula

Mesas de trabajo para los talleres
Apuntes y documentacion.
Conexion ainternet.

Revistas.

Bibliografia.
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ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS

Alumnos con dificultades de aprendizaje:

Programar actividades, ejercicios, etc. mas sencillos para alumnos con deficiencias de aprendizaje; lo
cual permite un tratamiento mas individualizado de la ensefianza, pudiendo programar diferentes
actividades para grupos de alumnos con problematicas especificas.

Proporcionarles ayuda directa en aquellas actividades que se realicen en el aula, con el finde ir
orientando de manera personalizada su proceso de aprendizaje.

Incluir dentro de su plan de trabajo actividades adicionales que les permitan cubrir las lagunas
conceptuales que posean.

Alumnos sordos o con dificultades auditivas:

Atencion personalizada y seguimiento a diario de cada clase.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

El alumnado participara en todas aquellas actividades que se desarrollen en el centro siempre que se
lleve correctamente la temporalizacién de los proyectos y se exigira un breve comentario o anélisis d
dichas actividades valorando las mismas.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

En la medida de nuestras posibilidades realizaremos actividades extraescolares tales como viajes o
visitas a eventos culturales.
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