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DESCRIPCIÓN Y CONTEXTUALIZACIÓN EN EL MARCO DE LA TITULACIÓN 

Según Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido básico 
de las enseñanzas artísticas superiores de Grado de Diseño establecidas en la Ley Orgánica 
2/2006, de 3 de mayo, de Educación, y modificada en cuanto a la denominación de la 
titulación por la Ley Orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad 
educativa, las Enseñanzas Artísticas Superiores de Diseño tendrán como objetivo la 
formación cualificada de profesionales en el ámbito del diseño, capaces de comprender, 
definir y optimizar los productos y servicios del diseño en sus diferentes ámbitos, dominar 
los conocimientos científicos, humanísticos, tecnológicos y artísticos y los métodos y 
procedimientos asociados a ellos, así como generar valores de significación artística, 
cultural, social y medioambiental, en respuesta a los cambios sociales y tecnológicos que 
se vayan produciendo. 

https://www.juntadeandalucia.es/boja/2014/150/1


 

 
El perfil del graduado en Diseño corresponde al de un profesional cualificado capaz de 
concebir, fundamentar y documentar un proceso creativo a través del dominio de los 
principios teóricos y prácticos del diseño y de la metodología proyectual, capaz de integrar 
los diversos lenguajes, las técnicas y las tecnologías en la correcta materialización de 
mensajes, ambientes y productos significativos. 
 

La asignatura se sitúa en el segundo curso de las Enseñanzas Artísticas Superiores, en la 
especialidad de Diseño Gráfico. Pertenece a la materia Ciencias aplicadas al diseño. Esta 
asignatura forma parte de las materias básicas y comunes para todas las especialidades de 
las Enseñanzas Superiores de Diseño. Fundamentos científicos aplicados al Diseño es una 
aproximación aplicada a las relaciones entre ciencia y diseño. 
 
Partimos de una perspectiva crítica del conocimiento, introduciendo otros modos de pensar 
y hacer, más de acuerdo con la praxis del diseño y del arte. Se presentan de forma aplicada 
conceptos y procesos de diferentes ámbitos de conocimientos, entre los que encontramos 
además de los hegemónicos científicos (matemáticas, física y química) también otros saberes 
y praxis. En resumen, esta asignatura se desarrollará a través de proyectos. Las temáticas a 
estudiar se desglosan en las unidades didácticas y serán abordados en clases de forma 
expositiva por parte de la profesora, con un amplio archivo visual, aclarando cada uno de los 
temas y proyectos. 
 
Según el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las Enseñanzas Artísticas 
Superiores de Diseño en Andalucía, las competencias que desarrolla esta asignatura son las 
siguientes. 

 

 

COMPETENCIAS 

COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. 
2. Recoger información significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente. 
3. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se 
realiza. 
4. Utilizar eficientemente las tecnologías de la información y la comunicación. 
8. Desarrollar razonada y críticamente ideas y argumentos. 
13. Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional. 
17. Contribuir con su actividad profesional a la sensibilización social de la importancia del 
patrimonio cultural, su influencia en los diferentes ámbitos y su capacidad de generar valores 
significantes. 

1.  

COMPETENCIAS GENERALES 

1. Concebir, planificar y desarrollar proyectos de diseño de acuerdo con los requisitos y 
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.  



 

2. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representación y la comunicación.  
3. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbólico y la funcionalidad 
específica. 4. Tener una visión científica sobre la percepción y el comportamiento de la 
forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del color. 
5. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representación y la comunicación. 
6. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbólico y la funcionalidad 
específica. 
7. Tener una visión científica sobre la percepción y el comportamiento de la forma, de la 
materia, del espacio, del movimiento y del color. 
8. Plantear estrategias de investigación e innovación para resolver expectativas centradas 
en funciones, necesidades y 
materiales. 
9. Investigar en los aspectos intangibles y simbólicos que inciden en la calidad.  
10. Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolución tecnológica industrial. 
11.Comunicar ideas y proyectos a la clientela, argumentar razonadamente, saber evaluar las 
propuestas y canalizar el diálogo.  
14. Valorar la dimensión del diseño como factor de igualdad y de inclusión social, y como 
transmisor de valores culturales.  
15.Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervención con otros 
profesionales, según las secuencias y grados de compatibilidad.  
17. Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos 
personales y profesionales. 
18. Optimizar la utilización de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos. 
19. Demostrar capacidad crítica y saber plantear estrategias de investigación. 
21. Dominar la metodología de investigación. 
22. Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de 
innovación formal, gestión empresarial y demandas de mercado 
 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

1.Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imágenes para programas 
comunicativos complejos. 
2.Dominar los recursos formales de la expresión y la comunicación visual.  
3.Comprender y utilizar la capacidad de significación del lenguaje gráfico.  
4. Dominar los procedimientos de creación de códigos comunicativos. 
5. Establecer estructuras organizativas de la información. 
6. Interrelacionar los lenguajes formal y simbólico con la funcionalidad específica.  
7. Determinar y, en su caso, crear soluciones infográficas adecuadas a los objetivos de cada 
proyecto. 
8. Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicación visual y utilizarlos conforme 
a los objetivos comunicacionales del proyecto.  
9.Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en función de 
los objetivos del proyecto.  
10.Aplicar métodos de verificación de la eficacia comunicativa.  
11.Dominar los recursos tecnológicos de la comunicación visual. 
 

 



 

CONTENIDOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS CORRESPONDIENTE. 

- Ciencias básicas: Matemáticas, física y química aplicadas al diseño.  
- Matemáticas: Aritmética, Álgebra, Trigonometría y Estadística.  
- Física: Magnitudes físicas, Estática y Dinámica, Vectores. 
- Propiedades físicas de los materiales.  
- Química: magnitudes, estructura y propiedades químicas de la materia.  
- Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

  
1/          1/ CIENCIA Y DISEÑO. EPISTEMOLOGÍAS, MÉTODO Y TIPOS DE INVESTIGACIÓN 
 
                 - Epistemologías.  
                 - Investigación y método científico.  
                 - Etapas del método científico.  
                 - Tipos de investigación. 
 
                   Investigación aplicada a la creación  
 

    Trabajo de investigación, siguiendo el método científico.  
 
               2/ ÉTICA EN EL DISEÑO 
 

- Ética y diseño. Decálogo ético para la práctica del diseño.  
- Diseño de interiores para el cambio social. Influencia positiva del diseño como factor 

de igualdad, de inclusión social, de mejora en la calidad de vida y del medio ambiente. 
  
                     Investigación-reflexión 
 
                   - Trabajo personal: El diseño ético. 
                   - Trabajo en grupo: Creación de manifiesto por toda la clase.    
 
In         
3/          3º/ ESPACIO. PERCEPCIÓN. FORMA Y DINAMISMO 
 

- Conceptos de espacio. 
- Percepción. Forma y color. 
- Forma y crecimientos. 
- Representación abstracta del movimiento. 

     
              4/ FORMA Y AZAR 
 

- Conceptos de caos, orden. 
- Azar en el crecimiento y la forma. 
- Aplicación del concepto de azar en el diseño.  

 
Cr                        Creación-aplicación de la investigación. 
 

- Aplicación de los conceptos investigados en un proyecto de diseño gráfico. 



 

 
              5/ PROPIEDADES Y TRANSFORMACIONES DE LA MATERIA. 
 

- Estructuras y dinamismo de la materia. 
- Propiedades físico-químicas de los materiales. 
- Diseño y materia. 
- Estructuras materiales y propiedades organolépticas. 
- Nuevos materiales empleados en el diseño gráfico.  
- Diseño gráfico sustentable. 

                      
                            Creación-aplicación de la investigación. 
 

- Aplicación de los conceptos investigados en un proyecto de diseño gráfico. 
 
              6/ TRABAJO DE INVESTIGACIÓN TEMA LIBRE 
 
                  - Parte de investigación teórica 
                  - Creación-aplicación de la investigación. 
 

 
 

 
 

METODOLOGÍA 

En el desarrollo de la asignatura se integran teoría y práctica a través del desarrollo activo de 
proyectos de diseño gráfico y puesta en práctica de técnicas creativas y actividades 
metodológicas. 
Para ello se llevarán a cabo análisis y ejercicios basados en proyectos con una perspectiva 
profesional asimilables a proyectos reales. Se fomenta así la madurez y autonomía del 
alumnado para construir el conocimiento. La consecución de los objetivos específicos se 
logrará a través de la superación de las actividades prácticas asignadas en cada unidad 
didáctica, así como de las diferentes pruebas y ejercicios escritos. Se proporcionará al 
alumnado contacto con la realidad profesional, seguimiento continuo, coordinación de las 
actividades realizadas y una retroalimentación constante de su grado de aprendizaje en 
cuanto a las actitudes, procedimientos y contenidos conceptuales alcanzados. 
 

- -Ejercicios individuales. Se realizarán ejercicios y actividades de carácter individual para 
abordar problemáticas reales de la asignatura donde se ponga en práctica la reflexión, el 
desarrollo de metodologías de trabajo y la traslación de los aprendizajes teóricos a la puesta 
en práctica de los mismos. 

-Actividades cooperativas. En estas actividades se implicará a varios alumnos para trabajar 
diferentes aspectos de la asignatura. Se intentará incluir, además, el 
asesoramiento/participación de profesionales externos del ámbito de trabajo de la 
asignatura, permitiendo un trabajo multidisciplinar, transversal, profesionalizador y 
cooperativo 
 



 

-Apoyo teórico. Con la idea de apoyar el aprendizaje práctico que el alumnado desarrolle 
durante la realización de proyectos se apoyarán estos con clases expositivas donde se incluya 
material audiovisual, apoyo de las TICs, mayéutica y debates. 
 
-Pruebas escritas. Se realizarán pruebas escritas de diferentes aspectos y contenidos para 
evaluar la consecución de algunos de los objetivos planteados anteriormente. 
 
-Tutorías individualizadas/grupales. Se realizará un seguimiento grupal y/o personalizado 
donde se revisarán y discutirán las soluciones presentadas por el alumnado a las 
problemáticas 
planteadas. Las tutorías se realizarán de forma presencial y durante el desarrollo de las 
clases, de ser posible. 
 
Se realizarán ejercicios individuales, en grupos de 3-4 personas y en grupos de 8-10 
personas. En algunas ocasiones se realizarán actividades que involucran al grupo completo 
de alumnos/as. Pueden plantearse ejercicios que involucren a alumnado que no imparte la 
asignatura. 
 
Principios metodológicos generales  

Basamos nuestra metodología en los siguientes principios: dinamismo, fomento de la 
autonomía, ciencia y diseño como objetos de estudio y como campo de reflexión y acción, 
aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en proyectos, importancia de espacios y 
tiempos de expresión para el alumnado, uso de herramientas informáticas como 
herramientas de análisis e investigación y el desarrollo de los trabajos prácticos.  

Los proyectos como elemento básico del desarrollo de la asignatura  

Se realizarán como mínimo dos proyectos por cada semestre. Los trabajos son fundamentales 
e imprescindibles para el desarrollo de la asignatura. Los contenidos no se realizarán de forma 
secuencial, sino que se incorporarán conforme sea necesario para el desarrollo de los 
proyectos.   

El alumnado se organizará en grupo o realizará trabajos individuales dependiendo del 
trabajo.  Ambos proyectos se desarrollan en cuatro fases:   

Fase I: Documentación.  
En esta fase el papel de la docente es proveer parte de la información. El alumnado necesita 
trabajar en clase y fuera de clase.  

Fase II: Análisis/Toma de decisiones.  
En esta fase el papel de la docente es la de atender a las preguntas/propuestas del grupo. Re 
encuadrarlas, evitar las dispersiones, apoyar en los momentos de duda, estar atenta a las 
necesidades e intereses del grupo y relacionarlos con el proyecto en cuestión.  

Fase III: Desarrollo.   
En esta fase la docente vela porque en los trabajos de grupo todos los miembros del grupo 
participen de forma coordinada y encuentren su espacio y medio de expresión. Y tanto en 
trabajos grupales como personales orientar al alumnado para la consecución de los fines que 
se han decidido en la fase anterior.   



 

Fase IV: Presentación del trabajo. Conclusiones.   
Aquí el papel de la docente consiste en apoyar los procesos de generación de materiales para 
la presentación, promover el equilibrio en los papeles de los y las integrantes del grupo, 
enfatizar sobre la importancia de los procesos comunicativos.   

Principios didácticos   

Actividad. En el proceso educativo, el alumno o alumna es el elemento activo. Los ejercicios 
propuestos para las unidades didácticas pretenden interesar al alumnado, para que se 
implique activamente en su formación.   

Investigación. Los contenidos del módulo se plantean de manera que su consecución se 
realice mediante el autodescubrimiento, de modo que pueda obtenerse un aprendizaje 
significativo.   

Socialización. En el currículo de los ciclos formativos subyace la necesidad de formar al 
alumnado para su inserción laboral. Es por tanto especialmente importante desarrollar las 
capacidades sociales necesarias para el trabajo, tanto dentro de un equipo como en el trabajo 
como profesional independiente.  

Comunicación. Dentro de la preparación del alumnado para el ámbito laboral, su capacidad 
comunicativa es un factor muy importante a desarrollar. No sólo es necesario que alumnos y 
alumnas sean capaces de crear productos de calidad, sino saber exponer, tanto plástica como 
verbalmente, los diversos aspectos del trabajo realizado.   

Autonomía. Fomentar el desarrollo de capacidades autónomas permitirá a los futuros 
profesionales des empeñar su labor mediante la toma de decisiones propias.   

Creatividad. Dentro de los criterios establecidos para la realización de trabajos o actividades 
se valorará especialmente la capacidad de los alumnos y alumnas de innovar, aportar nuevas 
soluciones, en definitiva, las capacidades creativas. Uno de los principales objetivos del 
módulo es facilitar la adquisición de modos creativos de solucionar los problemas utilizando 
el pensamiento no lineal y la intuición.   

Interdisciplinariedad. Las diferentes materias que componen los ciclos pretenden desarrollar 
la capacidad del alumnado de desarrollar su trabajo mediante la utilización de diferentes 
disciplinas.   

Metodología investigativa   

Las unidades didácticas se plantean como problemas a resolver por el alumno o alumna. El 
proceso de enseñanza-aprendizaje se produce mediante la experimentación de diferentes 
posibilidades de resolución de los problemas, mediante el proceso de investigación que le 
conduzca a una solución o soluciones satisfactorias.   
Durante el proceso la profesora aportará al alumnado nuevos conocimientos e información, 
a partir de los cuales han de construir su propio conocimiento.   

 

 



 

Participación del alumnado   

La metodología de las clases persigue la participación activa del alumnado, con el fin de lograr 
un aprendizaje significativo. Por ello, se fomentará el protagonismo de alumnos y alumnas 
en el proceso de enseñanza-aprendizaje.   
La labor participativa e investigativa por parte de alumnos y alumnas les ayudará a la 
construcción y desarrollo de una personalidad artística propia. Con esta intención se 
procurará crear en el aula una atmósfera comunicativa y creativa.   

Motivación del alumnado   

Los intereses personales tendrán un reflejo en los contenidos del módulo, procurando con 
ello captar su atención y obtener una mayor implicación en el proceso educativo. Los 
ejercicios prácticos se relacionarán con el entorno cercano al alumnado, utilizando ejemplos 
afines a sus intereses. Se permitirá a los alumnos y alumnas proponer ejercicios.   
La orientación profesional de los ciclos formativos puede ser tomada como recurso 
motivador.  Se procurará que alumnos y alumnas tomen conciencia de la relación que tiene 
el módulo con el ejercicio de su futura profesión. De modo que los conocimientos y recursos 
adquiridos tomen forma concreta en su aplicación más práctica.  
 
 

 

MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS 

Incluidos, en su caso, los libros para uso del alumnado y cualquier otro material específico 
instrumental. 

Recursos  

- Un ordenador con conexión a Internet es imprescindible.  
- Se recomienda el uso para la realización de ejercicios (portátil, Tablet o 
Smartphone). - Un dispositivo de proyección o visualización de imágenes.  
- Documentos: que contengan información sobre los proyectos que tratamos. Noticias 
extraídas de los medios de comunicación. Utilización de material audiovisual adecuados para 
cada proyecto. - Programas informáticos para la realización de las actividades.  
 
 

 

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 

Deben ser objetivables y medirán el grado de aprendizaje alcanzado por el alumnado en relación 
con las capacidades establecidas en las competencias de la asignatura. Se precisarán la actividad 
o actividades a realizar, el contexto o condiciones de realización, así como el producto final y sus 
características. 



 

CONSIDERACIONES GENERALES SOBRE LA EVALUACIÓN 
Tal y como expresa el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las 
enseñanzas artísticas superiores de diseño en Andalucía: 
 
Principios y criterios de evaluación  

Definimos una evaluación centrada en el alumnado y basada en procesos. Un resumen 
abreviado de los criterios: asistencia, participación, respeto, conocimientos teóricos 
razonados, manejo de la documentación, conocimientos prácticos de procesos, curiosidad, 
orientación a la creatividad y el diseño.  

Exámenes escritos de desarrollo.  
Ejercicios de clase.  
Proyectos/Trabajos.  
Otro tipo de pruebas.  

Aclaraciones y comentarios  

La prueba teórica, de preguntas cortas sobre los contenidos de la asignatura, es de carácter 
obligatorio solo para aquellas personas cuya falta de asistencia impida ser evaluadas de forma 
usual. En cualquier caso, los proyectos son de obligatoria entrega.  

Instrumentos y técnicas de evaluación  

I. Asistencia, participación, interés 
A. Registro/Observación de la docente de la asistencia, participación, interés y 
respeto.   
B. Asistencia y participación en seminarios y sesiones expositivas.  
C. Asistencia y seguimiento de tutorías de proyecto.  

II. Conocimientos teóricos.  
A. Ejercicios escritos.  

III. Habilidades y conocimientos aplicados.  

A. Ejecución de proyectos en grupo o individuales.  
B. Presentación de proyectos en grupo o individuales.  

Porcentaje máximo de faltas admisible para considerar la asistencia: 20%  
 
 

 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 

En consonancia con las orientaciones metodológicas establecidas, que incluirá la ponderación de 
las actividades evaluables en la calificación final de la misma para cada una de las convocatorias 
anuales, así como los requisitos mínimos para su superación. 

 



 

La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado se basará en el grado y nivel de 
adquisición y consolidación de las competencias transversales, generales y específicas 
definidas para la asignatura, y expuestas en esta guía en el apartado competencias, 
correspondiendo las mismas a los criterios de evaluación transversales, generales y 
específicos fijados por la ley.  

Los instrumentos de evaluación serán: ejercicios prácticos, memorias de investigación, 
trabajos de participación, observación de participación. La nota final será la nota media 
ponderada de los diferentes instrumentos de evaluación, siempre que se haya obtenido una 
calificación superior a 5, en todas las actividades y proyectos. En caso contrario, no se 
realizará dicha media ponderada y se considerará suspensa la asignatura. El alumnado con 
evaluación no positiva en algún trabajo y/o proyecto sin haber perdido la evaluación 
continua, tendrán la opción de entregar los mismos en la fecha en que se realice la 
convocatoria ordinaria.  

Aquellos-as alumnos-as que hayan perdido la evaluación continua, deberán presentar todos 
los ejercicios prácticos y trabajos realizados a lo largo del curso, así como realizar una prueba 
objetiva en la que entrarán todos los contenidos teóricos de curso en la fecha en la que se 
realice la convocatoria ordinaria.  

Aclaraciones y comentarios  

La prueba teórica sobre los contenidos de la asignatura, es de carácter obligatorio solo para 
aquellas personas cuya falta de asistencia impida ser evaluadas de forma usual. En cualquier 
caso, los proyectos son de obligatoria entrega.  

Instrumentos de evaluación  

Los instrumentos de evaluación se detallan en las tablas siguientes. 
 

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN DEL ALUMNADO CON 80% ASISTENCIA 
 

INSTRUMENTOS  
 

 
EVALUACIÓN NUMÉRICA 

I. Participación 
 A. Registro/Observación de la docente sobre el nivel y 
calidad de la participación.   
 

0% 

II. Conocimientos teóricos 
A. Ejercicios escritos.  
 

50% 

III. Habilidades y conocimientos aplicados 

 A. Ejecución de proyectos en grupo o individuales.  
 B. Presentación de proyectos en grupo o individuales.  
 

50% 

 
 



 

 

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN DEL ALUMNADO CON MENOS DEL 80% 
ASISTENCIA 

 

INSTRUMENTOS  
 

 
EVALUACIÓN NUMÉRICA 

II. Conocimientos teóricos 
A. Ejercicios escritos.  
 

20% 

III. Habilidades y conocimientos aplicados 

 A. Ejecución de proyectos en grupo o individuales.  
 B. Presentación de proyectos en grupo o individuales.  
 

20% 

EXAMEN 60% 
 
 

 

MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

Incluyendo las adaptaciones de acceso al currículo y, en su caso, las adaptaciones no significativas. 

Teniendo presente la Ley 17/2007, de 10 de diciembre de Educación de Andalucía, donde 
en el artículo 5 se garantiza la igualdad entre todos los discentes aunque puedan presentar 
dificultades tanto en su acceso como en su permanencia dentro del sistema educativo en 
nuestra comunidad autónoma; a los artículos 22, 23 y 24 del Decreto 147/2002, de 14 de 
mayo, por los que se establecen las medidas de apoyo a alumnos y alumnas con necesidades 
educativas especiales en enseñanzas postobligatorias; al capítulo V, disposición adicional 
única, Atención alumnado con necesidades específica de apoyo educativo, del Decreto 
604/2019, de 3 de diciembre, por el que se establecen las Enseñanzas Artísticas superiores 
de Artes Plásticas en la Comunidad Autónoma de Andalucía, la Consejería competente en 
materia de educación adoptará las medidas oportunas para la adaptación del plan de estudios 
a las necesidades del alumnado con necesidad específica de  apoyo educativo, fomentará la 
equidad e inclusión educativa en las enseñanzas artísticas superiores de artes plásticas 
mediante la aplicación de las medidas necesarias para la adecuada atención del alumnado con 
necesidad  específica de apoyo educativo, la igualdad de oportunidades, las condiciones de 
accesibilidad y diseño universal y  la no discriminación por razón de discapacidad; y al amparo 
dela Orden del 25/07/2008, dentro del marco general del Real Decreto 1/2013, de 29 de 
noviembre y junto al punto 7.1. Atención educativa ordinaria de las Instrucciones del 8 de 
marzo del 2017, se atiende a la diversidad con un conjunto de actuaciones dirigidas a dar 
respuesta a las dificultades que presenten nuestros discentes, tales como pueden ser las 
actividades de refuerzo o de ampliación mencionadas en epígrafes anteriores. Por tanto, las 
adaptaciones que se aplicarán serán metodológicas.  
 
También se harán adaptaciones sobre contenidos en el caso que un equipo de especialistas 
lo determine.  



 

 
Las actividades y tareas se planificarán de tal forma que atiendan a la diversidad de intereses 
motivaciones y capacidades de todo el alumnado, de tal modo que experimente un 
crecimiento efectivo y un desarrollo real de sus capacidades potenciales. Para aquellos 
alumnos-as con un ritmo acelerado de aprendizaje se plantearán actividades que le permitan 
desarrollar sus capacidades de razonamiento e investigación, profundizando en los 
contenidos según las capacidades del alumnado. Si aparecen alumnos-as con dificultades de 
aprendizaje se insistirá con actividades de refuerzo y recuperación, básicamente en 
contenidos mínimos. 
 
 

 

CALENDARIO Y/O CRONOGRAMA 

Con las distintas actividades evaluables de la asignatura para cada una de las convocatorias, así 
como de publicación de los resultados obtenidos por el alumnado. 

 
 

CONTENIDOS/ACTIVIDADES 
 

 
CRONOGRAMA 

1/ CIENCIA Y DISEÑO. EPISTEMOLOGÍAS, 
MÉTODO Y TIPOS DE INVESTIGACIÓN.  
 

OCTUBRE/ NOVIEMBRE 

2/ ÉTICA EN EL DISEÑO   DICIEMBRE/ ENERO 
3/ ESPACIO. PERCEPCIÓN. FORMA Y 
DINAMISMO. 

FEBRERO/MARZO 
 

4/ FORMA Y AZAR                   ABRIL 
5/ PROPIEDADES Y TRANSFORMACIONES 
DE LA MATERIA. 
 

MAYO 

6/ TRABAJO DE INVESTIGACIÓN TEMA 
LIBRE 
 

JUNIO 

 

 

ACTIVIDADES CULTURALES Y ARTÍSTICAS 

Serán aquellas propuestas y organizadas desde el departamento o desde el centro, que sean 
interés para el alumnado y específicamente, aquellas relacionadas con la asignatura. 
Junto con los proyectos desarrollados a lo largo del curso, se promoverá la asistencia a 
talleres, eventos, masterclass, que puedan surgir y que se adecúen a la planificación realizada. 
Éstas pueden ser visitas a empresas, exposiciones y museos que puedan ser de interés. Invitar 
a profesionales específicos de las áreas tratadas en la asignatura para realizar clases 
magistrales, talleres o coloquios en el aula. Participación en las jornadas “TelmoDice” y 
“Moments” organizadas por la Escuela. 
 

 



 

SISTEMA DE PARTICIPACIÓN DEL ALUMNADO EN LA EVALUACIÓN 

 
 
 

 
 


