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DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DE LA TITULACION

Seguln Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido basico
de las ensefanzas artisticas superiores de Grado de Disefio establecidas en la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, y modificada en cuanto a la denominacién de la
titulacién por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa, las Ensefanzas Artisticas Superiores de Diseio tendrdn como obijetivo Ia
formacion cualificada de profesionales en el ambito del disefio, capaces de comprender,
definir y optimizar los productos y servicios del diseio en sus diferentes ambitos, dominar
los conocimientos cientificos, humanisticos, tecnoldgicos y artisticos y los métodos y
procedimientos asociados a ellos, asi como generar valores de significacién artistica,
cultural, social y medioambiental, en respuesta a los cambios sociales y tecnoldgicos que
se vayan produciendo.
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El perfil del graduado en Disefo corresponde al de un profesional cualificado capaz de
concebir, fundamentar y documentar un proceso creativo a través del dominio de los
principios tedricos y practicos del disefio y de la metodologia proyectual, capaz de integrar
los diversos lenguajes, las técnicas y las tecnologias en la correcta materializaciéon de
mensajes, ambientes y productos significativos.

La asignatura se sitia en el segundo curso de las Ensenanzas Artisticas Superiores, en la
especialidad de Disefo Grafico. Pertenece a la materia Ciencias aplicadas al disefo. Esta
asignatura forma parte de las materias basicas y comunes para todas las especialidades de
las Ensenanzas Superiores de Disefio. Fundamentos cientificos aplicados al Disefio es una
aproximacion aplicada a las relaciones entre ciencia y diseno.

Partimos de una perspectiva critica del conocimiento, introduciendo otros modos de pensar
y hacer, mas de acuerdo con la praxis del disefo y del arte. Se presentan de forma aplicada
conceptos y procesos de diferentes ambitos de conocimientos, entre los que encontramos
ademas de los hegemonicos cientificos (matematicas, fisica y quimica) también otros saberes
y praxis. En resumen, esta asignatura se desarrollara a través de proyectos. Las tematicas a
estudiar se desglosan en las unidades didacticas y serdn abordados en clases de forma
expositiva por parte de la profesora, con un amplio archivo visual, aclarando cada uno de los
temas y proyectos.

Segun el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las Ensefianzas Artisticas
Superiores de Diseno en Andalucia, las competencias que desarrolla esta asignatura son las
siguientes.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

2. Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

3. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

4. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

8. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

13. Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

17. Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del
patrimonio cultural, su influencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores
significantes.

COMPETENCIAS GENERALES

1. Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefo de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.
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2. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion.
3. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica. 4. Tener una visién cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la
forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del color.

5. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
6. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica.

7. Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

8. Plantear estrategias de investigacidon e innovacién para resolver expectativas centradas
en funciones, necesidades y

materiales.

9. Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

10. Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.
11.Comunicar ideas y proyectos a la clientela, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

14. Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como
transmisor de valores culturales.

15.Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervenciéon con otros
profesionales, segln las secuencias y grados de compatibilidad.

17. Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos
personales y profesionales.

18. Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
19. Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

21. Dominar la metodologia de investigacién.

22. Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de
innovacién formal, gestion empresarial y demandas de mercado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1.Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

2.Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

3.Comprender vy utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico.

4. Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

5. Establecer estructuras organizativas de la informacion.

6. Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

7. Determinar y, en su caso, crear soluciones infograficas adecuadas a los objetivos de cada
proyecto.

8. Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos conforme
a los objetivos comunicacionales del proyecto.

9.Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en funcién de
los objetivos del proyecto.

10.Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

11.Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.
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CONTENIDOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS CORRESPONDIENTE.

- Ciencias basicas: Matematicas, fisica y quimica aplicadas al disefio.

- Matematicas: Aritmética, Algebra, Trigonometria y Estadistica.

- Fisica: Magnitudes fisicas, Estatica y Dinamica, Vectores.

- Propiedades fisicas de los materiales.

- Quimica: magnitudes, estructura y propiedades quimicas de la materia.
- Meétodos de investigacién y experimentacién propios de la materia.

1/ CIENCIA Y DISENO. EPISTEMOLOGIAS, METODO Y TIPOS DE INVESTIGACION

- Epistemologias.

- Investigacién y método cientifico.
- Etapas del método cientifico.

- Tipos de investigacion.

Investigacion aplicada a la creacion
Trabajo de investigacién, siguiendo el método cientifico.
2/ ETICA EN EL DISENO
- Eticay disefio. Decélogo ético para la practica del disefio.
- Diseno de interiores para el cambio social. Influencia positiva del disefio como factor
de igualdad, de inclusién social, de mejora en la calidad de vida y del medio ambiente.
Investigacion-reflexion
- Trabajo personal: El disefio ético.
- Trabajo en grupo: Creacion de manifiesto por toda la clase.
3°/ ESPACIO. PERCEPCION. FORMA Y DINAMISMO
- Conceptos de espacio.
Percepcién. Forma y color.

- Formay crecimientos.
Representacién abstracta del movimiento.

4/ FORMAY AZAR

Conceptos de caos, orden.
Azar en el crecimiento y la forma.
Aplicacion del concepto de azar en el disefio.

Creacién-aplicacién de la investigacion.

Aplicacion de los conceptos investigados en un proyecto de disefio grafico.
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5/ PROPIEDADES Y TRANSFORMACIONES DE LA MATERIA.

- Estructuras y dinamismo de la materia.

- Propiedades fisico-quimicas de los materiales.

- Diseno y materia.

- Estructuras materiales y propiedades organolépticas.
- Nuevos materiales empleados en el diseno grafico.

- Diseno grafico sustentable.

Creacion-aplicacion de la investigacion.
- Aplicacién de los conceptos investigados en un proyecto de disefio grafico.
6/ TRABAJO DE INVESTIGACION TEMA LIBRE

- Parte de investigacion tedrica
- Creacidén-aplicacién de la investigacion.

METODOLOGIA

En el desarrollo de la asignatura se integran teoria y practica a través del desarrollo activo de
proyectos de diseno grafico y puesta en practica de técnicas creativas y actividades
metodoldgicas.

Para ello se llevaran a cabo analisis y ejercicios basados en proyectos con una perspectiva
profesional asimilables a proyectos reales. Se fomenta asi la madurez y autonomia del
alumnado para construir el conocimiento. La consecucién de los objetivos especificos se
logrard a través de la superacion de las actividades practicas asignadas en cada unidad
didactica, asi como de las diferentes pruebas y ejercicios escritos. Se proporcionara al
alumnado contacto con la realidad profesional, seguimiento continuo, coordinacién de las
actividades realizadas y una retroalimentaciéon constante de su grado de aprendizaje en
cuanto a las actitudes, procedimientos y contenidos conceptuales alcanzados.

-Ejercicios individuales. Se realizaran ejercicios y actividades de caracter individual para
abordar problematicas reales de la asignatura donde se ponga en practica la reflexién, el
desarrollo de metodologias de trabajo y la traslacion de los aprendizajes tedricos a la puesta
en practica de los mismos.

-Actividades cooperativas. En estas actividades se implicard a varios alumnos para trabajar
diferentes aspectos de la asignatura. Se intentard incluir, ademads, el
asesoramiento/participacién de profesionales externos del ambito de trabajo de la
asignatura, permitiendo un trabajo multidisciplinar, transversal, profesionalizador y
cooperativo
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-Apoyo tedrico. Con la idea de apoyar el aprendizaje practico que el alumnado desarrolle
durante la realizacién de proyectos se apoyaran estos con clases expositivas donde se incluya
material audiovisual, apoyo de las TICs, mayéutica y debates.

-Pruebas escritas. Se realizaran pruebas escritas de diferentes aspectos y contenidos para
evaluar la consecucion de algunos de los objetivos planteados anteriormente.

-Tutorias individualizadas/grupales. Se realizard un seguimiento grupal y/o personalizado
donde se revisardn y discutirdn las soluciones presentadas por el alumnado a las
problematicas

planteadas. Las tutorias se realizaran de forma presencial y durante el desarrollo de las
clases, de ser posible.

Se realizaran ejercicios individuales, en grupos de 3-4 personas y en grupos de 8-10
personas. En algunas ocasiones se realizaran actividades que involucran al grupo completo
de alumnos/as. Pueden plantearse ejercicios que involucren a alumnado que no imparte la
asignatura.

Principios metodoldgicos generales

Basamos nuestra metodologia en los siguientes principios: dinamismo, fomento de la
autonomia, ciencia y disefio como objetos de estudio y como campo de reflexién y accién,
aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en proyectos, importancia de espacios y
tiempos de expresion para el alumnado, uso de herramientas informaticas como
herramientas de andlisis e investigacion y el desarrollo de los trabajos practicos.

Los proyectos como elemento basico del desarrollo de la asignatura

Se realizaran como minimo dos proyectos por cada semestre. Los trabajos son fundamentales
e imprescindibles para el desarrollo de la asignatura. Los contenidos no se realizaran de forma
secuencial, sino que se incorporardn conforme sea necesario para el desarrollo de los
proyectos.

El alumnado se organizard en grupo o realizard trabajos individuales dependiendo del
trabajo. Ambos proyectos se desarrollan en cuatro fases:

Fase |I: Documentacion.
En esta fase el papel de la docente es proveer parte de la informacién. El alumnado necesita
trabajar en clase y fuera de clase.

Fase Il: Andlisis/Toma de decisiones.

En esta fase el papel de la docente es la de atender a las preguntas/propuestas del grupo. Re
encuadrarlas, evitar las dispersiones, apoyar en los momentos de duda, estar atenta a las
necesidades e intereses del grupo y relacionarlos con el proyecto en cuestion.

Fase llI: Desarrollo.

En esta fase la docente vela porque en los trabajos de grupo todos los miembros del grupo
participen de forma coordinada y encuentren su espacio y medio de expresion. Y tanto en
trabajos grupales como personales orientar al alumnado para la consecucién de los fines que
se han decidido en la fase anterior.
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Fase IV: Presentacion del trabajo. Conclusiones.

Aqui el papel de la docente consiste en apoyar los procesos de generacion de materiales para
la presentacion, promover el equilibrio en los papeles de los y las integrantes del grupo,
enfatizar sobre la importancia de los procesos comunicativos.

Principios didacticos

Actividad. En el proceso educativo, el alumno o alumna es el elemento activo. Los ejercicios
propuestos para las unidades didacticas pretenden interesar al alumnado, para que se
implique activamente en su formacion.

Investigacién. Los contenidos del mdédulo se plantean de manera que su consecucién se
realice mediante el autodescubrimiento, de modo que pueda obtenerse un aprendizaje
significativo.

Socializacion. En el curriculo de los ciclos formativos subyace la necesidad de formar al
alumnado para su inserciéon laboral. Es por tanto especialmente importante desarrollar las
capacidades sociales necesarias para el trabajo, tanto dentro de un equipo como en el trabajo
como profesional independiente.

Comunicacién. Dentro de la preparacién del alumnado para el &mbito laboral, su capacidad
comunicativa es un factor muy importante a desarrollar. No sélo es necesario que alumnos y
alumnas sean capaces de crear productos de calidad, sino saber exponer, tanto plastica como
verbalmente, los diversos aspectos del trabajo realizado.

Autonomia. Fomentar el desarrollo de capacidades auténomas permitird a los futuros
profesionales des empenfar su labor mediante la toma de decisiones propias.

Creatividad. Dentro de los criterios establecidos para la realizacién de trabajos o actividades
se valorara especialmente la capacidad de los alumnos y alumnas de innovar, aportar nuevas
soluciones, en definitiva, las capacidades creativas. Uno de los principales objetivos del
modulo es facilitar la adquisicion de modos creativos de solucionar los problemas utilizando
el pensamiento no lineal y la intuicion.

Interdisciplinariedad. Las diferentes materias que componen los ciclos pretenden desarrollar
la capacidad del alumnado de desarrollar su trabajo mediante la utilizacién de diferentes
disciplinas.

Metodologia investigativa

Las unidades didacticas se plantean como problemas a resolver por el alumno o alumna. El
proceso de ensefianza-aprendizaje se produce mediante la experimentaciéon de diferentes
posibilidades de resolucién de los problemas, mediante el proceso de investigacion que le
conduzca a una solucion o soluciones satisfactorias.

Durante el proceso la profesora aportara al alumnado nuevos conocimientos e informacion,
a partir de los cuales han de construir su propio conocimiento.
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Participacion del alumnado

La metodologia de las clases persigue la participacién activa del alumnado, con el fin de lograr
un aprendizaje significativo. Por ello, se fomentara el protagonismo de alumnos y alumnas
en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

La labor participativa e investigativa por parte de alumnos y alumnas les ayudard a la
construccion y desarrollo de una personalidad artistica propia. Con esta intencién se
procurara crear en el aula una atmadsfera comunicativa y creativa.

Motivacion del alumnado

Los intereses personales tendran un reflejo en los contenidos del médulo, procurando con
ello captar su atencidon y obtener una mayor implicacion en el proceso educativo. Los
ejercicios practicos se relacionaran con el entorno cercano al alumnado, utilizando ejemplos
afines a sus intereses. Se permitira a los alumnos y alumnas proponer ejercicios.

La orientacién profesional de los ciclos formativos puede ser tomada como recurso
motivador. Se procurard que alumnos y alumnas tomen conciencia de la relaciéon que tiene
el mdédulo con el ejercicio de su futura profesién. De modo que los conocimientos y recursos
adquiridos tomen forma concreta en su aplicacion mas practica.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Incluidos, en su caso, los libros para uso del alumnado y cualquier otro material especifico
instrumental.

Recursos

- Un ordenador con conexion a Internet es imprescindible.

- Se recomienda el uso para la realizacion de ejercicios (portatil, Tablet o

Smartphone). - Un dispositivo de proyeccion o visualizacion de imagenes.

- Documentos: que contengan informacién sobre los proyectos que tratamos. Noticias
extraidas de los medios de comunicacion. Utilizacién de material audiovisual adecuados para
cada proyecto. - Programas informaticos para la realizacién de las actividades.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Deben ser objetivables y medirdn el grado de aprendizaje alcanzado por el alumnado en relacion
con las capacidades establecidas en las competencias de la asignatura. Se precisardn la actividad
o actividades a realizar, el contexto o condiciones de realizacion, asi como el producto final y sus
caracteristicas.
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CONSIDERACIONES GENERALES SOBRE LA EVALUACION
Tal y como expresa el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las
ensefanzas artisticas superiores de diseio en Andalucia:

Principios y criterios de evaluacion

Definimos una evaluacion centrada en el alumnado y basada en procesos. Un resumen
abreviado de los criterios: asistencia, participaciéon, respeto, conocimientos tedricos
razonados, manejo de la documentacién, conocimientos practicos de procesos, curiosidad,
orientacién a la creatividad y el diseno.

Examenes escritos de desarrollo.
Ejercicios de clase.
Proyectos/Trabajos.

Otro tipo de pruebas.

Aclaraciones y comentarios

La prueba tedrica, de preguntas cortas sobre los contenidos de la asignatura, es de caracter
obligatorio solo para aquellas personas cuya falta de asistencia impida ser evaluadas de forma
usual. En cualquier caso, los proyectos son de obligatoria entrega.

Instrumentos y técnicas de evaluacién

I. Asistencia, participacion, interés

A. Registro/Observacion de la docente de la asistencia, participacién, interés y
respeto.

B. Asistencia y participacidon en seminarios y sesiones expositivas.

C. Asistencia y seguimiento de tutorias de proyecto.

Il. Conocimientos teéricos.
A. Ejercicios escritos.

Ill. Habilidades y conocimientos aplicados.

A. Ejecucion de proyectos en grupo o individuales.
B. Presentacién de proyectos en grupo o individuales.

Porcentaje maximo de faltas admisible para considerar la asistencia: 20%

CRITERIOS DE CALIFICACION

En consonancia con las orientaciones metodolégicas establecidas, que incluird la ponderacion de
las actividades evaluables en la calificacion final de la misma para cada una de las convocatorias
anuales, asi como los requisitos minimos para su superacion.
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La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado se basard en el grado y nivel de
adquisicién y consolidacion de las competencias transversales, generales y especificas
definidas para la asignatura, y expuestas en esta guia en el apartado competencias,
correspondiendo las mismas a los criterios de evaluacién transversales, generales y
especificos fijados por la ley.

Los instrumentos de evaluacién seran: ejercicios practicos, memorias de investigacion,
trabajos de participacién, observacion de participacion. La nota final serd la nota media
ponderada de los diferentes instrumentos de evaluacion, siempre que se haya obtenido una
calificacién superior a 5, en todas las actividades y proyectos. En caso contrario, no se
realizara dicha media ponderada y se considerara suspensa la asignatura. El alumnado con
evaluacién no positiva en algln trabajo y/o proyecto sin haber perdido la evaluacién
continua, tendran la opcion de entregar los mismos en la fecha en que se realice la
convocatoria ordinaria.

Agquellos-as alumnos-as que hayan perdido la evaluacién continua, deberan presentar todos
los ejercicios practicos y trabajos realizados a lo largo del curso, asi como realizar una prueba
objetiva en la que entraran todos los contenidos tedricos de curso en la fecha en la que se
realice la convocatoria ordinaria.

Aclaraciones y comentarios

La prueba tedrica sobre los contenidos de la asignatura, es de caracter obligatorio solo para
aquellas personas cuya falta de asistencia impida ser evaluadas de forma usual. En cualquier
caso, los proyectos son de obligatoria entrega.

Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos de evaluacién se detallan en las tablas siguientes.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO CON 80% ASISTENCIA

INSTRUMENTOS EVALUACION NUMERICA

I. Participacion 0%
A. Registro/Observacion de la docente sobre el nivel y
calidad de la participacion.

Il. Conocimientos tedricos 50%
A. Ejercicios escritos.

I1l. Habilidades y conocimientos aplicados 50%

A. Ejecucién de proyectos en grupo o individuales.
B. Presentacién de proyectos en grupo o individuales.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO CON MENOS DEL 80%

ASISTENCIA
INSTRUMENTOS EVALUACION NUMERICA
1. Conocimientos tedricos 20%
A. Ejercicios escritos.
11l. Habilidades y conocimientos aplicados 20%

A. Ejecucion de proyectos en grupo o individuales.
B. Presentacién de proyectos en grupo o individuales.

EXAMEN 60%

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Incluyendo las adaptaciones de acceso al curriculo y, en su caso, las adaptaciones no significativas.

Teniendo presente la Ley 17/2007, de 10 de diciembre de Educacién de Andalucia, donde
en el articulo 5 se garantiza la igualdad entre todos los discentes aunque puedan presentar
dificultades tanto en su acceso como en su permanencia dentro del sistema educativo en
nuestra comunidad auténoma; a los articulos 22, 23 y 24 del Decreto 147/2002, de 14 de
mayo, por los que se establecen las medidas de apoyo a alumnos y alumnas con necesidades
educativas especiales en ensefanzas postobligatorias; al capitulo V, disposicién adicional
Unica, Atencion alumnado con necesidades especifica de apoyo educativo, del Decreto
604/2019, de 3 de diciembre, por el que se establecen las Ensefnanzas Artisticas superiores
de Artes Plasticas en la Comunidad Auténoma de Andalucia, la Consejeria competente en
materia de educacién adoptara las medidas oportunas para la adaptacion del plan de estudios
a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, fomentara la
equidad e inclusion educativa en las ensefianzas artisticas superiores de artes plasticas
mediante la aplicacién de las medidas necesarias para la adecuada atenciéon del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo, la igualdad de oportunidades, las condiciones de
accesibilidad y disefo universal y la no discriminacion por razén de discapacidad; y al amparo
dela Orden del 25/07/2008, dentro del marco general del Real Decreto 1/2013, de 29 de
noviembre y junto al punto 7.1. Atencién educativa ordinaria de las Instrucciones del 8 de
marzo del 2017, se atiende a la diversidad con un conjunto de actuaciones dirigidas a dar
respuesta a las dificultades que presenten nuestros discentes, tales como pueden ser las
actividades de refuerzo o de ampliacion mencionadas en epigrafes anteriores. Por tanto, las
adaptaciones que se aplicaran seran metodoldgicas.

También se haran adaptaciones sobre contenidos en el caso que un equipo de especialistas
lo determine.
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Las actividades y tareas se planificaran de tal forma que atiendan a la diversidad de intereses
motivaciones y capacidades de todo el alumnado, de tal modo que experimente un
crecimiento efectivo y un desarrollo real de sus capacidades potenciales. Para aquellos
alumnos-as con un ritmo acelerado de aprendizaje se plantearan actividades que le permitan
desarrollar sus capacidades de razonamiento e investigacién, profundizando en los
contenidos segun las capacidades del alumnado. Si aparecen alumnos-as con dificultades de
aprendizaje se insistirdA con actividades de refuerzo y recuperacién, basicamente en
contenidos minimos.

CALENDARIO Y/O CRONOGRAMA

Con las distintas actividades evaluables de la asignatura para cada una de las convocatorias, asi
como de publicacion de los resultados obtenidos por el alumnado.

CONTENIDOS/ACTIVIDADES CRONOGRAMA
1/ CIENCIA'Y DISENO. EPISTEMOLOGIAS, OCTUBRE/ NOVIEMBRE
METODO Y TIPOS DE INVESTIGACION.
2/ ETICA EN EL DISENO DICIEMBRE/ ENERO
3/ ESPACIO. PERCEPCION. FORMA Y FEBRERO/MARZO
DINAMISMO.
4/ FORMA'Y AZAR ABRIL

5/ PROPIEDADES Y TRANSFORMACIONES MAYO
DE LA MATERIA.

6/ TRABAJO DE INVESTIGACION TEMA JUNIO
LIBRE

ACTIVIDADES CULTURALES Y ARTISTICAS

Seran aquellas propuestas y organizadas desde el departamento o desde el centro, que sean
interés para el alumnado y especificamente, aquellas relacionadas con la asignatura.

Junto con los proyectos desarrollados a lo largo del curso, se promovera la asistencia a
talleres, eventos, masterclass, que puedan surgir y que se adecten a la planificacion realizada.
Estas pueden ser visitas a empresas, exposiciones y museos que puedan ser de interés. Invitar
a profesionales especificos de las areas tratadas en la asignatura para realizar clases
magistrales, talleres o coloquios en el aula. Participacion en las jornadas “TelmoDice” y
“Moments” organizadas por la Escuela.
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