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INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

Esta asignatura forma parte de las materias basicas y comunes para todas las especialidades de las
Ensefianzas Superiores de Disefo.

La antropometria es fundamental en la aplicacién de la ergonomia al disefio. La ergonomia es una
disciplina cientifica que estudia la interrelacion entre el ser humano y el diseio.

Basandonos en el estudio que realiza la antropometria de nuestras dimensiones fisicas y psicolégicas,
adaptamos el entorno creando sistemas que componen una prolongacion de nosotros mismos, y que
contribuyen al desarrollo de nuestras capacidades, tanto intelectuales como de accién.

El Disefo, cada vez mas especializado, se convierte en una actividad adaptativa, consiguiendo que
seamos capaces de sobrepasar nuestros limites corporales y perceptuales, y convirtiéndose en factor
clave de nuestro desarrollo como individuos y como especie.

Esta asignatura abordara la ergonomia desde el punto de vista fisico-mecanico del cuerpo humano y
desde el cognitivo y perceptual, fundamental para esta especialidad de Moda.

Por otra parte, la bidnica, otra disciplina fundamental y relacionada con las anteriores, nos ofrece la
posibilidad de estudiar el funcionamiento de los organismos vivos y sistemas en la naturaleza, para
buscar en ellos posibles soluciones de disefio cada vez mas eficientes y sostenibles, siendo esta area
una de las de mayor desarrollo e innovacion en la actualidad.

En resumen, esta asignatura pretende sensibilizar al alumno sobre la necesidad de atender al factor
humano como punto de partida en el planteamiento y desarrollo del diseno.
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DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DE LA ASIGNATURA

- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion -

- L.O.E (BOE n° 106, de 4 de mayo de 2006).

- Capitulo VI; seccion 3%; Articulo 57. Estudios superiores de artes plasticas y disefo.

- Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia

-L.E.A (BOJA n° 252, de 26 de diciembre de 2007).

- Titulo II: Capitulo VI: Ensefianza Artisticas; seccién 3%: Ensenanzas Artisticas Superiores.

- Titulo llI: Capitulo I: Alumnado con necesidades educativas; seccion 1* Aspectos generales, Articulo
113 Principios de equidad.

- Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las ensefanzas
artisticas superiores reguladas por la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién

- Real Decreto 303/2010, de 15 de marzo, por el que se establecen los requisitos minimos de los
centros de ensefianzas superiores (BOE n° 86, de 9 de abril de 2010).

-Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido basico de las ensefianzas
artisticas superiores de Grado de Disefno establecidas en la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Instrucciones 8 de junio de 2012, de la direccién general de ordenacién y evaluacién educativa, sobre
la implantacién con caracter experimental del primer curso de las ensefanzas artisticas superiores de
disefo en el curso académico 2012/2013.

- Orden de 16 de octubre de 2012, por la que se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso
de aprendizaje del alumnado de las ensefanzas artisticas superiores de Arte Dramatico, Danza y
Musica y se regula el sistema de reconocimiento y transferencia de créditos de estas ensefianzas.

- Instrucciones del 22 de octubre de 2012, por la que se establece la ordenacién de la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado que cursa con caracter experimental las ensefanzas artisticas
superiores de Disefo y se regula el sistema de reconocimiento y transferencia de créditos de estas
ensefnanzas.

- Instrucciones 27 de febrero de 2013 de la Direcciéon General de Ordenacién y Evaluacion Educativa
sobre la implantacién con caracter experimental del primer y segundo cursos de las ensefianzas
artisticas superiores de Disefo en el curso académico.

- Decreto 11/2014 de la Junta de Andalucia por el que se regulan las EAS de Diseiio de Andalucia.
-Decreto 91/2023, de 18 de abril, por el que se crean las Escuelas de Arte y Superiores de Disefo

dependientes de la Consejeria competente en materia de educacién en la Comunidad Auténoma de
Andalucia y se aprueba el Reglamento organico de las mismas.
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COMPETENCIAS

Las competencias relacionadas con esta asignatura, segiin el DECRETO 111/2014, DE 8
DE JULIO, POR EL QUE SE ESTABLECEN LAS ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES
DE DISENO EN ANDALUCIA, son:

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

3. Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo
gue se realiza.

7. Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

8. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

11. Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciaciéon y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

12. Adaptarse, en condiciones de complejidad a los cambios culturales, sociales y artisticos
y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados
de formacién continuada.

13. Buscar la excelencia y la calidad profesional.
17. Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del

patrimonio cultural, su influencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar
valores significantes.

COMPETENCIAS GENERALES

1. Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

2. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
3. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica.

4. Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

8. Plantear estrategias de investigacién e innovacién para resolver expectativas centradas
en funciones, necesidades y materiales.

9. Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

16. Demostrar capacidad para encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2. Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacién visual.

5. Establecer estructuras organizativas de la informacion.

6. Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

13. Conocer el contexto econdémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el
disefo grafico.

15. Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente, y su capacidad para generar identidad,
innovacién y calidad en la produccién.
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OBJETIVOS

1. Conocer la anatomia humana involucrada en el movimiento, sus caracteristicas
funcionales y su relacién con el desarrollo de propuestas de moda.

2. 2. Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a
los condicionamientos ergondmicos y relacionados con la antropometria y la
bidnica.

3. Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren
aspectos ergondémicos, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de
realizacion.

4. Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales
utilizados en los distintos ambitos del disefio de moda e indumentaria.

5. Conocer las medidas ergondmicas y funcionales de la maquinaria y los procesos
de fabricacién, produccién y manufacturado de los sectores vinculados al disefio
de moda e indumentaria.

6. Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnolégica e
industrial propia del sector.

7. Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacién, metodoldgicas
y estéticas relacionadas con los contenidos de la asignatura.

8. Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

9. Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacién que se
planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto.

10. Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de
proyectos de disefio de moda e indumentaria.

11. Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla
la antropometria y ergonomia aplicadas al disefio de moda e indumentaria.

12. Comprender el marco reglamentario que regula el disefio de moda v la seguridad
y salud laboral.

13. Reflexionar sobre la influencia social positiva de la antropometria y la ergonomia
en el disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente
y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccién.

CONTENIDOS

Los contenidos segun el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las
ensefianzas artisticas superiores de disefio en Andalucia, son los siguientes:
-Concepto de antropometria, ergonomia y bidnica.
-La dimensién humana 'y la proporcion aurea: datos, tipos de datos y percentiles.
-Aplicacion de tablas y datos antropométricos. Estandarizacion.
-Aspectos psicologicos del disefio ergonémico: funcionalidad, comodidad y placer.
Usabilidad y accesibilidad.
-Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Fundamentalmente son contenidos del tipo de actitudes y valores. Las materias transversales
contribuirdn decisivamente a formar personas auténomas, capaces de enjuiciar criticamente la
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realidad. Estos son relativos a temas como la salud, medio ambiente, educacién vial o coeducacién.

Su aplicacién e inclusién dentro de la materia se adecua al tipo de propuestas laborales que se
encontrard el alumno al terminar el ciclo, y no sélo a la diversidad de temas, sino al formato y tiempo
de realizacién, fijando fechas concretas para su ejecucion y posterior impresion. Sea posible o no la
inclusion de actividades concretas en cuanto a éstos, obviamente se atenderd a la potenciacién y
desarrollo de estos de forma natural, ya que es inherente a la labor del profesor la educacién en valores
que engloba todos los ejes, por medio de los distintos procedimientos de forma que propicien y
potencien los valores, actitudes y normas, que el curriculo del ciclo propone.

El concepto de transversalidad implica presencia e impregnacién en todas y cada una de las areas; no
se trata, por tanto, al desarrollar un Tema Transversal, de afiadir en paralelo o de superponer unas
ensefianzas o unas propuestas de aprendizaje a las que el alumnado ya esta realizando, sino todo lo
contrario: los moédulos estaran trabajando de forma simultanea e integrada. Los temas transversales,
como su propio nombre indica, atraviesan los médulos, siendo temas de actualidad en nuestra
sociedad y que estan incluidos dentro del proyecto de centro.

TEMPORALIZACION: DISTRIBUCION TEMPORAL

Las semanas en las que se desarrolla el curso 2024/2025 vienen determinadas por las fechas
proporcionadas por la Consejeria de Educacion, asi como los dias festivos que son los propios de la
ciudad de Malaga establecidos en el calendario escolar de este curso.

La secuenciacion esta realizada a modo de estimacion, subordinada a las circunstancias de cada aio
académico: examenes, sesiones de dudas, dias de fiesta, etc., asi como a las caracteristicas del grupo.
Por tanto, se seguird aproximadamente la temporalidad sugerida en cada unidad didactica, con los
cambios que se estimen oportunos. Ya que la programacion didactica es abierta y flexible y estd sujeta
a las modificaciones que el trabajo en el aula y el ritmo de aprendizaje los alumnos requieran.

BLOQUE I: ANTROPOMETRIA. 13h: presenciales. 12h: auténomas

UD 1. Antropometria.

e Definicién. La dimensién humana. El ser humano como sistema de medidas.

e Laproporcién aurea.

e Antropometria y biomecanica. Anatomia.

e Sistema musculo- esquelético. Antropometria estatica o estructural y antropometria
dindmica o funcional.

e Planos y medidas de referencia. Datos, tipos y percentiles. Aplicacion de tablas y datos
antropométricos.

e Lavariabilidad humana. Orientacion del disefio a maximos y a minimos dimensionales.

BLOQUE II: ERGONOMIA. 15h presenciales. 17h auténomas

UD 2. Ergonomia:
e Definicién. Disefo universal. Estandarizacién. Métodos de investigacion propios de la
materia.
e Aspectos psicoldgicos del disefio ergonémico. Comodidad y placer. Usabilidad y
accesibilidad. Comunicacién usuario-producto.
e Sentidos y percepcion. El componente cognitivo.
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Elementos fundamentales de la comunicacidn visual: punto, linea, contraste, escala, color,
textura, forma, direccién, dimensiéon y movimiento.

UD 3. Ergonomia y Disefo:

Relacién entre el ser humano, la naturaleza y la maquina.

Aspectos socioldgicos. Vida social, espacio personal y entorno laboral. Funcionalidad. El
entorno urbano. Visién binocular estatica y dindmica. Campo visual y localizacién de la
informacién: zonas de acceso visual. Textos. Sistemas de sefalizacién. Sociabilidad.

Grupos con necesidades especificas: Ninos, adolescentes, ancianos, mujeres
embarazadas, personas con dificultades sensoriales, motoras, o intelectuales.

Aspectos psicolégicos del disefio ergondmico. Comodidad y placer. Usabilidad y
accesibilidad.

Semiética visual: signos y simbolos.

BLOQUE lII: BIONICA. 17h: presenciales. 15h: auténomas

UNIDAD 4. BIONICA.

e Concepto de bidnica. El diseio bioldgico.
e Laformay lafuncién. Estudio y observacion de los sistemas naturales.
e El nimero aureo, series de Fibonacci. Estructuras fractales en la naturaleza.
e Aplicacién de la bidnica en el disefo actual.
METODOLOGIA

TECNICAS Y ESTRATEGIAS

Constructivista y significativa: es decir, partir de lo que el alumno sabe, de sus intereses y
motivaciones, construyéndose sobre lo que se ha dado.

Secuenciada: existe la necesidad de conocer los contenidos anteriores, para abordar los
nuevos; por ejemplo, no podemos adentrarnos en el dibujo secuencial si, con anterioridad, no
hemos estudiado aspectos de composicién y narracién claves.

Practica: Este modulo es sobre todo practico. A la explicacién tedrica de la materia seguird la
realizacién de ejercicios de aplicacién e investigacion que pongan al alumno en situacién para
aplicar los conocimientos adquiridos.

Investigativa: que los alumnos logren la solucién por el método que elijan, procurando que lo
intenten por su cuenta, fomentando la curiosidad como mejor forma de adquirir recursos. A
ello contribuird los trabajos de indagacién sobre diferentes autores, que irdn conformando
una idea mas amplia del mundo de la ilustracién. La metodologia proyectual lleva implicita el
concepto de investigacion.

Personalizada: del anexo de unidades didacticas preparadas para los alumnos para su
aprendizaje y preparacion tendremos que tener tres tipos de practicas: unas para superar los
contenidos minimos exigidos y desarrollar la materia, otras con mayor complejidad y
profundizacién de los contenidos para los alumnos que la dominen, y otras de repaso para
afianzar contenidos destinadas a alumnos que encuentren dificultades.

Divergente: el resultado no es solamente uno. Una de las caracteristicas del arte y en concreto
de la ilustracion actual es la diversidad de planteamientos y lenguajes para iluminar un mismo
texto. Lo interesante es que cada solucién es valida dentro de cada propuesta concreta,
evitando comparaciones estilisticas, siempre que se obtenga el resultado correcto dentro de
los objetivos y criterios marcados, como pueden ser la adaptacion a una edad concreta de las
imagenes o un mensaje.
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Clara: El alumno debera estar informado en todo momento de qué estad haciendo a lo largo
del proceso creativo. Una de las propuestas es que los alumnos tengan acceso al material de
referencia en Classroom, mostrando con antelacion el trabajo que se va a llevar a cabo las
siguientes semanas. De esa forma el alumno puede hacerse una idea global del desarrollo en
el médulo. Para que la materia se exponga con claridad, emplearemos distintos recursos: el
primero Classroom, la pizarra, ejemplos practicos de como tienen que realizar una técnica
concreta o como determinar una estilistica idénea, proyecciones. Respecto a un libro del
alumno, creemos oportuno la utilizacién en su lugar de la mediateca de aula como material de
consulta complementario, y estimulacién de la curiosidad. Para la mejor comprension por
parte del alumno, explicaremos el tema con imagenes y presentaciones realizadas por el
profesor de cada tema que se subiran a Classroom.

Motivadora: partir de experiencias cotidianas, de la observacion y andlisis de la aplicacién de
éstos en el entorno visual y su empleo tanto en obras reales como aquellas mostradas por
medios audiovisuales. Hay que interesar al alumnado en el objeto de aprendizaje y mantener
su atencion.

Propiciar la reflexién y aplicacién de lo aprendido: el aprendizaje de los contenidos conlleva
la aplicaciéon de lo aprendido a través de numerosas actividades como por ejemplo la
creacion de cuadernos de apuntes del natural.

La metodologia que hemos de emplear durante este curso habra de procurar un aprendizaje
significativo del alumnado. Por ello optamos por una metodologia activa y participativa que
cuente continuamente con la experiencia personal del alumno. A su vez, procurara
desarrollar una labor investigativa que le lleve a ir construyendo una personalidad artistica
propia.

La ensefanza serd individualizada. El profesor prestara una atencién personal a cada alumno
y frecuentemente dard indicaciones, hara observaciones o correcciones y estimulari la
creatividad de sus alumnos mediante el reconocimiento del trabajo, la dedicacion y la
aplicacién puestas en él.

Se procurara mantener en el aula un ambiente distendido vy, a la vez, atento a la disciplina
necesaria para el trabajo eficaz: puntualidad, orden, asistencia e interés.

AGRUPAMIENTOS

Los agrupamientos seran flexibles y variados. El alumnado trabajara de forma individual, pero también
en grupos pequenos colaborativos y en grupo grande de clase para la puesta en comun de
procedimientos y resultados, fomentando de esta manera un clima positivo en el aula.

TIPO DE ACTIVIDADES

Para la consecucién de los objetivos planteados se desarrollaran:

Actividades de introduccidon-motivacion que tienen la finalidad de introducir a los alumnos
en un objeto de estudio determinado.

Actividades de desarrollo que permitirdn el aprendizaje de conceptos, procedimientos,
actitudes y la comunicacion a los demas de la labor realizada.

Actividades de recuperacion orientadas a atender a aquellos alumnos que no han conseguido
los aprendizajes previstos.

Adaptaciones de los contenidos en atencion a la diversidad y dificultades individuales.

El desarrollo metodolégico tiene como objetivo el facilitar los procesos de ensefianza y
aprendizaje conectados con los intereses y necesidades del alumnado, estableciendo un
conjunto de decisiones en la concrecién de objetivos, contenidos, actividades y evaluacion.
Un aprendizaje significativo y participativo implica la necesidad de planificar el mismo de
forma coherente y estructurada, que favorezca el avance conceptual, procedimental y
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actitudinal del alumnado a través de un conjunto de actividades motivadoras, relacionadas
con los objetivos y los contenidos.

EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

- Demostrar el dominio de los recursos formales de la expresién y la comunicacion visual.

- Demostrar capacidad para establecer estructuras organizativas de la informacién.

- Demostrar el conocimiento necesario para interrelacionar los lenguajes formal y simbélico
con la funcionalidad especifica.

- Demostrar el conocimiento del contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se
desarrolla el diseno grafico.

- Demostrar capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, valorar
su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para
generar identidad, innovacién y calidad en la produccién.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Encuestas y cuestionarios.

e Registro y observacion en el cuaderno de profesor del proceso de trabajo diario del
alumnado, su participacion e implicacién.

o Ejercicios realizados en clase.

e Realizaciéon de trabajos de investigacién individuales y en grupo.

e Pruebas escritas de caracter tedrico.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacién obtenida en cada evaluacién, se conseguird al hacer la media entre todas las
calificaciones obtenidas hasta la fecha en que se realice la misma. Es necesario tener un minimo de 5,
en cada uno de estos apartados, para poder hacer la media y tener una calificacién positiva.

Para superar la asignatura, TODOS los trabajos deben de estar entregados y aprobados con una
calificacion minima de 5. De faltar alguno o no estar aprobado, no se podra realizar la media y por lo
tanto, el resultado sera negativo.

Los trabajos deberan ser entregados en el plazo establecido para ello a través de la plataforma
Classroom. NO se recogera ningun trabajo fuera de la fecha estipulada.

Cada actividad se calificard en funcién a su correspondiente rubrica de correcciéon que se dara a
conocer al alumnado a través de Classroom y en las instrucciones de las respectivas tareas.

El resultado de la evaluacion final del médulo se expresara en términos de calificaciones de acuerdo
con una escala numérica de cero a diez. Los trabajos y pruebas realizadas por el alumnado se evaluaran
a partir del siguiente porcentaje:

e Trabajos tedrico-practicos: 50%.

e Prueba escrita: 20%
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Trabajo diario en el aula y colaboracién: 20%.
Cumplimiento con las fechas de entrega: 10%.

CRITERIOS DE RECUPERACION

Convocatoria extraordinaria de septiembre:
Entrega de los ejercicios y proyectos suspensos, asi como realizar una prueba de recuperacion cuya
calificacion supondra el 50% de la nota.

Cada alumno/a recibird instrucciones de su plan personalizado de recuperacion, en el cual se informara
y documentara acerca de los contenidos pendientes. Para realizar la media, tanto los trabajos como la
prueba deberan tener como minimo un 5 como calificacién, de lo contrario, el resultado sera negativo.

La docente del mddulo elaborara un Plan Personalizado de Recuperacién (PPR) para cada alumno/a
que tenga el médulo suspenso en convocatoria ordinaria. Por su parte, cada uno de estos alumnos/as,
debera ponerse en contacto con ella para recogerlo y firmar la hoja de recogida del mismo.

Alumnos de tercer curso con el médulo pendiente de segundo:

Los alumnos que se encuentren en esta situacion deberan asistir a las clases con normalidad y ser
evaluados antes del final del mes de marzo. En especiales circunstancias, cuando se solapen las clases
con las de otros médulos de segundo curso, se estableceran un plan de recuperacién y se establecera
un calendario personalizado de entrega de trabajos.

ORGANIZACION DEL AULA, RECURSOS Y MATERIALES

Pizarra

Candén de proyeccion
Ordenadores en el aula

Mesas de trabajo para los talleres
Apuntes y documentacion.
Bibliografia Basica

ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS

El Decreto 311/2005, de 4 de octubre, por el que se aprueba el Reglamento Organico de las Escuelas
de Arte de Andalucia se recoge que las medidas de atencion a la diversidad y adaptaciones curriculares
gue sean necesarias apareceran en las Programaciones Didacticas de los distintos departamentos,
insertas en el Plan Anual y de acuerdo con el Proyecto Curricular de Escuela - inserto a su vez en el
Proyecto de Escuela-. Las decisiones adoptadas en estos documentos seran, por tanto, el marco de
referencia de centro en que se fijen los criterios generales para la toma de decisiones sobre la atencién
a la diversidad.

La atencién a la diversidad conlleva una amplia gama de respuestas adecuadas, a su vez, a un amplio
espectro de necesidades educativas, que forman un continuo en funcién de su naturaleza y la amplitud
de medios curriculares o materiales que se precisen. En primer lugar, ha de considerarse como una
respuesta natural, inmersa en la practica docente cotidiana, ya desde su fase de programacion; en este
sentido, afectaria a la generalidad de los alumnos en cuanto que estos muestran distintas edades,
capacidades, diferentes ritmos o estilos de aprendizaje, que deben ser tenidos en cuenta en la practica
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docente, en el disefio de metodologias y recursos didacticos. La flexibilidad metodolégica puede
afectar al grupo clase o a individuos concretos. En otros casos, podrian suponer la reorganizacion de
los contenidos, rescatando algunos trabajados anteriormente, o introduciendo cambios en la
secuenciacién o eliminando alguno que no se considere basico. Estas adaptaciones se decidiran, una
vez detectadas las necesidades concretas, y aplicardn en forma ordinaria en las aulas mediante una
eficaz reorganizacion de los métodos de ensefianza, los apoyos educativos individualizados, refuerzos,
etc., por el propio profesor del médulo.

Alumnos con necesidades educativas especiales:

Un paso mas en el continuo de la atencién a la diversidad lo constituiria la atencién educativa a los
casos de alumnos con n.n.e.e. de diversos tipos que puede ser dispensada en clase, bien por el propio
profesor o con la asistencia de personal de apoyo externo al centro, sin que por ello se den cambios
sustanciales en el curriculo, (objetivos, contenidos minimos, criterios de evaluacién) sino una
adaptacién del espacio y la accesibilidad (discapacitados fisicos) o una metodologia comunicativa
(discapacitados sensoriales o extranjeros con dificultades de idioma) o un procedimiento de evaluacion
(sustitucion de examen oral por escrito o viceversa).

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

El alumnado participara en todas aquellas actividades que se desarrollen en el centro, cuyo
contenido sea relevante para el curso o la materia, tales como: Grafito, 5A5, Moments, TelmoDice...

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Se podran realizar visitas a Museos y salidas que el docente considere interesantes para desarrollar
los contenidos del médulo. Se propondra al alumnado un viaje a la feria ARCO o ESTAMPA.
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