ESCUELA DE ARTE A
¥ SUPERIOR DE DISENO

SAN TELMO Junta de Andalucia

GUIA DOCENTE ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO

ESPECIALIDAD DISENO | Disefio Gréafico

CURSO | 2°

ASIGNATURA | Materiales, Tecnologia y Produccion Gréfica

PROFESOR/A | Celia Garcia Ginel

DPTO. Comunicacién Grafica y Audiovisual
TIPO Tedrico-practica CARACTER Obligatoria especialidad
DURACION Anual HORAS 4 CREDITOS 8
SEMANALES ECTS
HORAS TOTALES | 200 HORAS 144 HORAS 56
PRESENCIALES TRABAJO
AUTONOMO

DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DE LA ASIGNATURA

Esta guia docente incluye todos los apartados especificados en el articulo 10 del Decreto 91/2023
del 18 de abril, por el que se crean las Escuelas de Arte y Superiores de Disefio dependientes de la
Consejeria competente en materia de educacién en la Comunidad Auténoma de Andaluciay se
aprueba el Reglamento Organico de las mismas.

La guia docente se ha realizado atendiendo al siguiente marco legislativo:

Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la ordenacién de las ensenanzas
artisticas superiores reguladas por la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido basico de las ensenanzas
artisticas superiores de Grado de Disefio establecidas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las ensefianzas artisticas superiores de
diseno en Andalucia.

Orden de 19 de octubre de 2020, por la que se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado de las ensefianzas artisticas superiores y se regula el sistema de
reconocimiento y transferencia de créditos de estas ensefianzas.

Cualquier alumno o alumna que desee formarse como disefiador grafico debe conocer el flujo de
trabajo en la produccion grafica y entender cada uno de los procesos implicados. A fin de evitar
errores no deseados en la produccién de productos graficos, todo disenador/a debe conocer los
diferentes materiales de produccién, procedimientos de preimpresion, sistemas de impresiony
acabados y tener criterio suficiente como para tomar decisiones acertadas en cada proyecto que
realice. En este sentido, la asignatura ofrece conocimientos necesarios para que el alumnado sea
capaz de profundizar en aspectos de procedimiento, técnicas y materiales de la produccién
profesional de productos graficos, en soportes tanto digitales como impresos.
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OBIJETIVOS

Esta asignatura persigue que el alumnado conozcay sea capaz de seleccionar y aplicar correctamente
los diferentes materiales, tecnologias y procedimientos implicados en el proceso de produccion, para
asi poder abordar con éxito las distintas fases de preimpresion, impresion y postimpresion que
atraviesa cualquier producto grafico.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CTO1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTO02 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CTO3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CTO04 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

CTO6 Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

CTO7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

CT10 Liderar y gestionar grupos de trabajo.

CT11 Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad.

CT12 Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a
los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacién continuada.

CT13 Buscar la excelenciay la calidad en su actividad profesional.

CT16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

COMPETENCIAS GENERALES

CGO01 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGO04 Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia,
del espacio, del movimiento y del color.

CGO5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.

CGO07 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

CGO08 Plantear estrategias de investigacidon e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGO09 Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

CG15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

CG16 Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CG18 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,
dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefo.

CG22 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de
innovacién formal, gestion empresarial y demandas de mercado.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CEO8 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos conforme a los
objetivos comunicacionales del proyecto.

CE11 Dominar los recursos tecnoldégicos de la comunicacion visual.

CE12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

CE15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, valorar su incidencia en la mejorade la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovaciény calidad en la
produccién.

CONTENIDOS Y CRONOGRAMA DE LA ASIGNATURA

El flujo de trabajo en la produccion grafica. El color en disefo grafico. Sistemas de gestion del color.
Las imagenes digitales. Modos de color y resolucién. Las pruebas de color. Escanear imagenes.
Preimpresion. Postscript. PDF. Ajustes de impresion. Elaboraciéon y preparacién de un arte final. La
imposicion. Materiales. El papel: tipos y caracteristicas. Otros materiales para el disefo. Técnicas de
impresion. Las tintas. Manipulados y encuadernados. Métodos de investigacidn y experimentacion
propios de la materia.

Tomando como referencia el calendario escolar vigente y el horario de clase atribuido, los contenidos
seran distribuidos a lo largo del curso de la siguiente manera:

e UDOO. Presentacion de la asignatura (1 semana)

BL EI: FL DE TRABAJOY MATERIALE
e UDO01 El proceso de la produccidn grafica (3 semanas)
Breve historia de los medios impresos. Procesos que intervienen en la producciéon de un
producto grafico impreso.
e UDO02 Materiales de produccion (6 semanas)
Soportes papeleros. Soportes no papeleros. Tintas. Barnices.

BL E Il: PREIMPRESION Y GESTION DEL COLOR

e UDO03 Laimagen digital (3 semanas)
Descripcién de laimagen. Resolucién. Profundidad de color. Modos de color. Formatos de
imagen.

e UDO4EI colory el tono en impresién (4 semanas)
Fisica del color. Teoria del color. Psicologia del color. Gestiéon del color. El color y el tono en
impresion.

e UDO5 Preimpresion (5 semanas)
Revisién y exportacién a PDF. Imposicién. Pruebas. Obtencién de la forma impresora.

BL E 11l: IMPRESION
e UDO6 Impresion (5 semanas)
Los sistemas de impresién. Sistemas con forma impresora. Impresién digital.

BL E 1V: POSTIMPRESION
e UDO7 Postimpresion (5 semanas)
Tratamientos de superficie. Acabados de ennoblecimiento. Manipulados de estructura.
Encuadernacién.

Esta programacién puede sufrir modificaciones a causa de las necesidades propias del alumnado y
circunstancias externas a lo largo del curso.
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METODOLOGIA

TECNICASY ESTRATEGIAS

Clases tedricas. Se utilizara la clase magistral, mediante la transmisién de informacion en un tiempo
ocupado principalmente por la exposicién oral y el apoyo de las TICs, la mayéutica y los debates.
Clases practicas. En estas clases se aplicara el aprendizaje basado en problemas y orientado a
proyectos concretos a fin de que el alumnado, siguiendo una metodologia que impulsa el «aprender a
aprender», sea capaz de solventar por si mismo los problemas propuestos por la profesora, poniendo
en practica los conocimientos adquiridos en el curso.

Tutorias. Seguimiento grupal o personalizado en que se revisan y discuten las soluciones presentadas
por el estudiante. La tutoria se realizard de manera presencial siempre que sea posible.

Actividades complementarias y extraescolares. En la medida de lo posible este tipo de actividades
complementaran los conocimientos adquiridos en clase.

AGRUPAMIENTOS

Se fomentara el trabajo en grupo como herramienta para el desarrollo de la creatividad, ya que
favorece la generacion de nuevas ideas. No obstante, también se desarrollaran proyectos
individuales.

TIPO DE ACTIVIDADES

Ejercicios: A lo largo del curso se llevaran a cabo diversos ejercicios para que el alumnado asimile de |a
mejor forma posible los conceptos explicados en la teoria.

Actividades: Se desarrollaran proyectos, tanto individuales como grupales, en los que el alumnado
trabaje los contenidos tedricos vistos en clase. Estas actividades, en la mayoria de los casos,
culminaran con una presentacion para desarrollar la capacidad expositiva y comunicativa del
alumnado.

Actividades complementarias y extraescolares. Para completar la formacion del alumnado se prevé
una serie de actividades complementarias (realizadas en horario lectivo y de caracter obligatorio) y
extraescolares (realizadas fuera del horario lectivo y de caracter voluntario), orientadas a potenciar la
integracion con el ambito cultural de la ciudad y provincia.

EVALUACION

CONSIDERACIONES GENERALES SOBRE LA EVALUACION

Tal y como expresa el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las ensefianzas artisticas
superiores de disefio en Andalucia:

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacién transversales

CETO01/3 Demostrar capacidad para organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora,
solucionando problemas y tomando decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CETO2 Demostrar capacidad para recoger, analizar y sintetizar informacién significativa y gestionarla
adecuadamente.

CETO4 Demostrar el uso eficiente de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CETO6 Demostrar capacidad para la autocritica hacia el propio desempeno profesional e
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interpersonal.

CETO7 Demostrar habilidad comunicativa y critica constructiva en el trabajo en equipo.

CET10 Demostrar capacidad para liderar y gestionar grupos de trabajo.

CET11 Demostrar la aplicacién, en la practica laboral, de una ética profesional basadaen la
apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

CET12 Demostrar capacidad para la adaptacién, en condiciones de competitividad a los cambios
culturales, sociales, artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacién continuada.

CET13 Demostrar la calidad y la excelencia en su actividad profesional.

CET16 Demostrar capacidad en el uso de medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el
patrimonio cultural y medioambiental.

Criterios de evaluacion generales

CEGO1 Demostrar capacidad para concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo
con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CEGO04 Demostrar vision cientifica sobre la percepciéon y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

CEGO5 Demostrar capacidad para actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los
fines, la cultura y el comercio.

CEGO7 Demostrar capacidad para organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber
adaptarse a equipos multidisciplinares.

CEGO08 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacidon e innovacion para
resoler expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

CEGO9 Demostrar capacidad para investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en
la calidad.

CEG10 Demostrar capacidad para adaptarse a los cambios y a la evoluciéon tecnolégica industrial.
CEG15 Demostrar conocimiento de los procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con
otros profesionales, seglin las secuencias y grados de compatibilidad.

CEG16 Demostrar capacidad para encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CEG18 Demostrar capacidad para optimizar la utilizaciéon de los recursos necesarios para alcanzar los
objetivos previstos.

CEG20 Demostrar capacidad para comprender el comportamiento de los elementos que intervienen
en el proceso comunicativo, para dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y para valorar
su influencia en los procesos y productos del disefo.

CEG22 Demostrar capacidad para analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los
proyectos, desde criterios de innovacién formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

Criterios de evaluacion especificos

CEEO8 Demostrar conocimiento de los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y
utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

CEE11 Demostrar el dominio de los recursos tecnolégicos de la comunicacién visual.

CEE12 Demostrar el dominio de la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y
sonidos.

CEE15 Demostrar capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovaciéon y calidad en la produccién.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

En esta asignatura se recurrira a los siguientes instrumentos de evaluacion:
e (ATD) Evaluacion de la actitud y el trabajo diario
Observacioén de la asistencia regular y puntual a clase y de la participacion activa en el aula.
Observaciéon del comportamiento y respeto hacia companeros/as y docentes. Observacién de
la actitud dentro de los equipos de trabajo.
e (P) Evaluacion de las habilidades y conocimientos practicos
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Actividades en grupo o individuales.
e (T)Evaluacién de los conocimientos tedricos
Pruebas escritas objetivas.

Los procedimientos de evaluacidn seran los siguientes, en cada caso:

a. Evaluacién Ordinaria 1° - Alumnado asistente

Durante el curso la evaluacion sera continua, con el fin de actualizar el proceso de
ensefanza-aprendizaje, y formativa, que servira para construir el conocimiento a través de la
madurez de los contenidos previos. Para el alumnado asistente a clases (con menos de un 20% de
faltas de asistencia no justificadas) la Evaluacion Ordinaria se llevara a cabo de acuerdo a las
siguientes ponderaciones:

(P) 70% - (ATD) 10% de cada actividad

(T) 30%

Para efectuar esta media se debera alcanzar una nota igual o superior a 5 en cada una de las
actividades propuestas. En caso de que no se cumplan estas condiciones, se consignard una
calificacién final maxima de 4 puntos, pese a que de la media aritmética se derivase un valor superior.
b. Evaluacién Ordinaria 1% - Alumnado con pérdida de evaluacién continua

El alumnado con mas del 20% de faltas de asistencia no justificadas (27 horas* perdera el derecho a
evaluacién continua. Para superar la evaluacion debera realizar una prueba al final del curso, ademas
de entregar de forma correcta todas las actividades realizadas. En este caso, las ponderaciones seran:
(P) 50%

(T) 50%

Para efectuar esta media se debera alcanzar una nota igual o superior a 5 en cada una de las
actividades propuestas y en la prueba planteada. En caso de que no se cumplan estas condiciones, se
consignara una calificacién final maxima de 4 puntos, pese a que de la media aritmética se derivase un
valor superior.

* Los retrasos en la llegada a clase y las salidas antes de tiempo computardn como una falta de asistencia si
superan los 15 minutos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Cada una de las actividades planteadas seguira una metodologia concreta para su realizacion, que le
sera especificada al alumnado al comienzo de la actividad junto con los criterios de ponderacion. Estas
seran calificadas de acuerdo con una escala numérica de 0 a 10, con expresion de dos decimales; se
consideraran positivas las calificaciones iguales o superiores a 5 y negativas las restantes.

No se aceptaran trabajos incompletos o que no obedezcan a las instrucciones dadas. Cualquier
ejercicio, tarea o proyecto que no sea original en su creacién tendra una calificacién negativa,
teniendo en cuenta no solo el plagio sino también el uso de herramientas de Inteligencia Artificial
para su elaboracién, salvo que el profesor autorice su uso.

Necesariamente, los plazos de entrega de trabajos que se establezcan durante el curso han de ser
cumplidos (exceptuando casos puntuales debidamente justificados); de no entregar un proyecto a
tiempo penalizara el apartado de ATD y el alumno/a no podra defender el proyecto en clase.

En caso de no superar alguna de las actividades entregadas, el alumnado podra recuperar a lo largo
del curso a partir de las correcciones y especificaciones de la profesora; de no conseguir recuperar la
actividad, el alumno/a dispondra de la convocatoria correspondiente en el mes de septiembre. Esta
recuperacion a lo largo del curso en ninglin caso se aplicara a los alumnos que no han presentado en
fecha el trabajo; este es un beneficio para los alumnos que cumplan con las fechas de entrega y
mantengan una actitud de motivacion y proactividad.

Los resultados de cada evaluacion se expresaran en términos de calificaciones, de acuerdo con una
escala numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal. Se consideraran positivas las calificaciones
iguales o superiores a 5 y negativas las restantes.

CRITERIOS DE RECUPERACION (convocatoria extraordinaria)




ESCUELA DE ARTE A
Y SUPERIOR DE DISENO

SAN TELMO Junta de Andalucia

El alumnado que al final del curso no obtenga una calificaciéon positiva en la asignatura tiene derecho,
dentro del calendario de examenes que el centro determine, a una Evaluacién Ordinaria 2% durante el
mes de septiembre.

El sistema de recuperacion sera individualizado, seguin las condiciones que el docente determine para
cada caso, y podra consistir en la elaboracién —total o parcial— de las actividades o pruebas no
superadas, y/o en el desarrollo de otras tareas o pruebas adicionales.

El procedimiento de evaluacién serd el detallado para la Evaluacién Ordinaria 1% en el apartado
Procedimientos e instrumentos de evaluacién, segun el alumno/a tenga o no derecho a evaluacion
continua.

ORGANIZACION DEL AULA, RECURSOS Y MATERIALES

Material aportado por el centro

Pizarra, proyector, altavoces, equipos informaticos con acceso a internet, Google Suite y Adobe
Creative Cloud, herramientas de corte, catdlogos de papel, muestrarios de productos graficos.
Material aportado por la profesora

Presentaciones didacticas, apuntes digitales con contenidos tedricos, propuestas de actividades,
bibliografia especifica, enlaces a paginas web, videos didacticos, cuentahilos.

Material aportado por el alumnado

Material de dibujo, papel, reglas, herramientas de encuadernacion, cuentahilos

ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS

Respondiendo al principio de Equidad en la Ensefianza y en el convencimiento de que el ritmo de
aprendizaje no es el mismo para todo el grupo, se requieren adaptaciones curriculares para alumnos
con altas capacidades intelectuales, para aquellos con dificultades en el aprendizaje por incorporacién
tardia al sistema educativo o por circunstancias familiares o sociales diversas, alumnos extranjeros,
alumnos repetidores.

En todos los casos los principios rectores seran “la no discriminaciéon y la normalizacion”. Se
estableceran medidas individualizadas de apoyo educativo para aquellos alumnos que manifiesteny
acrediten necesidades especificas. En el caso concreto de las ensefanzas artisticas la individualidad
debe ser especialmente valoraday la profesora ha de tener en cuenta las aptitudes de cada alumno y
alumna.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se promoveri la asistencia a eventos, talleres, congresos, exposiciones, masterclass, y otras
actividades complementarias relacionadas con la materia que puedan surgir y que se adecuen ala
planificacién realizada.
Las actividades complementarias planificadas para el presente curso son las siguientes:
- Visitas a talleres y empresas de produccion graficay encuadernacién para acercar al
alumnado a la realidad laboral en el sector del disefio y la produccién grafica.
- Realizacién de un taller de impresién tipografica, bien en el centro o en un taller externo.
- Telmodice: Un festival de disefio grafico organizado en la escuela, con talleres, conferencias y
masterclasses con algunos de los mejores disenadores graficos del panorama actual.
- Ademas, desde la asignatura se tendra en cuenta la oferta cultural y de ocio de Malagay
alrededores, en relacién con la comunicacién grafica y audiovisual.
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ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Se promovera la asistencia a eventos, talleres, congresos, exposiciones, masterclass, y otras
actividades extraescolares relacionadas con la materia que puedan surgir y que se adecuen ala
planificacién realizada.

Las actividades extraescolares planificadas para el presente curso son las siguientes:

- Festival de Cultura Independiente Moments. Desde la asignatura se prestara especial
atencién a aquellas sesiones, jornadas, talleres y conferencias en las que se traten aspectos
de los materiales, tecnologia y produccién grafica en particular, y de la comunicacién grafica
en general.

- Telmodice: Un festival de diseno grafico organizado en la escuela, con talleres, conferencias y
masterclasses con algunos de los mejores disefadores graficos del panorama actual.

- Malaga Type: Un encuentro entre amantes de las letras que tiene lugar en la ciudad de
Malaga con el animo de difundir la cultura tipografica y crear comunidad.

- Ademas, desde la asignatura se tendra en cuenta la oferta cultural y de ocio de Malagay
alrededores, en relacién con la comunicacién grafica y audiovisual.
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