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ASIGNATURA | Tipografia lll. Creacién y gestion de
tipografia
PROFESOR/A | Cayetana Hidalgo /Lula Linares
DPTO. Coordinacion de las EASD Grafico
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DURACION ANUAL HORAS 5h CREDITOS 8
SEMANALES ECTS
HORAS 180h HORAS 160h HORAS 20h
TOTALES PRESENCIAL TRABAJO
ES AUTONOMO

INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

Esta guia docente incluye todos los apartados especificados en el articulo 10 del Decreto 91/2023
del 18 de abril, por el que se crean las Escuelas de Arte y Superiores de Disefio dependientes de la
Consejeria competente en materia de educacién en la Comunidad Auténoma de Andaluciay se
aprueba el Reglamento Organico de las mismas.

La siguiente guia docente se ha realizado atendiendo al siguiente marco legislativo:

e Real Decreto 1614/2009, de 26 de Octubre, por el que se establece la ordenacién de las
ensefanzas artisticas superiores reguladas por la Ley Organica 2/2006, de 3 de Mayo, de
Educacion.

e Real Decreto 633/2010, de 14 de Mayo, por el que se regula el contenido basico de las
ensefanzas artisticas superiores de Grado de Disefo establecidas en la Ley Organica
2/2006, de 3 de Mayo, de Educacion

o Decreto 111/2014, de 8 de Julio, por el que se establecen las ensefianzas artisticas
superiores de disefio en Andalucia.

e Ordende 19 de octubre de 2020, por la que se establece la ordenacién de la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado de las ensefianzas artisticas superiores y se regula el
sistema de reconocimiento y transferencia de créditos de estas ensenanzas.

Este médulo proporciona al alumnado los instrumentos, conceptos y metodologias para alcanzar el
conocimiento y las destrezas que le permitan ejecutar de forma coherente y autonoma, diferentes
interpretaciones del ambito del alfabetoy la letra en el contexto actual.

Complementa y pone en practica el aprendizaje obtenido en Tipografia | y II, de primer curso. Esta
relacion facilita al alumnado un dominio y comprension del caracter y del texto mediante la practica
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continua durante el curso.

La aplicacion de una metodologia teorico-proyectual en la materia, posibilita emprender un proyecto
tipografico en el que intervienen las fases de investigacion, bocetado, vectorizacion, programaciony
distribucion de una fuente digital funcional. Asi como un nivel de vocabulario tecnico y manejo de
softwares en relacion al ambito tipografico.

OBJETIVOS

1. Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes en el disefio de tipografia.

2. Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual en el diseio de
tipografia.

3. Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico en el disefio de
tipografia.

4. Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos en el disefio de tipografia.

5. Establecer estructuras organizativas de la informacién mediante el disefio tipografico.

6. Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico en el disefo tipografico.

7. Determinary crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.

8. Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a
los objetivos comunicacionales del proyecto.

9. Adquirir la capacidad para analizar el comportamiento de los receptores del proceso
comunicacional en funcién de los objetivos del proyecto.

10. Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

11. Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién visual.

12. Dominar la tecnologia digital para el tratamiento, creacién y gestion de imagenes, textos y
sonidos.

13. Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio
grafico.

14. Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y
salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

15. Reflexionar sobre la influencia social positiva del diseno, valorar su incidencia en la mejora de

la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovaciony
calidad en la produccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

No u oA

Genera, desarrolla y materializa ideas, conceptos e imagenes en el diseno de tipografia.
Domina los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual en el diseno de
tipografia.

Comprende y utiliza la capacidad de significacion del lenguaje grafico en el diseno de
tipografia.

Domina los procedimientos de creacion de codigos comunicativos en el diseno de tipografia.
Establece estructuras organizativas de la informacion mediante el diseno tipografico.
Interrelaciona los lenguajes formal y simbolico en el diseno tipografico.

Determinar y crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.
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8. Conoce los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y los utiliza conforme a los
objetivos comunicacionales del proyecto.

9. Adquiere la capacidad para analizar el comportamiento de los receptores del proceso
comunicacional en funcion de los objetivos del proyecto.

10. Aplica metodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

11. Domina los recursos tecnologicos de la comunicacion visual.

12. Domina la tecnologia digital para el tratamiento, creacion y gestion de imagenes, textos y
sonidos.

13. Conoce el contexto economico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el diseno
grafico.

14. Comprende el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y
salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

15. Reflexiona sobre la influencia social positiva del diseno, valora su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovaciony
calidad en la produccion.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CTé6 Realizar autocritica hacia el propio desempefo profesional e interpersonal.

CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

CT8 Desarrollar razonaday criticamente ideas y argumentos.

CT9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.
CT13 Buscar la excelenciay la calidad en su actividad profesional.

CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones
viables.

CT15 Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor
en el ejercicio profesional.

CT17 Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes dmbitos y su capacidad de generar valores
significativos.

COMPETENCIAS GENERALES

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.
CG5 Actuar como mediadores entre la tecnologiay el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
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comercio.

CG7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

CGO08 Plantear estrategias de investigacidn e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

CG12 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

CG18 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,
dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefo.

CG21 Dominar la metodologia de investigacién.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos.

CE2 Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

CE3 Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

CE4 Dominar los procedimientos de creacion de codigos comunicativos.

CES5 Establecer estructuras organizativas de la informacion.

CE7 Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.
CE10 Aplicar metodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

CE11 Dominar los recursos tecnologicos de la comunicacion visual.

CE12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

CE15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del diseno, valorar su incidencia en la mejora
de la calidad y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en
la produccion.

CONTENIDOS Y CRONOGRAMA DE LA ASIGNATURA

Seglin Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las EASD en Andalucia, los
contenidos son los siguientes: La forma tipografica. Proceso del diseno de tipos. Inspiracion y fuentes
creativas. Bocetos manuales y digitales. Diseno de formas tipograficas. Digitalizacion de caracteres.
Diseno de letras y otros caracteres. Creacion de politipos: Anchors y clases. Espaciado.
Funcionalidades tipograficas digitales. Programacion tipografica. Creacion del hinting. Gestion de
fuentes digitales. Aspectos legales: Propiedad intelectual en tipografia. Metodos de investigacion y
experimentacion propia de la materia.

A continuacién se dividen en unidades didacticas y se presenta la cronologia y temporalizacién:

UDO1.: Teoria del disefio de tipografia // 1 semana
UDO2: Tipografia Display. Metodologia y proceso de un proyecto tipografico. // 5
semanas
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UDO3: El proyecto tipografico // 2 semanas
UDO04: Andlisis tipométrico // 2 semanas
UDOS5: Trazo y forma // 3 semanas

UDOé: Digitalizacién // 9 semanas

UDOQ7: Variables tipograficas // 7 semanas
UDO08: Lanzamiento de la tipo // 5 semanas

Esta programacion puede sufrir modificaciones a causa de las necesidades propias del alumnado y
circunstancias externas a lo largo del curso.

METODOLOGIA

TECNICASY ESTRATEGIAS

Para llevar a cabo este médulo y contribuir a la formacién de diseiadores y disefadoras capaces de
concebir, fundamentar y documentar un proceso creativo a traves del dominio de los principios
teoricos y practicos del diseno y de la metodologia proyectual, integrando los diversos lenguajes, las
tecnicas y las tecnologias, que nos expone el Real Decreto 633/2010, de 14 de Mayo, trabajaremos
de forma constructiva, dotando al alumnado de total protagonismo y sirviendo de guia para ellos y
ellas.

Seguiremos una metodologia constructivista donde aprenderan por descubrimiento y construccion
de los conceptos vistos en el aula, la observacién, los debates, el trabajo en equipo y la practica. Para
acercarnos a la realidad y llevar a cabo la metodologia constructivista se apostara por el aprendizaje
ABP Yy el uso de las TICs, fomentando asi la madurez y autonomia del alumnado para construir el
conocimiento.

Se disefaran clases de tipo A, B, Cy D en las que permita un dinamismo a lo largo de curso pero que
configure unas rutinas que ayuden al alumnado a sacar el maximo provecho de las clases presenciales
y aporte consistencia y recursos a las horas de trabajo auténomo. Las actividades, como los debates
de articulos y novedades en la disciplina, seran la normay enriqueceran las clases tanto teéricas como
practicas.

Se usaran técnicas como la mayéutica, el visual thinking y la lluvia de ideas para enriquecer el
aprendizaje, trabajar y asimilar los contenidos.

Las sesiones podran constar de:

e Sesiones teoricas: Enfocadas a la explicacion de los contenidos de la asignatura,
estructurados por unidades, mediante la exposicion oral y el uso de recursos TIC,
para facilitar la asimilacion de los conceptos y fomentar el dinamismo. En ellas el
alumnado podra intervenir para resolver las dudas.

e Sesiones practicas. En estas sesiones el alumnado pondra en practica los
conocimientos adquiridos, mediante la resolucion de los problemas y ejercicios que
se planteen por parte de la profesora. Se fomentara la participacion activa del
alumnado, propiciando el debate y la experimentacion, asi como el aprendizaje
autonomo en la resolucion de dichas actividades. Se trabajara el trabajo individual y
en equipo.




ESCUELA DE ARTE A
Y SUPERIOR DE DISENO

SAN TELMO Junta de Andalucia

AGRUPAMIENTOS

Se realizaran proyectos individuales y en grupos de 3-4 personas. Dependera de la complejidad y
necesidades del proyecto

TIPO DE ACTIVIDADES

Proyectos individuales: El alumnado realizara pruebas escritas objetivas, actividades de
|nvest|gaC|on analisis y experlmentauon con el fin de aplicarlas al desarrollo de los diferentes
proyectos, asi como exposiciones publicas y debates acerca de los procesos y metodologias. Los
proyectos deberan mostrar no sélo un resultado grafico sino estar enmarcados en un marco teérico
que les aporte robustez y carga conceptual.

- Actividades de desarrollo: Cada unidad didactica tendra su propia actividad que contribuira al
desarrollo de los proyectos y les facilitara la asimilaciéon de conceptos y habilidades técnicas.

- Actividades de ampliacion: la lectura, el debate y la contribucién al discurso del aula sera
fundamental para aportar referentes, estar al dia de lo que acontece a nivel social y cultural y
enriquecer los argumentos de las entregas y exposiciones. De esta forma nos acercamos a la realidad
y el contexto en el que se enmarca. Se propondran actividades de refuerzo para el alumnado
interesado en desarrollar de forma mas completa los ejercicios que se hagan durante todo el curso.

EVALUACION

CONSIDERACIONES GENERALES SOBRE LA EVALUACION
Tal y como expresa el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las ensenanzas
artisticas superiores de disefio en Andalucia:

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacion transversales

T1. Demostrar capacidad para organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora,
solucionando problemas y tomando decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

T2. Demostrar capacidad para recoger, analizar y sintetizar informacion significativa y gestionarla
adecuadamente.

T4. Demostrar conocimiento de al menos una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional.

T5. Demostrar capacidad para la autocritica hacia el propio desempeno profesional e interpersonal.
T7. Demostrar capacidad razonaday critica de ideas y argumentos.

T12. Demostrar capacidad para la adaptacion, en condiciones de competitividad a los cambios
culturales, sociales, artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacion continuada.

T14. Demostrar dominio de la metodologia de la investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

T15. Demostrar capacidad para trabajar de forma autonoma, valorando la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.
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T17. Demostrar capacidad para contribuir a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Criterios de evaluacion generales

G1. Demostrar capacidad para concebir, planificar y desarrollar proyectos de diseno de acuerdo con
los requisitos y condicionamientos tecnicos, funcionales, esteticos y comunicativos.

G3. Demostrar capacidad para establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y
la funcionalidad especifica.

G4. Demostrar vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia,
del espacio, del movimiento y del color.

G6. Demostrar capacidad para promover el conocimiento de los aspectos historicos, eticos, sociales y
culturales del diseno.

G8. Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion e innovacion para
resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

G9. Demostrar capacidad para investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la
calidad.

G10. Demostrar capacidad para adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica industrial.

G11. Demostrar capacidad de comunicar ideas y proyectos a la clientela, argumentar razonadamente,
saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

G13. Demostrar capacidad para conocer el contexto economico, social y cultural en que tiene lugar el
diseno.

G17. Demostrar capacidad de plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al
logro de objetivos personales y profesionales.

G18. Demostrar capacidad para optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los
objetivos previstos.

G19 Demostrar capacidad criticay saber plantear estrategias de investigacion. G21. Demostrar
dominio de la metodologia de investigacion.

Criterios de evaluacion especificos

E1. Demostrar capacidad para generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para
programas comunicativos complejos.

E3. Demostrar capacidad para comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.
E4. Demostrar el dominio de los procedimientos de creacion de codigos comunicativos. E5.
Demostrar capacidad para establecer estructuras organizativas de la informacion.

E7. Demostrar capacidad para determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los
objetivos del proyecto.

E8. Demostrar conocimiento de los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y
utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

E10. Demostrar capacidad para aplicar metodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

E11. Demostrar el dominio de los recursos tecnologicos de la comunicacion visual.

E12. Demostrar el dominio de la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.
E14. Demostrar la comprension del marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Modalidades

e Evaluacion inicial.

e Evaluacion formativa.
e Evaluacion sumativa.
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Instrumentos de evaluacion:

TEORIA // Conocimientos teoricos
- Prueba practico-escrita (para el alumnado con pérdida de evaluacién continua).

DESARROLLO DE EJERCICIOS // Habilidades y conocimientos tedrico-practicos
- Desarrollo de actividades o ejercicios.
- Proyectos individuales y/o en grupo.
- Lapresentacion, rigor, metodologia, entrega en plazo y la correcta resolucién de los retos que
se proponen.
ACTITUD // Asistencia, participacion, respeto, conocimientos teoricos y contribucién al grupo.
- Registro/Observacion del docente de asistencia y participacion.
- Participacion en seminarios y actividades complementarias.
- Puntualidad

Instrumentos para la evaluacion de la practica docente:
- Dialogo continuado con el alumnado a lo largo del desarrollo del curso.
- Cuestionarios anénimos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la asignatura se deberan entregar todos los proyectos/ejercicios y superarlos con al
menosun 5.Lano entrega de uno solo de los trabajos propuestos imposibilitara la superacion de la
asignaturay la obligacion de presentarse a la recuperacion.

Los proyectos/ejercicios que no alcancen los resultados de aprendizaje previstos, deberan repetirse
siguiendo las indicaciones dadas por la profesoray en los plazos que se determine.

Se considera que la asignatura esta superada si la nota final es igual o superior a 5, despues de la suma
de todos los apartados.

Para el alumnado que asista a clase, en convocatoria 1a ordinaria:
100% - Habilidades, conocimientos y proyectos.

Cada uno de los ejercicios/proyectos que se realicen a lo largo del curso se evaluaran, teniendo en
cuenta los instrumentos de evaluacién desarrollados anteriormente teniendo en cuenta los siguientes
porcentajes:

- 20% Memoria

- 70% Ejercicio

- 10% Actitud

Los proyectos se valoraran seguin su importancia y dificultad. La calificacion final se obtiene
ponderando cada ejercicio teniendo en cuenta los siguientes porcentajes:

20% - PROYECTO TIPOGRAFIA DISPLAY
EJ01-20%
EJO2-80%

80% - PROYECTO TIPOGRAFIA EDICION
EJ03-5%
EJO4-15%
EJO5-10%
EJ06 - 30%
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EJO7-30%
EJO8-10%

Para el alumnado que no asista a clase, que haya perdido el derecho a la evaluacion continua o para
los que se presenten a la convocatoria 20 ordinaria :

30% - Examen tedrico

70% - Habilidades, conocimientos y proyectos

CRITERIOS DE RECUPERACION (convocatoria ORDINARIA 22)

Para la superacion de la asignatura en convocatoria extraordinaria, se deberan presentar todos los
trabajos exigidos en convocatoria ordinaria, y obtener una calificacion con nota igual o superior a 5 en
media ponderada. Ademas se debera superar una prueba teorica o teorico-practica que recoja los
contenidos impartidos en el periodo de evaluacion ordinaria. Todo ello se entregara y desarrollara en
el aulay plazo asignados para convocatoria ordinaria 22

ORGANIZACION DEL AULA, RECURSOS Y MATERIALES

Se facilitara al alumnado documentacion b|b||ograﬁca ejemplos y material didactico para que pueda
hacer un seguimiento completo de la asignatura. Asi mismo se podran visionar y comentar webs y
audiovisuales que serviran de apoyo y ejemplo para la realizacion de las actividades. Se buscaran
fuentes de calidad para enlazar los contenidos y actividades con la realidad profesional, sirviendo de
apoyo, referenciay enriqueciendo la bibliografia del aulay del alumnado.

El material disponible en el aula para el desarrollo de las sesiones tanto teoricas como practicas sera:
- Pizarra
- Proyector
- mesasysillas,
- ordenadoresy conexion a Internet para ordenadores personales.
- Software especifico para los diferentes proyectos que se realizaran. Glyphs

ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS

Tanto el Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido basico de las en-
senanzas artisticas superiores de Grado de Diseno establecidas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion en su Disposicion adicional primera como el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por
el que se establecen las ensenanzas artisticas superiores de diseno en Andalucia en su Disposicion
adicional unica hacen referencia al alumnado con discapacidad en los Estudios Superiores de Diseno.
Igualmente, la Ley 51/2003, de 2 de diciembre, de igualdad de oportunidades, no discriminaciony
accesibilidad universal de las personas con discapacidad, obliga a arbitrar los medios para el acceso al
curriculo de estos estudios.

Se estableceran medidas individualizadas de apoyo educativo para aquellos alumnos que manifiesten
y acrediten necesidades especificas. Una vez conocidas las caracteristicas de nuestros alumnos
podremos tomar las medidas pertinentes que pueden resumirse en:
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- Conocimientos previos. En aquellas unidades donde se estime oportuno se propondran
actividades de refuerzo para que el alumnado que lo precise adquiera los conocimientos
necesarios para abordar la unidad presente.

- Diferentes aptitudes y ritmos de aprendizaje. Adecuacion a estos mediante la organizacion
de actividades bien graduadas en cuanto a nivel de dificultad de las actividades de refuerzo y
ampliacion. Con una buena definicion de procesos interdisciplinares, asi como la variedad de
tecnicas, recursos e instrumentos de evaluacion.

- Intereses y motivaciones. Haciendo uso de los diferentes materiales y recursos de los que
disponemos se propondran actividades que conecten con los centros de interes del
alumnado. Esta atencion la iniciaremos desde el mismo momento en que dicha necesidad sea
identificada y se adoptaran las medidas oportunas.

Atenderemos a la diversidad a lo largo de todo el proceso de E/A para que el alumnado pueda alcanzar
todo el desarrollo posible de sus capacidades personales y los objetivos establecidos con caracter
general. Asi mismo, atenderemos la diversidad de intereses, capacidades y ritmos de aprendizajes,
teniendo en cuenta la individualidad del alumnado. Con el fin de promover los principios de igualdad
de oportunidades, la no discriminacion y accesibilidad universal de las personas con discapacidad, se
ha de tener en cuenta que se deberan realizar adaptaciones metodologicas, las cuales en ningun caso
supondran la supresion de los objetivos generales y didacticos que afecten a la adquisicion de la
competencia general del titulo.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Puntualmente podran realizarse actividades complementarias durante las sesiones lectivas, tanto
dentro como fuera del aula y en colaboracion con diferentes agentes, internos o externos. Se
intentara acudir a eventos tanto de la escuela como de la ciudad que aporten valor al médulo ya sea a
nivel técnico como tedrico, mostrandoles laimportancia del contexto y la actualidad en la disciplina
que nos ocupa. Telmo Dice, Malaga Type, Moments, eventos de la libreria Suburbia, entre otros.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Aligual que lo expuesto en las actividades complementarias, se informard, animardy propondra la
asistencia a exposiciones, eventos o talleres que nos ofrezca la ciudad de Mélaga y contribuyan al
aprendizaje del alumnado.
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Fontsmith.com/blog
Graffica.info
Glyphsapp.com
Myfonts.com
Typerepublic.com
Typographica.org
Youworkforthem.com




