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DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DE LA ASIGNATURA

Atendiendo a la siguiente normativa que regula las Ensefianzas Artisticas superiores de

Disefio en Andalucia:

DECRETO 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las enseianzas artisticas

superiores de disefio en Andalucia.

Decreto 54/2022, de 12 de abril, por el que se establece |la ordenacion de las ensefianzas
artisticas superiores, ensefianzas artisticas de master y estudios de doctorado propios de

las ensefnanzas artisticas en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Historia de la Indumentaria es un recorrido por las principales categorias del traje desde los
origenes hasta el siglo XIX. Se procedera a la localizacion de cada periodo a través de cada
uno de los bloques tematicos e hitos en la historia de la indumentaria, contando con el
apoyo de la documentaciéon grafica. Partiendo de las formas mas primitivas de proteccién

del cuerpo aparecidas en la Prehistoria, y continuando por las primeras huellas del vestido



https://www.adideandalucia.es/normas/decretos/Decreto111-2014EnsenanzasSuperioresDiseno.pdf
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en la cultura del hombre atendiendo a los rasgos autdctonos y su relacidén con las corrientes

culturales

OBIJETIVOS

. Conocer la evolucién de laindumentaria a lo largo de la historia.

. Analizar las principales caracteristicas de cada uno de los elementos que conforman la
vestimenta en cada época, asi como los textiles usados

. Entender laindumentaria como un fenémeno social y ligado a la diferenciacién de clase.

. Poner enrelacion arte y moda.

. Conocer las fuentes para su estudio.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Dominar el lenguaje y los recursos en relacion con los contenidos.

- Elegir recursos de investigacién en el ambito de la indumentaria para resolver cuestiones planteadas
dentro del &mbito de conocimiento.

- Distinguir los procesos psicolégicos en la evolucién de las piezas en la historia de la indumentaria.

- Asociar el lenguaje formal y simbdlico con la funcionalidad en el campo de la indumentaria.

- Demostrar la interrelacién entre los elementos indumentarios y los campos humanisticos

- Justificar las contradicciones entre el lujo indumentario y los valores éticos.

- Reflexionar sobre la incidencia que tiene la innovacion y calidad de la produccién indumentariaen la
calidad de vida y del medio ambiente.
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COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

2. Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

8. Desarrollar razonaday criticamente ideas y argumentos.

11. Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

12. Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el dmbito profesional y seleccionar los cauces
adecuados de formacién continuada.

14. Dominar la metodologia de investigacién en la generacién de proyectos, ideas y
soluciones viables.

16. Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural
y medioambiental.

17. Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes dmbitos y su capacidad de generar
valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES

5. Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.

6. Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del
disefo.

8. Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas
en funciones,
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necesidades y materiales.

11. Comunicar ideas y proyectos a la clientela, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestasy

canalizar el didlogo.

12. Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefo.

13. Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefno.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

5. Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del
sector.

6. Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodolégicas y estéticas.

7. Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

8. Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacidén que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

9. Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos productos y
colecciones.

13. Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefo de
moda e indumentaria.

15. Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, su incidencia en la mejora de la calidad de
vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la
produccién.

CONTENIDOS Y CRONOGRAMA DE LA ASIGNATURA

El origen de laindumentaria. Indumentaria en la Antigliedad. Indumentaria medieval europea. La Alta
Edad Media:

influencias islamicas y asiaticas. La Baja Edad Media: el traje como elemento de prestigio social.
Indumentariaenel

Renacimiento y el Barroco. Nacimiento de la Moda. La Revolucién Industrial en la Moda. Métodos de
investigaciony
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experimentacion propios de la materia.

UD1. EL TRAJE DE LA PREHISTORIAY LA ANTIGUEDAD.
El traje prehistdrico en Europa.

El traje en la Antigliedad: Egipto.

El traje en Mesopotamiay Persia.

El traje en el Mundo Prehelénico.

El traje en Grecia.

El traje en Roma.

UD2.EL TRAJE DE LA EDAD MEDIA.
El traje en la Alta E. Media: Bizancio.
Los pueblos barbaros.

El traje romanico.

El traje de la Europa cristiana del S. XIII.

El traje en la Baja E. Media. Diferenciacién de las formas del traje entre los dos sexos a finales del S.
XIV.

UD3S.ELTRAJE EN LAEDAD MODERNA.

El Renacimiento: busqueda de un ideal de belleza armdnica. Las industrias del lujo. Difusion de la
moda espanola.

La estética del Barroco y Rococé.

Repercusiones de la moda francesa y holandesa. Publicaciones de moda. La sociedad y el vestir en el
siglodela

llustracion: aceleracién de las modas. Revistas especializadas y creadoras de moda. Influencia inglesa.

La simplificacién del traje bajo el Neoclasicismo. Transformaciones sufridas bajo el Imperio de
Napoledn.

UD4. EL TRAJE EN LA EDAD CONTEMPORANEA. LA MODAEN EL S. XIX. EL TRIUNFO DE LA
BURGUESIAY LA REVOLUCION INDUSTRIAL.

Influencia de la Revolucién Industrial en la evolucién del traje.

El traje bajo la Restauracion. Creacion de laimagen Romantica. Aparicién del fenédmeno de la
confeccion e internacionalizacién de la moda.

METODOLOGIA

TECNICASY ESTRATEGIAS
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Se procedera a desarrollar los contenidos de la materia, mediante una metodologia expositiva con el
apoyo audiovisual correspondiente. A esto se le unira el caracter activo-participativo del alumnado en
las sesiones. De esta manera se desarrollardn los contenidos de manera tedrica con los
correspondientes ejemplos practicos.

También, a través del uso de metodologia inversa en algunos bloques, se le facilitara al alumnado
material para el desarrollo de una serie de contenidos propuestos y guiados por el profesor. Por ello,
en el desarrollo de esta asignatura, la actividad del estudiante sera:

Realizaciéon de los exdmenes programados.

Realizaciéon y entrega de una serie de proyectos de investigacién dirigidos por el profesor y expuestos
en clase, que corresponderd al 40% de la nota final y supondra la evaluacién de la parte del trabajo
auténomo del alumno.

Orientar a los alumnos a hacer visitas a Museos, exposiciones o actividades que sean de interés
estético-artistico. Seguimiento tutorial a los alumnos por grupos e individualmente, segin
necesidades. Orientacién a los alumnos en el modo de investigar para cada trabajo: fuentes
bibliograficas, estructura del trabajo, elecciéon de un tema que les aporte conocimiento tanto artistico
como estético.

AGRUPAMIENTOS

Las tres formas de agrupamiento que utilizaremos en clase son:

e Gran grupo o grupo de clase donde todos los estudiantes participan en la actividad
como un solo grupo. En esta forma de agrupamiento trabajaremos las actividades de
consolidacion y repaso, asi como alguna actividad de analisis conjunta en el aula.

e Individual, Todos los estudiantes tienen que realizar tareas que les supone enfrentarse
de forma personal con la misma y llevarla a cabo independientemente o con apoyo del
profesor, sea ésta comun a la de sus compaferos o se trate de una actividad
individualizada, para que ese estudiante logre un aprendizaje especifico.

e Grupos donde dividiremos la clase en pequefios grupos, a fin de trabajar contenidos
concretos del médulo o asignatura, e indicados por el profesor. En cuanto al nimero de
componentes, es preferible que cada grupo lo formen entre 2 y 4 miembros, para asegurar
que todos tengan la oportunidad de participar activamente.

TIPO DE ACTIVIDADES

Visitas a museos asi como exposiciones temporales que tengan relacién con los contenidos
estudiados en la asignatura. Asistencia a charlas y conferencias relacionadas con la materia.
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EVALUACION

CONSIDERACIONES GENERALES SOBRE LA EVALUACION

Tal y como expresa el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las ensefianzas artisticas
superiores de disefo en Andalucia:

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION TRANSVERSALES

-Demostrar capacidad para organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora,
solucionando problemas y tomando decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

-Demostrar capacidad para recoger, analizar y sintetizar informacién significativa y gestionarla
adecuadamente.

-Demostrar el uso eficiente de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

-Demostrar conocimiento de al menos una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional.

-Demostrar capacidad para la autocritica hacia el propio desempenio profesional e interpersonal.
-Demostrar habilidad comunicativay critica constructiva en el trabajo en equipo.

-Demostrar capacidad razonada y critica de ideas y argumentos.

-Demostrar capacidad para la integracién en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

-Demostrar capacidad para liderar y gestionar grupos de trabajo.

-Demostrar la aplicacion, en la practica laboral, de una ética profesional basada en la apreciacién y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

-Demostrar capacidad para la adaptacion, en condiciones de competitividad a los cambios culturales,
sociales, artisticos y a los avances que se producen en el dmbito profesional y seleccionar los cauces
adecuados de formacion continuada.

-Demostrar la calidad y la excelencia en su actividad profesional.

-Demostrar dominio de la metodologia de la investigacidon en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

-Demostrar capacidad para trabajar de forma auténoma, valorando la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

-Demostrar capacidad en el uso de medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el
patrimonio cultural y medioambiental.

-Demostrar capacidad para contribuir a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

CRITERIOS DE EVALUACION GENERALES

-Demostrar capacidad para concebir, planificar y desarrollar proyectos de diseifo de acuerdo con los
requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

-Demostrar dominio de los lenguajes y recursos expresivos de la representacién y la comunicacién.
-Demostrar capacidad para establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbélico y la
funcionalidad especifica.
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- Demostrar vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

- Demostrar capacidad para actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines,
la culturay el comercio.

- Demostrar capacidad para promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y
culturales del disefo.

- Demostrar capacidad para organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

- Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

- Demostrar capacidad para investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la
calidad.

- Demostrar capacidad para adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

- Demostrar capacidad de comunicar ideas y proyectos a la clientela, argumentar razonadamente,
saber evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

- Demostrar capacidad para profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefio.

- Demostrar capacidad para conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el
disefo.

- Demostrar capacidad para valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusién
social, y como transmisor de valores culturales.

- Demostrar conocimiento de los procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros
profesionales, seglin las secuencias y grados de compatibilidad.

- Demostrar capacidad para encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

- Demostrar capacidad de plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al
logro de objetivos personales y profesionales.

- Demostrar capacidad para optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los
objetivos previstos.

- Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

- Demostrar capacidad para comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el
proceso comunicativo, para dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y para valorar su
influencia en los procesos y productos del disefo.

- Demostrar dominio de la metodologia de investigacién.

- Demostrar capacidad para analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos,
desde criterios de innovacién formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICOS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE MODA

1. Demostrar capacidad para generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria
adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los
supuestos de trabajo.

2. Demostrar capacidad para concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria
que integren los aspectos formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacién.
3. Demostrar conocimiento de las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales
utilizados en los distintos ambitos del disefio de moda e indumentaria.

4. Demostrar conocimiento de la maquinaria y los procesos de fabricacién, produccién y
manufacturado de los sectores vinculados al disefio de moda e indumentaria

5. Demostrar capacidad para adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién
tecnoldgica e industrial propia del sector.

6. Demostrar capacidad para fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion,
metodolégicas y estéticas.

7. Demostrar capacidad para interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad
especifica.

8. Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizaciéon que se planteen durante el
desarrollo y ejecucién del proyecto.
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9. Demostrar capacidad para analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de
nuevos productosy colecciones.

10. Demostrar conocimiento de los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al
disefio de moda e indumentaria.

11. Demostrar dominio de la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de
proyectos de disefio de moda e indumentaria.

12. Demostrar conocimiento del marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad
empresarial.

13. Demostrar conocimiento del contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se
desarrolla el

disefio de moda e indumentaria.

14. Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y
salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

15. Valorar en el alumnado la capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio,
su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovaciény calidad en la produccién.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion serd preferentemente continua, entendiendo por tal la evaluacion diversificada
mediante diversos procedimientos e instrumentos de evaluacién (examenes, trabajos, practicas,
participacion activa y otras pruebas o actividades que garanticen una evaluacién objetiva del
aprendizaje y rendimiento).

Evaluacién continua:

1. Habra un ejercicio escrito al final del semestre, esta prueba escrita debe tener un minimo de cinco,
sobre diez, para realizar la media entre las pruebas, obteniendo asi la calificacion de la parte tedrica
de la asignatura (50% de la nota final de la asignatura).

2. Ademas, se realizaran diferentes trabajos de caracter tedrico practico, propuestos por el profesor, y
referentes a bloques o unidades que componen los contenidos de la asignatura.

Dichos trabajos se entregaran en la fecha fijada por el profesor, siendo su entrega tardia o sin entrega,
como un suspenso de ese bloque, por lo que se recuperara de forma tedrica en un examen final del
semestre. Este apartado sera el 40% de la nota final de la asignatura y hard media con la prueba
escrita. Ambas partes para hacer media debe tener un minimo de cinco sobre diez.

3. 10% de la nota final, sera la asistencia, respeto en clase, participacion en las mismas de forma
constructiva y sumativa a los contenidos.

Sin evaluacion continua:

Para el alumnado que supere el tanto por ciento de faltas de asistencia a la asignatura, se le aplicara
un examen unico final, al que podran acogerse también, aquellos estudiantes que no hayan superado
algunas de las pruebas realizadas durante el curso, como recuperacion dentro de la evaluacion
continua.

Los examenes tedricos consistiran en la realizacion de 10 comentarios de piezas de indumentaria, en
el que se aplicaran los conocimientos aprendidos en clase

En el desarrollo del contenido teérico de dicho examen, se valorara:
o Utilizacién de un vocabulario adecuado y especifico.
o Contestar de forma claray concisa a cada pregunta, de acuerdo a los contenidos impartidos en clase
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y presentes en cada unidad, donde figuren los preceptos teédricos, estilisticos, de forma, econémicos,
culturales y sociales que definen al traje en sus diferentes formas y periodos.

o Encuadrar las preguntas en su contexto y su relacion con las cuestiones econdmicas, politicas y
culturales que definen al estilo de vestuario.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Atendiendo a la Orden de 19 de octubre de 2020, por la que se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de las ensefianzas artisticas superiores y se
regula el sistema de reconocimiento y transferencia de créditos de estas ensefanzas, se ha
establecido por el Departamento que:

La calificacion final de la asignatura sera el resultado ponderado del examen final; ejercicios, trabajos
y practicas; participacién y actitud en clase; asi como la asistencia a clase y a las actividades
programadas.

1. La nota final del examen escrito realizado en el semestre, representara un 50% de la nota final.

2. Los ejercicios, trabajos y practicas se valoraran con un 40 % de la nota final del semestre, debiendo
ser cinco, la puntuacién minima para realizar la media con el examen.

3. La participacion y actitud en clase se valorara con un 10% de la nota final del semestre.

Cada pieza de vestuario, de las 10 a comentar, tendrd un valor de 1 punto, y debera tener los
siguientes apartados resueltos:

1. Identificacién (0.1)

2.Cronologia. (0.1)

3. Estilo o corriente de disefio y contexto. ( 0.4 puntos)

4, Técnicas y materiales. (0.2)

5. Andlisis formal, textil y funcion. (0.4)

CRITERIOS DE RECUPERACION (convocatoria extraordinaria)

Para el alumnado que no haya superado la evaluaciéon en la convocatoria 1% ordinaria de junio, podran
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recuperar la asignatura en la ordinaria segunda de septiembre. Para aquellos que hayan sido
evaluados a través de la evaluacién continua, se les guardara la calificacién de las partes aprobadas,
teniendo que recuperar sélo aquellas pruebas en las que obtuvieron menos de un cinco.

ORGANIZACION DEL AULA, RECURSOS Y MATERIALES

1. Material audiovisual adecuado a las explicaciones: cainén de video, monitor, equipos informaticos,
para el andlisis de laimagen y textos.

2. Material tradicional: pizarra, mapas, libros y apuntes del profesor, para impartir los contenidos
tedricos.

3. Utilizacién de Internet para la basqueda de informacién.

4. Materiales seleccionados de la bibliografia especifica de cada tema: fotocopias, graficos, esquemas,
fotografias para el trabajo en clase.

5. Periddicos, revistas y publicaciones especificas, como complemento a la informacién basica.

ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS

El Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido basico de las ensefianzas
artisticas superiores de Grado de Disefo establecidas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion en su Disposicién adicional primera como el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se
establecen las ensefianzas artisticas superiores de disefio en Andalucia en su Disposicién adicional
Unica hacen referencia al alumnado con discapacidad en los Estudios Superiores de Disefio.
Igualmente, la Ley 51/2003, de 2 de diciembre, de igualdad de oportunidades, no discriminacién y
accesibilidad universal de las personas con discapacidad, obliga a arbitrar los medios para el acceso al
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curriculo de estos estudios. Se estableceran medidas de acceso al curriculum que el alumnado con
discapacidad pueda necesitar, asi como plantear estrategias para que cualquier alumnado con
necesidades especiales pueda desarrollar su formacién. Estas medidas serdn adaptaciones

curriculares no significativas, pero siempre intentando la integracién y desarrollo de este alumnado
para su correcta formacion.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Asistencia a exposiciones, proyecciones, charlas o conferencias que se realicen en la Escuela, dentro
del marco de las diferentes actividades y ciclos que en la misma se organizan, y tengan relacion
directa, transversal o interdisciplinar, con los contenidos de la asignatura. Estas actividades se

realizan en el horario lectivo y son evaluables a través de una memoria personal, que el alumnado
realizara al finalizar dicha actividad.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Visitas a museos de la ciudad o fuera de ella, asi como exposiciones temporales que tengan relacion
con los contenidos estudiados en la asignatura. Asistencia a charlas y conferencias relacionadas con la
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materia.
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