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DESCRIPCIÓN Y CONTEXTUALIZACIÓN EN EL MARCO DE LA TITULACIÓN 

La mayor parte de los productos que consumimos se acompañan de un envase que cumple funciones 

básicas: proteger el contenido, facilitar su almacenamiento, aportar información útil al consumidor y 

explicar cómo usarlo. El diseño de envases y etiquetado es, posiblemente, una de las áreas más 

abiertamente comerciales del diseño gráfico, siendo el punto de convergencia o de cruce de 

diferentes áreas del diseño: branding, campaña, gráfica publicitaria, diseño de materiales… Algunas 

áreas del diseño pueden ser comerciales hasta cierto punto, pero el éxito del diseño de embalaje y 

etiquetado está inevitablemente unido a la capacidad de éste de vender el producto. 

En esta asignatura se tratarán las implicaciones que esta función comercial tiene para el diseñador. Se 

explorarán los métodos de comunicar visualmente el valor de un producto a su público objetivo y se 

examinará toda la vida de un embalaje: desde su fabricación y construcción, pasando por su exhibición 

en distintos entornos comerciales, hasta su completa eliminación e impacto ambiental. 

Esta guía docente incluye todos los apartados especificados en el artículo 10 del DECRETO 91/2023 

del 18 de abril, por el que se crean las Escuelas de Arte y Superiores de Diseño dependientes de la 

Consejería competente en materia de educación en la Comunidad Autónoma de Andalucía y se 

aprueba el Reglamento Orgánico de las mismas.  

 

 



 

La siguiente guía docente se ha realizado atendiendo al siguiente marco legislativo: 

NORMATIVA ESTATAL: 

➢​ REAL DECRETO 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la ordenación de las 

enseñanzas artísticas superiores reguladas por la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de 

Educación. 

➢​ REAL DECRETO 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido básico de las 

enseñanzas artísticas superiores de Grado de Diseño establecidas en la Ley Orgánica 2/2006, 

de 3 de mayo, de Educación. 

➢​ REAL DECRETO 628/2022, de 26 de julio, por el que se modifican varios reales decretos para 

la aplicación de la Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley 

Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación, a las enseñanzas artísticas y las enseñanzas 

deportivas, y la adecuación de determinados aspectos de la ordenación general de dichas 

enseñanzas. 

NORMATIVA ANDALUZA: 

➢​ DECRETO 54/2022, de 12 de abril, por el que se establece la ordenación de las enseñanzas 

artísticas superiores, enseñanzas artísticas de máster y estudios de doctorado propios de las 

enseñanzas artísticas en la Comunidad Autónoma de Andalucía. 

➢​ DECRETO 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las enseñanzas artísticas 

superiores de diseño en Andalucía. 

➢​ Orden de 19 de octubre de 2020, por la que se establece la ordenación de la evaluación del 

proceso de aprendizaje del alumnado de las enseñanzas artísticas superiores y se regula el 

sistema de reconocimiento y transferencia de créditos de estas enseñanzas. 

 

COMPETENCIAS 

COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT01. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. 

CT02. Recoger información significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente. 

CT03. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se 

realiza. 

CT04. Utilizar eficientemente las tecnologías de la información y la comunicación. 

CT06. Realizar autocrítica hacia el propio desempeño profesional e interpersonal. 

CT08. Desarrollar razonada y críticamente ideas y argumentos. 

CT11. Desarrollar en la práctica laboral una ética profesional basada en la apreciación y sensibilidad 

estética, medioambiental y hacia la diversidad. 

CT13. Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional. 

CT14. Dominar la metodología de investigación en la generación de proyectos, ideas y soluciones 

viables. 

CT15. Trabajar de forma autónoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espíritu emprendedor 

en el ejercicio profesional. 

CT16. Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y 

medioambiental. 



 

CT17. Contribuir con su actividad profesional a la sensibilización social de la importancia del 

patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ámbitos y su capacidad de generar valores 

significativos. 

COMPETENCIAS GENERALES 

CG01. Concebir, planificar y desarrollar proyectos de diseño de acuerdo con los requisitos y 

condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos. 

CT02. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representación y la comunicación. 

CT03. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbólico y la funcionalidad 

específica. 

CT04. Tener una visión científica sobre la percepción y el comportamiento de la forma, de la materia, 

del espacio, del movimiento y del color. 

CT05. Actuar como mediadores entre la tecnología y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el 

comercio. 

CT06. Promover el conocimiento de los aspectos históricos, éticos, sociales y culturales del diseño. 

CT08. Plantear estrategias de investigación e innovación para resolver expectativas centradas en 

funciones, necesidades y materiales. 

CT09. Investigar en los aspectos intangibles y simbólicos que inciden en la calidad. 

CT10. Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolución tecnológica industrial. 

CT11. Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las 

propuestas y canalizar el diálogo. 

CT13. Conocer el contexto económico, social y cultural en que tiene lugar el diseño. 

CT15. Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervención con otros profesionales, 

según las secuencias y grados de compatibilidad. 

CT16. Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles. 

CT17. Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos 

personales y profesionales. 

CT18. Optimizar la utilización de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos. 

CT19. Demostrar capacidad crítica y saber plantear estrategias de investigación. 

CT20. Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, 

dominar los recursos tecnológicos de la comunicación y valorar su influencia en los procesos y 

productos del diseño. 

CT21. Dominar la metodología de investigación. 

CT22. Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de 

innovación formal, gestión empresarial y demandas de mercado. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CE01. Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imágenes para programas comunicativos 

complejos. 

CE02. Dominar los recursos formales de la expresión y la comunicación visual. 

CE03. Comprender y utilizar la capacidad de significación del lenguaje gráfico. 

CE04. Dominar los procedimientos de creación de códigos comunicativos. 

CE05. Establecer estructuras organizativas de la información. 

CE08. Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicación visual y utilizarlos conforme a los 

objetivos comunicacionales del proyecto. 



 

CE09. Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en función de los 

objetivos del proyecto. 

CE13. Conocer el contexto económico, social, cultural e histórico en el que se desarrolla el diseño 

gráfico. 

CE14. Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y 

salud laboral y la propiedad intelectual e industrial. 

CE15. Reflexionar sobre la influencia social positiva del diseño, valorar su incidencia en la mejora de la 

calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovación y calidad en la 

producción. 

 

CONTENIDOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS CORRESPONDIENTE. 

Materiales. Mercadotecnia y metodología. Métodos de etiquetado. Planteamiento del diseño. Los 

envases y sus productos. La función práctica y comunicacional del envase. Envases: el vendedor 

silencioso. El envase como estrategia de posicionamiento, potenciador del producto y de sus 

cualidades. El packaging sostenible. Métodos de investigación y experimentación propios de la 

materia. 

DESARROLLO 

Enfoque transversal: sostenibilidad, diseño responsable, ecodiseño y accesibilidad cognitiva. 

División en unidades temáticas: 

Unidad 1 · Fundamentos, materiales y ecodiseño 

Unidad 2 · Proyecto 1: Envase sostenible institucional de bienvenida. 
Unidad 3 · Estrategia, etiquetado y diseño de gamas 
Unidad 4 · Proyecto 2: Packaging de gama sostenible 
Unidad 5 · Cierre y reflexión 

 

METODOLOGÍA 

En el desarrollo de la asignatura se integran teoría y práctica a través del desarrollo activo de 

proyectos de diseño de envases desde una perspectiva profesional asimilables a proyectos reales. Se 

fomenta así la madurez y autonomía del alumnado para construir el conocimiento. La consecución de 

las competencias específicas se lograrán a través de la superación de las actividades prácticas 

asignadas en cada unidad didáctica. Se proporcionará al alumnado contacto con la realidad 

profesional, seguimiento continuo, coordinación de las actividades realizadas y una retroalimentación 

constante de su grado de aprendizaje alcanzado. 

 

➢​ Proyectos individuales. Se realizarán proyectos de carácter individual para abordar 

problemáticas reales de la asignatura donde se ponga en práctica la reflexión, el desarrollo de 

metodologías de trabajo específicas de la asignatura y la traslación de los aprendizajes 

teóricos a la puesta en práctica de los mismos. 

➢​ Apoyo teórico. Con la idea de apoyar el aprendizaje práctico que el alumnado desarrolle 

durante la realización de proyectos se apoyarán estos con clases expositivas donde se incluya 

material didáctico. 

➢​ Tutorías individualizadas/grupales. Se realizará un seguimiento grupal y/o personalizado en 



 

que se revisarán y discutirán las soluciones presentadas por el alumnado a las problemáticas 

planteadas. Las tutorías se realizan de forma presencial y durante el desarrollo de las clases. 

➢​ Actividades diarias de los contenidos tratados en cada sesión. 

➢​ Exposiciones orales, seminarios y charlas. 

➢​ Actividades no presenciales: preparación de proyectos individuales y realización de 

actividades escritas de reflexión. 

 
ENFOQUE METODOLÓGICO 

➢​ Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). 
➢​ Design Thinking: empatizar – idear – prototipar – testear. 
➢​ Aprendizaje colaborativo y crítica grupal. 
➢​ Perspectiva ecológica y de diseño responsable en todas las fases. 

 

 

MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS 

Incluidos, en su caso, los libros para uso del alumnado y cualquier otro material específico instrumental. 

Se trabajará en el aula organizando esta a modo de taller/estudio de diseño. 

 

Material que aporta el profesorado/ centro: Presentaciones didácticas. Documentación audiovisual. 

Acceso a internet. Tablas de corte. Materiales para reproducción audiovisual: proyector, altavoces, 

ordenador, software. Recursos varios para ejercicios diversos: hojas autoadhesivas, hojas de papel, 

rotuladores, material gráfico diverso… 

 

Material que debe aportar el alumno: ordenador con software específico. Herramientas de dibujo: 

rotuladores, lápices de diferentes durezas, bolígrafos, compás y reglas. Material para el desarrollo de 

prototipos: Tijeras, cúter, papel de lija, regla metálica de corte, plegadora, grapadora, pegamentos y 

colas, cartonaje, papel, acetatos, plásticos de diferente tipología, otros materiales… 

 

BIBLIOGRAFÍA y WEBGRAFÍA 

BIBLIOGRAFÍA 

➢​ Baldwin, J. y Roberts, L. (2007). Comunicación visual: De la teoría a la práctica, (2ª ed.). 

Barcelona, Parramón. 

➢​ Costa, J. (2007). Diseñar para los ojos, (1ª edición). España, Autor-editor. 

➢​ Viladas Jene, X. (2010). Diseño rentable, (2ª ed.). Valencia, INDEX-BOOK. 
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➢​ Thompson, R. (2021). Graphics and packaging production. (-), -, Thames & Hudson. 

➢​ Vidales, M. D. (2003). El mundo del envase. Manual para el diseño y producción de envases y 
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➢​ Denison, E. (2007). Prototipos de packaging. (1ª edición). Barcelona, Gustavo Gili. 
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CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 

Deben ser objetivables y medirán el grado de aprendizaje alcanzado por el alumnado en relación con las 
capacidades establecidas en las competencias de la asignatura. Se precisarán la actividad o actividades a 
realizar, el contexto o condiciones de realización, así como el producto final y sus características. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN TRANSVERSALES 

T01. Demostrar capacidad para organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora, 

solucionando problemas y tomando decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se 

realiza. 

T02. Demostrar capacidad para recoger, analizar y sintetizar información significativa y gestionarla 

adecuadamente. 

T03. Demostrar el uso eficiente de las tecnologías de la información y la comunicación. 

T05. Demostrar capacidad para la autocrítica hacia el propio desempeño profesional e interpersonal. 

T07. Demostrar capacidad razonada y crítica de ideas y argumentos. 

T10. Demostrar la aplicación, en la práctica laboral, de una ética profesional basada en la apreciación 

y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad. 

T11. Demostrar capacidad para la adaptación, en condiciones de competitividad a los cambios 

culturales, sociales, artísticos y a los avances que se producen en el ámbito profesional y seleccionar 



 

los cauces adecuados de formación continuada. 

T12. Demostrar la calidad y la excelencia en su actividad profesional. 

T13. Demostrar dominio de la metodología de la investigación en la generación de proyectos, ideas y 

soluciones viables. 

T14. Demostrar capacidad para trabajar de forma autónoma, valorando la iniciativa y el espíritu 

emprendedor en el ejercicio profesional. 

T15. Demostrar capacidad en el uso de medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el 

patrimonio cultural y medioambiental. 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN GENERALES 

G01. Demostrar capacidad para concebir, planificar y desarrollar proyectos de diseño de acuerdo con 

los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos. 

G02. Demostrar dominio de los lenguajes y recursos expresivos de la representación y la 

comunicación. 

G03. Demostrar capacidad para establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbólico y 

la funcionalidad específica. 

G04. Demostrar visión científica sobre la percepción y el comportamiento de la forma, de la materia, 

del espacio, del movimiento y del color. 

G05. Demostrar capacidad para actuar como mediadores entre la tecnología y el arte, las ideas y los 

fines, la cultura y el comercio. 

G06. Demostrar capacidad para promover el conocimiento de los aspectos históricos, éticos, sociales 

y culturales del diseño. 

G08. Demostrar capacidad crítica y saber plantear estrategias de investigación e innovación para 

resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales. 

G13. Demostrar capacidad para conocer el contexto económico, social y cultural en que tiene lugar el 

diseño. 

G15. Demostrar conocimiento de los procesos y materiales y coordinar la propia intervención con 

otros profesionales, según las secuencias y grados de compatibilidad. 

G16. Demostrar capacidad para encontrar soluciones ambientalmente sostenibles. 

G18. Demostrar capacidad para optimizar la utilización de los recursos necesarios para alcanzar los 

objetivos previstos. 

G19. Demostrar capacidad crítica y saber plantear estrategias de investigación. 

G20. Demostrar capacidad para comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en 

el proceso comunicativo, para dominar los recursos tecnológicos de la comunicación y para valorar su 

influencia en los procesos y productos del diseño. 

G21. Demostrar dominio de la metodología de investigación. 

G22. Demostrar capacidad para analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, 

desde criterios de innovación formal, gestión empresarial y demandas de mercado. 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESPECÍFICOS 

E01. Demostrar capacidad para generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imágenes para 

programas comunicativos complejos. 

E02. Demostrar el dominio de los recursos formales de la expresión y la comunicación visual. 

E03. Demostrar capacidad para comprender y utilizar la capacidad de significación del lenguaje 

gráfico. 

E04. Demostrar el dominio de los procedimientos de creación de códigos comunicativos. 

E05. Demostrar capacidad para establecer estructuras organizativas de la información. 



 

E06. Demostrar el conocimiento necesario para interrelacionar los lenguajes formal y simbólico con la 

funcionalidad específica. 

E08. Demostrar conocimiento de los canales que sirven de soporte a la comunicación visual y 

utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto. 

E09. Demostrar capacidad para analizar el comportamiento de los receptores del proceso 

comunicacional en función de los objetivos del proyecto. 

E13. Demostrar el conocimiento del contexto económico, social, cultural e histórico en el que se 

desarrolla el diseño gráfico. 

E14. Demostrar la comprensión del marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la 

seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial. 

E15. Demostrar capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del diseño, valorar su 

incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar 

identidad, innovación y calidad en la producción. 

 

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 

➢​ Registro/observación del docente de asistencia y participación. 

➢​ Participación en seminarios y actividades complementarias. 

➢​ Conocimientos teóricos Memorias de proyectos y documentos gráficos escritos. 

➢​ Otras pruebas escritas objetivas. 

➢​ Actividades prácticas diarias. 

➢​ Proyectos individuales y/o en grupo. Que incluyen: memoria-presentación, maquetas y 

prototipos y que tendrán asignada una rúbrica, 

➢​ Rúbricas de los proyectos 

➢​ Evaluación de la práctica docente 

➢​ Autoevaluación y coevaluación del alumnado: 

➢​ Revisiones de los proyectos en grupo, llevadas a cabo en clase. 

 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 

En consonancia con las orientaciones metodológicas establecidas, que incluirá la ponderación de las 
actividades evaluables en la calificación final de la misma para cada una de las convocatorias anuales, así 
como los requisitos mínimos para su superación. 

CONVOCATORIA ORDINARIA 1ª 

Se evaluarán los resultados obtenidos en el proceso de aprendizaje a partir de los resultados 

marcados y de las competencias desarrolladas. La evaluación será continua. El docente llevará un 

seguimiento diario de las necesidades, inquietudes y conductas del alumnado para detectar 

dificultades y encontrar soluciones a las mismas. 

La calificación se puntuará del 0 al 10. Se considera que la asignatura está superada si la nota final es 

igual o superior a 5 puntos. 

PROYECTOS (obligatorios) - 80%  (media aritmética de los proyectos realizados) 

➢​ 35%. - Documentación y memoria del proyecto. Justificación del proyecto; aspectos 

funcionales, estéticos, técnicos, económicos y legales; uso de los procesos creativos y 



 

metodológicos adecuados; correcta adecuación de la solución gráfica; pertinencia de la idea; 

grado de profundización y resultados de la investigación previa.  

➢​ 45% - Realización. Del total, una parte o prototipado (imágenes, montajes, mockups, otros), 

dependiendo de la entidad del proyecto y sus especificaciones. Uso de los medios técnicos y 

las herramientas de producción adecuadas. Justificación técnica, económica y gráfica. Estudio 

de viabilidad económica, técnica y ecológica. 

➢​ 15% - Defensa y exposición. Exposición oral, acompañada de apoyo gráfico de los aspectos 

relevantes para la comunicación del proyecto. 

➢​ 5% - Entrega en plazo 

ACTIVIDADES DIARIAS (opcionales) - 20%  (media aritmética de las actividades realizados) 

➢​ 10% - Entrega en plazo 

➢​ 10% - Desarrollo y complejidad 

 

 

En caso de que las ausencias sean superiores al 20% de las clases, se realizará una prueba 

teórico-práctica que será necesario superar para obtener una calificación  positiva de la asignatura. En 

esta casuística los porcentajes serán: 

PRUEBA TEÓRICO-PRÁCTICA (obligatoria) - 40% 

PROYECTOS (obligatorios) - 60% (media aritmética de los proyectos realizados) 

➢​ 35%. - Documentación y memoria del proyecto. Justificación del proyecto; aspectos 

funcionales, estéticos, técnicos, económicos y legales; uso de los procesos creativos y 

metodológicos adecuados; correcta adecuación de la solución gráfica; pertinencia de la idea; 

grado de profundización y resultados de la investigación previa.  

➢​ 45% - Realización. Del total, una parte o prototipado (imágenes, montajes, mockups, otros), 

dependiendo de la entidad del proyecto y sus especificaciones. Uso de los medios técnicos y 

las herramientas de producción adecuadas. Justificación técnica, económica y gráfica. Estudio 

de viabilidad económica, técnica y ecológica. 

➢​ 15% - Defensa y exposición. Exposición oral, acompañada de apoyo gráfico de los aspectos 

relevantes para la comunicación del proyecto. 

➢​ 5% - Entrega en plazo 

ACTIVIDADES DIARIAS (opcionales) - no calificables. 

CONVOCATORIA ORDINARIA 2ª 

La calificación se puntuará del 0 al 10. Se considera que la asignatura está superada si la nota final es 

igual o superior a 5 puntos. 

PRUEBA TEÓRICO-PRÁCTICA (obligatoria) - 40% 

PROYECTOS (obligatorios) - 60% (media aritmética de los proyectos realizados) 

➢​ 40%. - Documentación y memoria del proyecto. Justificación del proyecto; aspectos 

funcionales, estéticos, técnicos, económicos y legales; uso de los procesos creativos y 

metodológicos adecuados; correcta adecuación de la solución gráfica; pertinencia de la idea; 



 

grado de profundización y resultados de la investigación previa.  

➢​ 45% - Realización. Del total, una parte o prototipado (imágenes, montajes, mockups, otros), 

dependiendo de la entidad del proyecto y sus especificaciones. Uso de los medios técnicos y 

las herramientas de producción adecuadas. Justificación técnica, económica y gráfica. Estudio 

de viabilidad económica, técnica y ecológica. 

➢​ 15% - Defensa y exposición. Exposición oral, acompañada de apoyo gráfico de los aspectos 

relevantes para la comunicación del proyecto. 

 

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA 

Para conceder esta convocatoria debe cursarse con anterioridad  

Se solicita antes de finalizar octubre aproximadamente en la administración del centro. 

La calificación se puntuará del 0 al 10. Se considera que la asignatura está superada si la nota final es 

igual o superior a 5 puntos. 

PRUEBA TEÓRICO-PRÁCTICA (obligatoria) - 40% 

PROYECTOS (obligatorios) - 60% (media aritmética de los proyectos realizados) 

➢​ 40%. - Documentación y memoria del proyecto. Justificación del proyecto; aspectos 

funcionales, estéticos, técnicos, económicos y legales; uso de los procesos creativos y 

metodológicos adecuados; correcta adecuación de la solución gráfica; pertinencia de la idea; 

grado de profundización y resultados de la investigación previa.  

➢​ 45% - Realización. Del total, una parte o prototipado (imágenes, montajes, mockups, otros), 

dependiendo de la entidad del proyecto y sus especificaciones. Uso de los medios técnicos y 

las herramientas de producción adecuadas. Justificación técnica, económica y gráfica. Estudio 

de viabilidad económica, técnica y ecológica. 

➢​ 15% - Defensa y exposición. Exposición oral, acompañada de apoyo gráfico de los aspectos 

relevantes para la comunicación del proyecto. 

 

MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

Incluyendo las adaptaciones de acceso al currículo y, en su caso, las adaptaciones no significativas. 

Por “diversidad” en el ámbito educativo entendemos el conjunto de  diferencias individuales que 

coexisten en todo el alumnado. Es decir, hablamos de la heterogeneidad que existe en todas las aulas 

debido a las diferencias en: 

➢​ Capacidad intelectual. 

➢​ Rendimiento académico. 

➢​ Ritmo de aprendizaje. 

➢​ Diferencias socio-culturales. 

➢​ Circunstancias psíquicas y psicológicas. 

➢​ Capacidad lingüística. 

➢​ Discapacidad. 

➢​ Altas capacidades. 

➢​ Madurez intelectual propia de la edad del estudiante. 



 

Las manifestaciones de la diversidad en el ámbito académico  son, por lo tanto, múltiples: diversidad 

de experiencias y conocimientos previos, de estilos de aprendizaje, de intereses, motivaciones, 

expectativas ante el aprendizaje, multiculturalismo, diferentes capacidades, ritmos de trabajo, 

aptitudes, posibilidades sociales y económicas, circunstancias relativas a la salud física y mental… 

La atención a la diversidad es una solución pedagógica para responder  a las diferentes capacidades, 

intereses y necesidades de los estudiantes y actúa como elemento corrector de posibles 

desigualdades en las condiciones de acceso al currículo. 

La legislación vigente en Andalucía recoge que la organización y desarrollo de las enseñanzas 

conllevan la exigencia de una permanente atención a la diversidad del alumnado. Entre las medidas 

para la atención a la diversidad se contemplan las adaptaciones del currículo, y las medidas de apoyo 

personalizado para el alumnado con necesidad específica de apoyo educativo. 

La atención diferenciada que requieran determinadas personas se rige por:  

a) Los principios de normalización, inclusión y accesibilidad.  

b) La adaptación de condiciones facilitadoras de la adquisición de los aprendizajes y de las 

evaluaciones a las necesidades precisadas de apoyo formativo. Como: Adaptaciones del currículo y  

medidas de flexibilización y alternativas metodológicas. 

 

Desde el centro y la asignatura se proponen las siguientes medidas: 

➢​ En el caso del alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo, las enseñanzas 

podrán organizarse en la medida de lo posible, de manera flexible para adaptarse a sus 

necesidades y garantizar la adquisición de las competencias correspondientes. 

➢​ El equipo docente de cada especialidad adecuará, de forma coordinada, las actividades y 

metodología de las programaciones y guías docentes a las necesidades educativas del 

alumnado que así lo requiera y adoptará las medidas de atención a la diversidad que sean 

pertinentes siempre que estas no afecten al logro de las competencias profesionales y 

artísticas que capacitan para la obtención del título. 

➢​ Prestamos especial atención a las personas que presenten alguna discapacidad atendiendo a 

los principios de normalización e inclusión. Asimismo, se tendrán en cuenta las posibilidades 

formativas del entorno. 

 

 

CALENDARIO Y/O CRONOGRAMA 

Con las distintas actividades evaluables de la asignatura para cada una de las convocatorias, así como de 
publicación de los resultados obtenidos por el alumnado. 

CONVOCATORIA ORDINARIA 1ª 

Unidad 1 · Fundamentos, materiales y ecodiseño 

Duración: 7 sesiones 

Contenidos: Presentación asignatura. 

Clasificación de envases: primario, secundario, terciario. Casos reales. 

Materiales del envase: propiedades, análisis y sostenibilidad. 

Funciones práctica y comunicacional del envase. 



 

El envase como “vendedor silencioso”. percepción y persuasión. 

Principios del ecodiseño y análisis del ciclo de vida. 

Métodos de investigación y experimentación inicial. 

Actividades Prueba inicial diagnóstica: análisis de un envase cotidiano. 

Taller de materiales 

Debate: ¿envases necesarios o superfluos? Impacto medioambiental. 

Mapa de ciclo de vida de un envase real. 

Mini-prototipos con cartón reciclado. 

Salida o charla profesional sobre producción, materiales o impresión 

sostenible. 

Unidad 2 · Proyecto 1: Envase sostenible institucional de bienvenida 

Duración: 8 sesiones 

Contenidos: Planteamiento del diseño aplicado al contexto institucional. 

Mercadotecnia y comunicación de valores. 

Diseño estructural y prototipado con materiales reciclables. 

Aplicación de identidad gráfica institucional al envase. 

Actividades Briefing guiado: definición del objetivo. 

Análisis de referentes y benchmarking de packaging institucional sostenible. 

Bocetado de estructuras y troqueles (referencias: Pacdora, cefBox). 

Taller de maquetado con cartón reciclado y cierre autoensamblable. 

Aplicación gráfica (logotipo, colores corporativos, mensaje de bienvenida). 

Defensa del Proyecto 1 ante el grupo con exposición y crítica colectiva 

Proyecto final: Envase funcional y ecológico, con prototipo físico y memoria explicativa. 

Unidad 3 · Estrategia, etiquetado y diseño de gamas 

Duración: 6 sesiones 

Contenidos: Mercadotecnia y metodología del diseño de envases. 

Métodos de etiquetado y normativa básica de alimentación. 

Función comunicacional del envase y posicionamiento. 

Función práctica: ergonomía, apertura, transporte, conservación. 

El envase como potenciador de las cualidades del producto. 

Desarrollo de sistemas gráficos coherentes por gamas. 

Actividades Análisis de envases de alimentación reales (benchmarking por categorías). 

Taller de etiquetado accesible: jerarquía visual, pictogramas, contraste. 

Ejercicio de coherencia de gama: tres productos → tres soluciones visuales 

unificadas. 

Charla externa de diseñador o empresa de packaging alimentario sostenible. 

Ensayo de estructuras modulares para serie triple (tamaño, cierre, 

repetición) 

 



 

Unidad 4 · Proyecto 2: Packaging de gama sostenible 

Duración: 5 sesiones 

Contenidos: Envase y percepción de calidad. Lujo vs. low cost. 

El envase como potenciador del producto. Coherencia 

gráfica/estructural.Integración estructural, gráfica y comunicativa en un 

sistema de tres gamas. 

Sostenibilidad aplicada a la producción, materiales y ciclo de vida.​
Preparación para presentación profesional y defensa. 

Actividades Definición del briefing (producto, público, gamas, tono visual).​
Desarrollo estructural (dieline común adaptado a 3 variantes).​
Diseño gráfico completo: identidad visual, color, tipografía, ilustración.​
Maquetas físicas o simulaciones 3D.​
Defensa del Proyecto 2 con exposición pública y entrega de dossier técnico. 

Proyecto final: Sistema de envases coherente para tres gamas de un producto, con criterios 

ecológicos y comunicacionales. 

Unidad 5 · Cierre y reflexión 

Duración: 2  sesiones 

Contenidos: Evaluación comparativa de los dos proyectos.​
Análisis crítico de aprendizajes y procesos. 

Actividades Prueba final para el alumnado que tenga faltas de asistencia superiores al 

20%  

CONVOCATORIA ORDINARIA 2ª 

Duración: 1  sesión de 2 o 3 horas en Septiembre 

Contenidos: Todos los de la convocatoria Ordinaria 1ª 

Actividades Entrega de los dos proyectos del curso y defensa de los mismos. 

Prueba final teórico-práctica 

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA  

Duración: 1  sesión de 2 o 3 horas en Noviembre o Febrero 

Contenidos: Todos los de la convocatoria Ordinaria 1ª 

Actividades Entrega de los dos proyectos del curso y defensa de los mismos. 

Prueba final teórico-práctica 

Condición: Para solicitar esta convocatoria en la administración del centro es 

obligatorio haber cursado con anterioridad la asignatura. 

 



 

ACTIVIDADES CULTURALES Y ARTÍSTICAS 

Junto con los proyectos desarrollados a lo largo del curso, se promoverá la asistencia a talleres, 

eventos o masterclass que puedan surgir y que se adecúen a la planificación realizada. 

Éstas pueden ser visitas a empresas, exposiciones y museos que puedan ser de interés. Invitar a 

profesionales específicos de las áreas tratadas en la asignatura para realizar clases magistrales, 

talleres o coloquio en aula.  

Participación en las jornadas “Telmo Dice” y “Moments” que se realizan en el centro. Participación en 

concursos de interés para la asignatura.  

Las exposiciones se seleccionarán según su idoneidad para complementar el trabajo que se esté 

realizando en el aula. 

Podrían realizarse otras actividades extraescolares no previstas de forma inicial en esta guía pero que 

fuesen de interés o apoyo a las clases y exposiciones realizadas en clase. 

 

 

SISTEMA DE PARTICIPACIÓN DEL ALUMNADO EN LA EVALUACIÓN 

La evaluación de esta asignatura se concibe como un proceso colaborativo y formativo, en el que el 

estudiante es un agente activo y reflexivo. Además de la evaluación por parte del profesorado, su 

implicación en la valoración de sus propios proyectos y de los de sus compañeros será un componente 

fundamental en la finalización de cada proyecto.  

Esto se realizará a través de los siguientes pasos: 

➢​ Autoevaluación: Al finalizar cada proyecto, el/la estudiante deberá realizar una 

autoevaluación a través de una reflexión crítica, en forma de breve informe o conclusión 

donde analice sus decisiones de diseño, los desafíos técnicos superados y las áreas de mejora. 

Este ejercicio es crucial para desarrollar una visión profesional y un criterio propio. 

➢​ Coevaluación (Críticas de Grupo): Se realizarán sesiones de crítica en el aula donde los/las 

estudiantes presentarán sus proyectos en etapas clave de su desarrollo. Durante estas 

sesiones, el alumnado ofrecerá y recibirá retroalimentación constructiva de sus compañeros. 

Se valorará la capacidad para argumentar de manera respetuosa y analítica, identificando 

tanto fortalezas como debilidades en los trabajos ajenos, así como la capacidad de integrar los 

comentarios recibidos en la evolución de su propio proyecto. 

➢​ Participación Activa en Clase: La participación en debates sobre tendencias de diseño de 

envase, la resolución de problemas técnicos en grupo y las aportaciones en las sesiones 

teóricas serán consideradas para la evaluación. La proactividad y la curiosidad son 

habilidades clave en un diseñador, y su manifestación en el aula contribuirá a su desarrollo. 

➢​ Encuestas finales del programa de calidad sobre la asignatura, el docente y el programa 

formativo del centro. 

 

Este modelo busca que cada estudiante no solo sea evaluado por el resultado final, sino también por la 

calidad de su proceso, su capacidad de reflexión y su habilidad para trabajar en un entorno 

colaborativo y de crítica constructiva. 

 


