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GUIA DOCENTE ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO 2025-26

ESPECIALIDAD DISENO | ESTUDIOS SUPERIORES DISENO GRAFICO

ESCUELA DE ARTE A
¥ SUPERIOR DE DISENO

CURSO | 3°

ASIGNATURA | llustracién Aplicada al Diseiio Grafico

MATERIA
PROFESOR/A | Lidia Sarria/ Rocio Alcantara

DPTO. Dibujo Artisticoy Color
TIPO Tedrico Practica CARACTER Anual
DURACION 135h HORAS 3h CREDITOS 6

SEMANALES ECTS
HORAS 135h HORAS 93 h HORAS 42
TOTALES PRESENCIALES TRABAJO

AUTONOMO

HORARIO Tarde CALENDARIO Septiembre-Junio
DE IMPARTICION

DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DE LA TITULACION

Lailustracién es, ahora mas que nunca, una disciplina de moda y de consumo inmediato con una
acelerada evolucion y repercusién tanto televisiva, editorial, revistas, comics, periddicos, carteles,
escaparates, cines, anuncios publicitarios, internet, etc., consumimos imagenes con una velocidad
pasmosa que requiere el trabajo y la presteza de muchos profesionales. Las nuevas tecnologias han
venido a aportar al artista grafico una gran variedad de soluciones y herramientas que se han
transformado en profesiones totalmente nuevas o han cambiado la forma de trabajar de las de antes;
herramientas que un buen creativo tiene que dominar. Todo esto nos ayuda a desarrollar diversas y
diferentes aplicaciones en cualquier apoyo y dimensién. La labor profesional del artista grafico
consiste principalmente en comunicar con imagenes, transmitir mediante dibujos, ilustraciones,
disenos, animaciones, pinturas, grabados, etc., propuestas personales o por encargo de otros:
editoriales, grandes empresas, prensa, publicidad, cine, teatro, television, internet... Las nuevas
tecnologias y los nuevos sistemas de comunicacién han abierto nuevas vias para transmitir nuestro
trabajo, creando profesiones nuevas y ampliando considerablemente las posibilidades laborales. Hoy
muchas empresas, grandes o pequeias, en este intento de distincion, apuestan por tener unaimagen
ilustrada como sefal de identidad. En la actualidad la ilustracién tiene una visién amplia que vincula la
realizacién de diferentes desarrollos, que sirve como denominador de un conjunto de aplicaciones
plasticas al mundo del disefo, ya sea textil, de producto, grafico, publicitario... La ilustracién participa
en todas las disciplinas. El alumnado tiene que experimentar los métodos y técnicas necesarios para
desarrollar proyectos ilustrados y trabajar la capacidad de interpretar ideas con imagenes, dandoles la
solucién creativa mas adecuada segln cada aplicacion.
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COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

2. Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

3. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

4. Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

5. Desarrollar razonaday criticamente ideas y argumentos.

6. Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

7. Liderar y gestionar grupos de trabajo.

8. Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.
9. Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el
ejercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES

1. Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

2. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representaciény la comunicacién.

3. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.
4. Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

5. Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.
6. Plantear estrategias de investigacidn e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

7. Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las
secuencias y grados de compatibilidad.

8. Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
personales y profesionales.

9. Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos.

2. Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.

3. Comprender vy utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

4. Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

5. Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

6. Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos conforme a los
objetivos comunicacionales del proyecto.

7. Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en funcién de los
objetivos del proyecto.

8. Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

CONTENIDOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS CORRESPONDIENTE.

Tipos y técnicas de ilustracion. El proceso y desarrollo de la ilustracion. llustracidn cientifica, literariay
editorial, publicitaria, etc. Estilos en ilustracién. llustraciéon tradicional versus ilustracion digital.

Usos de lailustracién en diseno grafico. Materiales y organizacién del trabajo. Métodos de
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investigacion y experimentacion propios de la materia.

METODOLOGIA

La metodologia por seguir en la asignatura se puede desglosar en dos bloques: trabajo presencial y
trabajo auténomo del alumno.

El trabajo presencial consistira en la asistencia a clases tedricas, realizacion de actividades dirigidas,
asistencia a tutorias durante la fase de realizacién de trabajos y presentacién y defensa de los mismos
ante el grupo de alumnos. También estarian incluidas en este apartado presencial las actividades
complementarias que se planteen para el desarrollo de los contenidos.

El trabajo autéonomo incluye la realizacion de trabajos tedricos, estudios tedrico-practicos,
preparacidny realizacién de actividades.

La secuencia metodoldgica sera:

- Clases teoricas: exposicion y explicacion de los conceptos de cada una de las unidades
didacticas. Debate analitico y reflexion critica.

- Clases practicas: las clases tedricas terminaran con una actividad practica de los conceptos
explicados.

- Taller trabajo en grupo: se realizara con el fin de compartir experiencias en la bisqueda de
soluciones eficaces consensuadas.

- Proyecto: el alumno realizara una serie de proyectos en la asignatura. En estos proyectos se
aplicaran todos los conceptos y técnicas vistas a lo largo de la asignatura, y en los que el
alumno podra explorar, investigar, aplicar todos los conocimientos de manera interdisciplinar.

- Tutorias: el profesor revisara los ejercicios planteados, la resolucién de problemas y analizara
y discutira los materiales y temas presentados por el alumno a la hora de realizar su proyecto
final.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

BIBLIOGRAFIA:

- “llustracion”, Andrew Hall, Editorial Art Blume, 2011 Barcelona.

- “Principios de ilustracion”, Lawrence Zeegen Crush, Editorial Gustavo Gili, 2006 Naucalpan, México.
- “El arte de lailustracion”, Wick Souter, Editorial Lisma, 2008 Espafia.

WEBGRAFIA:
- http://definicion.de/ilustracion/
- http://www.artedinamico.com/portal/sitio/articulos_mo_comentarios.php?it=243& categoria=6

MATERIAL/INSTRUMENTAL ESPECIFICO:
Se determinard al inicio de cada proyecto.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

La evaluacién del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
consolidaciéon de las competencias definidas para la asignatura, y expuestas en esta guia en el apartado
competencias, correspondiendo las mismas a los criterios de evaluacion fijados en el Decreto
111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las ensefnanzas artisticas superiores de diseiio de
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Andalucia donde se definen los siguientes criterios especificos de evaluacion.

CRITERIOS DE EVALUACION TRANSVERSALES

CET1. Demostrar capacidad para organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora,
solucionando problemas y tomando decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CET2. Demostrar capacidad para recoger, analizar y sintetizar informacioén significativa y gestionarla
adecuadamente.

CET3. Demostrar el uso eficiente de las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

CETé6. Demostrar habilidad comunicativa y critica constructiva en el trabajo en equipo.

CET7. Demostrar capacidad razonada y critica de ideas y argumentos.

CETS8. Demostrar capacidad para la integracion en equipos multidisciplinares y en contextos
culturales diversos.

CET9. Demostrar capacidad para liderar y gestionar grupos de trabajo.

CET13. Demostrar dominio de la metodologia de la investigacion en la generacion de proyectos, ideas
y soluciones viables.

CET14. Demostrar capacidad para trabajar de forma auténoma, valorando la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el

ejercicio profesional

CET16. Demostrar capacidad para contribuir a la sensibilizacién social de la importancia del
patrimonio cultural, su

incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

CRITERIOS DE EVALUACION GENERALES

CEG1. Demostrar capacidad para concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefo de acuerdo
con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CEG2. Demostrar dominio de los lenguajes y recursos expresivos de la representaciény la
comunicacion.

CEG3. Demostrar capacidad para establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico
y la funcionalidad especifica.

CEG4. Demostrar vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia,
del espacio, del movimiento y del color.

CEGS5. Demostrar capacidad para actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los
fines, la culturay el comercio.

CEGS8. Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion e innovacion para
resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

CEG15. Demostrar conocimiento de los procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con
otros profesionales, seglin las secuencias y grados de compatibilidad.

CEG17. Demostrar capacidad de plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas
al logro de objetivos personales y profesionales.

CEG18. Demostrar capacidad para optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los
objetivos previstos.

CEG19. Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CEG21. Demostrar dominio de la metodologia de investigacién.

CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICOS
CEE1. Demostrar capacidad para generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para
programas comunicativos complejos.
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CEE2. Demostrar el dominio de los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.
CEE3. Demostrar capacidad para comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje
grafico.

CEE4. Demostrar el dominio de los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.
CEE6. Demostrar el conocimiento necesario para interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con
la funcionalidad especifica.

CEES8. Demostrar conocimiento de los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y
utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

CEE9. Demostrar capacidad para analizar el comportamiento de los receptores del proceso
comunicacional en funcién de los objetivos del proyecto.

CEE12. Demostrar el dominio de la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y
sonidos.

ACTIVIDADES A REALIZAR
El trabajo se plantea de forma proyectual realizando 6 proyectos en el curso, distribuyéndose 3 en el
primer semestre y otros 3 en el segundo.

El planteamiento de cada uno de los proyectos partira siempre de premisas enfocadas a la futura
actividad laboral del alumnado, para ello se comenzara siempre exponiendo un briefing donde se
marcaran los requisitos que deberan cumplir las propuestas. En dichos briefings se iniciara explicando
un contexto o condicionantes que enmarquen el trabajo a realizar. Siempre se tratara de productos
concretos que enlazaran la ilustracion con el ambito del diseno grafico.

Cada uno de los proyectos estara enfocado a desarrollar las capacidades del alumnado en relacién a
un aspecto concreto o tipologia dentro de lailustraciény su aplicacion a productos graficos propios
del disefio. Ademas, se trabajaran diferentes estrategias y técnicas graficas (transparencia, collage,
texturas, troquelados, etc.) enfocadas al desarrollo de capacidades y destrezas que les ayude a
comprender y utilizar el lenguaje grafico para comunicar ideas y mensajes complejos.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

La evaluacion del aprendizaje sera continua, formativa y sumativa, valorando tanto el proceso como el
resultado de los trabajos desarrollados. Para ello, se emplearan los siguientes procedimientos de
evaluacion:

- Observacion sistematica del trabajo y actitud del alumnado en el aula, considerando su
implicacién, autonomia, actitud y capacidad de colaboracién.

- Evaluacioén de los proyectos de ilustracion desarrollados, atendiendo a su adecuacién a los
objetivos del encargo, la coherencia conceptual, la calidad técnicay formal, y la presentacion
profesional del resultado final.

- Revision del cuaderno de proceso, que evidencie la evolucidn del trabajo, la documentacién
utilizada, las fases de desarrollo y la reflexion critica sobre las decisiones tomadas.

- Andlisis de presentaciones orales y defensas de proyectos, en las que el alumnado exponga y
argumente las soluciones adoptadas con rigor comunicativo y terminologia profesional.

- Asistencia a actividades complementarias programadas, orientadas al desarrollo de
competencias técnicas y conceptuales especificas de la ilustracion aplicada al disefo.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion de cada evaluacién se obtendra mediante la media aritmética de las calificaciones
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parciales. Para que esta media pueda aplicarse, sera necesario obtener una puntuacién minimade 5en
cada proyecto evaluado. La superacion de la asignatura requerira la entrega, en los plazos
establecidos, de la totalidad de los trabajos programados. No se admitiran entregas fuera del
calendario fijado.

La calificacion final se expresara en una escala numérica de O a 10, resultando de la media ponderada
de las calificaciones obtenidas en los distintos temas desarrollados. Unicamente se calculara dicha
media cuando todos los trabajos hayan sido entregados y evaluados con una nota minima de 5 a partir
del siguiente porcentaje:

- Exposiciones orales (10%)
- Documentacion de los proyectos (20%)
- Realizacién de los proyectos (70%)

El alumnado que supere el 20% de faltas de asistencia debera entregar, de manera auténoma, los
ejercicios correspondientes a los contenidos desarrollados durante su ausencia. Asimismo, y cuando el
profesorado lo considere oportuno, debera presentarse a una prueba tedrico-practica. En este caso, la
calificacion final se obtendra mediante la ponderacion de los siguientes elementos: un 50%
correspondiente a la prueba escritay un 50% derivado del trabajo realizado fuera del horario lectivo.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

a) Alumnos con dificultades de aprendizaje:

Programar actividades, ejercicios, etc. mas sencillos para alumnos con deficiencias de aprendizaje; lo
cual permite un tratamiento mas individualizado de la ensefanza, pudiendo programar diferentes
actividades para grupos de alumnos con problematicas especificas. Proporcionarles ayuda directaen
aquellas actividades que se realicen en el aula, con el fin de ir orientando de manera personalizada su
proceso de aprendizaje.

b) Alumnos sordos o con dificultades auditivas:

El profesor impartira la materia ubicando a dichos alumnos en primera fila, delante del profesor
porque pueden realizar una lectura labial. También se les puede proporcionar en las pantallas de
televisién subtitulos, para la comprensién de audiovisuales o monitores y textos que expliquen en
forma escrita el mensaje oral.

c) Alumnos aventajados o con formacion previa:
Actividades complementarias sobre aquellos temas que mas les interesen.

d) Inmigracién y extranjeria:

Compensar las desigualdades en que este colectivo vive. Se podrian confeccionar medidas y
programas de apoyo para el aprendizaje de la lengua espafnola, sin menoscabo del aprendizaje de sus
lenguas maternas y culturas de origen. Unas de las actividades por las que este alumnado podria
implicarse mas en la medida que nos toca, seria el facilitar y promover procesos de intercambio,
interaccion y cooperacion entre las culturas. Con ello se conseguiria un clima social de convivencia,
respeto y tolerancia.

CALENDARIO Y/O CRONOGRAMA

Se realizaran 6 proyectos a lo largo del curso: 3 en el primer semestre y 3 en el segundo.
Cada proyecto se desarrollara en un tiempo aproximado de 15 sesiones/horas, lo que corresponde a
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un mes o mes y una semana por proyecto. En la realizacion de esta distribucién se ha tenido en cuenta
los periodos vacacionales y otras circunstancias que puedan alterar el orden lectivo.

Primer semestre

Proyecto “Vinilo”: el disefio dentro de la industria musical.
Proyecto “Caras y lugares”: carteleriay cine.

Proyecto “Collage”: lailustracion y su aplicacion al disefio editorial.

Segundo semestre
Proyecto “El parque de Malaga”: folletos informativos.

Proyecto “Rotoscopia”: ilustracion en movimiento.
Proyecto “De Arte a etiqueta”: ilustracion aplicada al packaging.

Cada proyecto ird acompanado de su correspondiente presentacion oral donde el alumnado defienda
su propuesta, tras la cual se realizara un feedback por parte de la profesora correspondiente, que
servird como adelanto a la publicacion de los resultados obtenidos. Una vez todo el alumnado haya
realizado su presentacién, en un plazo no mas extenso de dos semanas, se publicaran las calificaciones
obtenidas. De esta manera, el alumnado tendra unaidea clara de su progreso a lo largo del curso.

ACTIVIDADES CULTURALES Y ARTISTICAS

- Realizacion, participacion del concurso 5A5.

- Participacion en cursos, talleres, charlas en los festivales de Grafito, Moments, Telmodice..., asi
como en proyecciones promovidas por el Plan de Igualdad y contra la violencia de género.

- Actividades o proyectos relacionados con el proyecto de centro Vivir y sentir el patrimonio
malagueno.

- Visitas alibrerias de la ciudad.

- Exposiciones relacionadas con la ilustracion y el disefo.

SISTEMA DE PARTICIPACION DEL ALUMNADO EN LA EVALUACION

El alumnado podra participar en el proceso de evaluacidon mediante actividades de autoevaluaciony
coevaluacion, asi como a través de revisiones colectivas y sesiones de andlisis de los proyectos
desarrollados. En estos espacios, el alumnado tendra la oportunidad de argumentar las decisiones
adoptadas en su trabajo y valorar las de sus compafieros, favoreciendo la reflexién criticay el
aprendizaje colaborativo.

Estas acciones contribuyen a la toma de conciencia sobre el propio proceso de aprendizajey a la
mejora continua de la practica docente. Asimismo, el alumnado podra formular aportaciones y
sugerencias a través de los canales establecidos por el centro, con el fin de promover la transparencia
y la adecuacion del sistema evaluativo.

En cualquier caso, la calificacion final serd responsabilidad del profesorado, de acuerdo con las
evidencias objetivas de aprendizaje y los criterios establecidos en la presente guia docente.




