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CURSO | 2025 /2026
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PROFESOR/A | JAVIER FRANCO LOPEZ

DPTO. COMUNICACION GRAFICA Y AUDIOVISUAL

TIPO FORMACION BASICA CARACTER TEORICO-PRACTICA

DURACION ANUAL HORAS 4 CREDITOS 8
SEMANALES ECTS

HORAS 200 HORAS 140 HORAS 60

TOTALES PRESENCIALES TRABAJO

AUTONOMO
HORARIO TARDE CALENDARIO DEL 01/09/2025
DE IMPARTICION AL 30/06/2025

DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DE LA TITULACION

«Nervio» es un laboratorio editorial experimental enfocado a la creacién de una revista digital e
interactiva realizada colectivamente por el alumnado con la herramienta «<Readymagy». El objetivo
principal es generar una publicacién viva sobre cultura visual, arte y disefio, inspirada en la figura del
«flaneur», entendido como un observador errante y atento a los matices urbanos, culturales y sociales.
La asignatura se concibe como una plataforma colaborativa donde el alumnado desarrolla una
propuesta editorial integral: desde la identidad visual y la estructura narrativa hasta el disefio
interactivo y los contenidos. Se fomenta una vision critica, poética y comprometida del disefio como
herramienta de exploraciéon y mediacién cultural.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT02. Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CTO03 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CTO4. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

CTO05. Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera.

CTO06. Realizar autocritica hacia el propio desempeiio profesional e interpersonal.

CT12. Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a
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los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacién continuada.
CT13. Buscar la excelenciay la calidad en su actividad profesional.

COMPETENCIAS GENERALES

CGO01. Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGO02. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CGO3. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbélico y la funcionalidad
especifica.

CGO04. Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia,
del espacio, del movimiento y del color. CGO5. Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte,
las ideas y los fines, la culturay el comercio.

CGO08. Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CGO09. Investigar en los aspectos intangibles y simbélicos que inciden en la calidad.

CG10. Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

CG15- Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

CG20. Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,
dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefo.

CG21. Dominar la metodologia de investigacion.

CG22. Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de
innovacién formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CEO1. Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos.

CEO2. Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacién visual.

CEO03. Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

CEO4. Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

CEO5. Establecer estructuras organizativas de la informacion.

CEOQ6. Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CEOQ7. Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.
CEO08. Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los
objetivos comunicacionales del proyecto. CEQ9. Analizar el comportamiento de los receptores del
proceso comunicacional en funcién de los objetivos del proyecto.

CE10. Aplicar métodos de verificaciéon de la eficacia comunicativa.

CE12. Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

CONTENIDOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS CORRESPONDIENTE.

Contenidos conceptuales

— El proyecto editorial digital y su papel en la comunicacién contemporanea.
— Conceptos de narrativa visual, estructura editorial y jerarquia informativa.
— Cultura visual y flanerie: el observador urbano como generador de discurso.
— Andlisis y referencias de publicaciones digitales contemporaneas.

— Principios de disefio interactivo y responsive aplicado a medios editoriales.
— Ecosistema web: plataformas, herramientas y nuevos soportes editoriales.
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— Derechos de autor y licencias en entornos digitales.
Contenidos procedimentales

— Investigacion conceptual y definicidon de linea editorial.

— Creacion del briefing y plan de contenidos del proyecto.

— Desarrollo de la identidad visual del medio (naming, logotipo, tipografia, color, tono visual).
— Maquetacién digital y disefio de interfaces en Readymag.

— Integracion de elementos multimedia (texto, imagen, video, sonido, interaccion).

— Testeo, prototipado y publicacién en entorno web.

— Trabajo colaborativo en entorno editorial: redaccion, disefio, edicién y direccién de arte.

— Presentacién, defensa y documentacién del proyecto.

Contenidos actitudinales

— Actitud critica frente a la cultura visual contemporanea.

— Curiosidad, observacion y mirada flaneuse como método de investigacién visual.
— Colaboracién y trabajo en equipo interdisciplinar.

— Responsabilidad en la gestion de la informacién y los derechos de autor.

— Sensibilidad estética y coherencia conceptual en la toma de decisiones de diseio.
—Autonomia y autocritica en la resolucién de proyectos editoriales complejos.

METODOLOGIA

TECNICASY ESTRATEGIAS

Esta asignaturaintegra la teoriay la practica a través del desarrollo activo de proyectos de disefio de
lainformacién, fomentando la madurez y la autonomia para construir el conocimiento que propone
esta asignatura. La consecucién de los objetivos especificos se lograra a través de la superacién de las
actividades practicas asignadas a cada unidad didactica. Se proporcionard al alumnado contacto con
la realidad profesional, seguimiento, coordinaciéon de sus actividades y una retroalimentacién
constante de su grado de aprendizaje en cuanto a las actitudes, procedimientos y contenidos
conceptuales alcanzados.

TIPO DE ACTIVIDADES

Proyectos individuales: El alumno podra realizar pruebas escritas objetivas, actividades de
investigacion, andlisis y experimentacion para aplicarlas al desarrollo de los diferentes proyectos, asi
como exposiciones publicas y debates acerca de los procesos.

Dada la alta asignacién de horas para el desarrollo de actividades fuera del aula, muchas actividades
(sus recursos e imparticion) se trasladaran a plataformas digitales.

Actividades presenciales:

—Exposiciones del docente

— Coordinacién - motivacién - documentacion
— Proyectos y pruebas individuales

— Exposiciones

— Seminarios y charlas
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Actividades no presenciales:
— Preparacién de proyectos individuales.
— Actividades individuales.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Incluidos, en su caso, los libros para uso del alumnado y cualquier otro material especifico instrumental.

Presentaciones didacticas.

Documentacién tedrica (bibliografia).

Pizarra.

Soporte para la proyeccion.

Equipos informaticos, soportes de almacenamiento digital y programas de referencia.
Acceso ainternet

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Deben ser objetivables y medirdn el grado de aprendizaje alcanzado por el alumnado en relacién con las
capacidades establecidas en las competencias de la asignatura. Se precisardn la actividad o actividades a
realizar, el contexto o condiciones de realizacion, asi como el producto final y sus caracteristicas.

Se realizarad una evaluacion inicial para determinar el nivel previo del alumnado; continua, para
modificar el proceso de ensefianza-aprendizaje, si fuese necesario,y formativa para construir el
conocimiento a través de la madurez de los contenidos previos.

En la evaluacion se incluyen la asistencia obligatoria a los seminarios y clases tedricas, o en su defecto
la realizacion de pruebas tedricas escritas y pruebas practicas para determinar la adquisicion del
contenido tedrico.

Los proyectos y actividades practicas se realizan individualmente.

CRITERIOS DE EVALUACION
Criterios transversales

1. Demostrar capacidad para organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora,
solucionando problemas y tomando decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que
serealiza.

2. Demostrar capacidad para recoger, analizar y sintetizar informacién significativa y
gestionarla adecuadamente.

3. Demostrar el uso eficiente de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

4. Demostrar conocimiento de al menos una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional.

5. Demostrar capacidad para la autocritica hacia el propio desempeno profesional e
interpersonal.

6. Demostrar habilidad comunicativa y critica constructiva en el trabajo en equipo.

7. Demostrar capacidad razonada y critica de ideas y argumentos.

8. Demostrar capacidad para la integracion en equipos multidisciplinares y en contextos
culturales diversos.

9. Demostrar capacidad para liderar y gestionar grupos de trabajo.

10. Demostrar la aplicacion, en la practica laboral, de una ética profesional basada en la




E!

ESCUELA DE ARTE A
Y SUPERIOR DE DISENO
SAN TELMO Junta de Andalucia

11

12.

13.

14.

15.

16.

apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Demostrar capacidad para la adaptacién, en condiciones de competitividad a los cambios
culturales, sociales, artisticos y a los avances que se producen en el &mbito profesional y
seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

Demostrar la calidad y la excelencia en su actividad profesional.

Demostrar dominio de la metodologia de la investigacion en la generacién de proyectos, ideas
y soluciones viables.

Demostrar capacidad para trabajar de forma auténoma, valorando la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

Demostrar capacidad en el uso de medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el
patrimonio cultural y medioambiental.

Demostrar capacidad para contribuir a la sensibilizacién social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes dmbitos y su capacidad de generar valores
significativos.

Criterios generales

1

2.
3.
4

10.

11
12.

13.
14.

15.
16.
17.
18.

19.
20.

Demostrar capacidad para concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo
con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.
Demostrar dominio de los lenguajes y recursos expresivos de la representacion y

la comunicacioén.

Demostrar capacidad para establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje
simbdlico y la funcionalidad especifica.

Demostrar visién cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de laforma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

Demostrar capacidad para actuar como mediadores entre la tecnologiay el arte, las ideas y
los fines, la cultura y el comercio.

Demostrar capacidad para promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos,
sociales y culturales del disefio.

Demostrar capacidad para organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber
adaptarse a equipos multidisciplinares.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion e innovacién para
resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

Demostrar capacidad para investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en
la calidad.

Demostrar capacidad para adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.
Demostrar capacidad de comunicar ideas y proyectos a la clientela, argumentar
razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

Demostrar capacidad para profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.
Demostrar capacidad para conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar
el disefo.

Demostrar capacidad para valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de
inclusién social, y como transmisor de valores culturales.

Demostrar conocimiento de los procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con
otros profesionales, seglin las secuencias y grados de compatibilidad.

Demostrar capacidad para encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad de plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas
al logro de objetivos personales y profesionales. Demostrar capacidad para optimizar la
utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Demostrar capacidad para comprender el comportamiento de los elementos que intervienen
en el proceso comunicativo, para dominar los recursos tecnolégicos de la comunicaciény
para valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.




(E!

ESCUELA DE ARTE _ A
¥ SUPERIOR DE DISENO

SAN TELMO Junta de Andalucia

21.
22.

Demostrar dominio de la metodologia de investigacién.

Demostrar capacidad para analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los
proyectos, desde criterios de innovacién formal, gestion empresarial y demandas de
mercado.

Criterios especificos

1

wn

ou s

10.
11
12.
13.
14.

15.

Demostrar capacidad para generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes
para programas comunicativos complejos.

Demostrar el dominio de los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.
Demostrar capacidad para comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje
grafico.

Demostrar el dominio de los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.
Demostrar capacidad para establecer estructuras organizativas de la informacion.
Demostrar el conocimiento necesario para interrelacionar los lenguajes formal y simbélico
con la funcionalidad especifica.

Demostrar capacidad para determinary, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas
alos objetivos del proyecto.

Demostrar conocimiento de los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y
utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

Demostrar capacidad para analizar el comportamiento de los receptores del proceso
comunicacional en funcién de los objetivos del proyecto.

Demostrar capacidad para aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.
Demostrar el dominio de los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual.

Demostrar el dominio de la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y
sonidos.

Demostrar el conocimiento del contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se
desarrolla el disefio grafico.

Demostrar la comprension del marco legal y reglamentario que regula la actividad
profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

Demostrar capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para
generar identidad, innovacién y calidad en la produccién.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacién que utilizamos para evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado
son adecuados a los criterios de evaluacion y a las competencias y contenidos establecidos para el
curso. Cada uno de ellos evalua algun tipo de conocimiento, de capacidad o de contenido.

(1) Asistencia, participacion, respeto, conocimientos teéricos
— Registro/Observacion del docente de asistencia y participacion
— Participacién en seminarios y actividades complementarias

(1) Habilidades y conocimientos practicos— Actividades de clase
— Actividades no presenciales
— Proyectos/Trabajos en grupo e individuales

(I1I) Conocimientos practicos
— Examen Practico

La evaluacion del aprendizaje estard centrada en el proceso, en la cual el alumnado forme parte del
mismo, conociendo a priori los criterios de evaluaciéon en cada momento y favoreciendo la
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autoevaluacion.

En particular, utilizaremos los siguientes instrumentos:

Proyectos y actividades. Es un sistema global de evaluacion que nos da mucha informacién acerca de
la actuacién de los estudiantes y nos ayudara a evaluar dicha actuacién tanto en el progreso como en
el logro. Se revisard periddicamente comentando su evaluacion con los estudiantes.

Observacién sistematica de las actitudes personales del alumno/a, de su forma de organizar el
trabajo, de las estrategias que utiliza, de cémo resuelve las dificultades que se encuentra, de la
asistencia, etc. Para recoger esta informacién se usard un registro personal de cada alumno.

La entrevista, debates y exposiciones del alumnado, ya sea en pequeios grupos o individualmente, es
un instrumento de gran utilidad para investigar sobre el nivel de comprensiény el ritmo de
aprendizaje del alumnado, asi como de su aprovechamiento de las horas de trabajo en clase.

Las rabricas son un instrumento de evaluacion basado en una escala cuantitativa y/o cualitativa
asociada a unos criterios preestablecidos que miden las acciones del alumnado sobre los aspectos de
la tarea o actividad que seran evaluados. Sirven al mismo tiempo para que los estudiantes identifiquen
con claridad la relevancia de los contenidos y los objetivos de los trabajos establecidos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

En consonancia con las orientaciones metodoldgicas establecidas, que incluird la ponderacion de las
actividades evaluables en la calificacion final de la misma para cada una de las convocatorias anuales, asi
como los requisitos minimos para su superacion.

Para esta asignatura se utilizaran los siguientes criterios de calificacién para los proyectos, que
suponen el 80% de la calificacion, correspondiendo el 20% al resto de actividades:

Seguimiento 30% (En caso de entrega fuera de plazo no se aplicara este criterio).
— Evolucién y desarrollo diario
— Asistencia activa y participacion en clase

Presentacion oral 10% (En caso de entrega fuera de plazo no se aplicara este criterio)
— Puntualidad

— Claridad expositiva

— Estructuracion de ideas

— Capacidad critica y autocritica

Entrega 60%

— Aspectos graficos/estéticos

— Aspectos comunicativos

— Aspectos técnicos

— Presentacion adecuada, orden, limpieza, ortografia, etc

— Cumplimiento del plazo de entrega (En caso de entrega fuera de plazo no se aplicara este criterio)

CRITERIOS DE RECUPERACION (convocatorias ordinaria segunda y extraordinaria)

Aquellos alumnos que acudan a la convocatoria ordinaria segunda o extraordinaria se les evaluara
conforme a los siguientes criterios:

() Prueba practica 20%
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— Conocimiento técnico de las herramientas propuestas durante el curso.

(Il )Habilidades y conocimientos practicos 80%
— Actividades (deberan entregar todas las actividades propuestas durante el curso).
— Proyectos individuales (deberan entregar todos los proyectos propuestos durante el curso).

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Incluyendo las adaptaciones de acceso al curriculo y, en su caso, las adaptaciones no significativas.

Una vez conocidas las caracteristicas de nuestros alumnos podremos tomar las medidas pertinentes
que pueden resumirse en:

Conocimientos previos. En aquellas unidades donde se estime oportuno se propondran actividades de
refuerzo encaminadas a que el alumnado que lo precise adquiera los conocimientos previos
necesarios para abordar la unidad presente.

Diferentes aptitudes y ritmos de aprendizaje. Nos adecuamos a éstos a través de la organizacién de
actividades bien graduadas en dificultad, de la propuesta de actividades de refuerzo y ampliacion, de
una buena definicion de procesos interdisciplinares, asi como de una variedad de técnicas, recursos e
instrumentos de evaluacién.

Intereses y motivaciones. Haciendo uso de los diferentes materiales y recursos de los que
disponemos se propondran actividades que conecten con los centros de interés del alumnado.

Esta atencién la iniciaremos desde el mismo momento en que dicha necesidad sea identificaday se
adoptaran las medidas oportunas.

Atenderemos a la diversidad a lo largo de todo el proceso de Ensefianza/Aprendizaje para que el
alumnado pueda alcanzar todo el desarrollo posible de sus capacidades personales y los objetivos
establecidos con caracter general.

Asi mismo, atenderemos la diversidad de intereses, capacidades y ritmos de aprendizajes, teniendo en
cuenta laindividualidad del alumnado.

A fin de promover los principios de igualdad de oportunidades, no discriminacién y accesibilidad
universal de las personas con discapacidad, en este sentido, se ha de tener en cuenta que se deberan
realizar adaptaciones metodolégicas, las cuales en ninglin caso supondran la supresién de objetivos
generales y didacticos que afecten a la adquisicion de la competencia general del titulo.

CALENDARIO Y/O CRONOGRAMA

Con las distintas actividades evaluables de la asignatura para cada una de las convocatorias, asi como de
publicacién de los resultados obtenidos por el alumnado.

Bloque 1: Introduccién y concepto.
Bloque 2: Diseio editorial interactivo
Bloque 3: Herramientas y prototipado.
Bloque 4: Produccion de contenidos.
Bloque 5: Desarrollo y publicacion

AR
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Semanas
Presentacion - Introduccioén a la asignatura. 1
- Presentacién del proyecto «Nervio».
- Referencias de revistas digitales y
flanerie.
Investigacion tematica. - Moodboard visual y conceptual. 4
Definicion del enfoque editorial. - Briefing editorial (individual o por
Exploraciones urbanas (ejercicio grupos)
flaneur).
Inicio del moodboard y briefing de
contenido.
Desarrollo de la estructurade larevista | - «<Wireframe» navegable simple 4
(secciones, navegacion, tono). (boceto digital en «<Readymag» o
Inicio de wireframes. «Figman).
Pruebas tipograficas y «layout» en
«Readymagn».
Prototipado inicial de paginas. - Ultimas sesiones dedicadas a 4
Testeo de navegacion e interaccion. revision.
Feedback colectivo.
Direccion de arte y decisiones gréficas 3
iniciales.
Produccion de contenido visual
(fotografia, ilustracion, video,
animacion).
Desarrollo de secciones completas en - Primer bloque de contenidos 3
Readymag. funcional en Readymag.
Edicion y adaptacion de textos para
interfaz digital.
Disefio de interactividad (scroll, enlaces,
«overlays»...).
Continuacion del desarrollo. - Presentacién parcial del avance total. | 4
Correccion de estilo.
Coordinacién entre grupos / médulos.
Revision general del disefo.
Integracion de contenidos finales. 3
Optimizaciéon de navegacion y efectos.
Validacion de disefio accesible y
responsive.
Correccion general. - Versién final navegable y publicada 4
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Preparacién del lanzamiento. de «Nervion.
Disefio de materiales de difusién (RRSS,
web, presentacion final).

Presentacion. - Defensa oral del proyecto. 2
Evaluacién individual y grupal. - Memoria individual de proceso.
Reflexién final y cierre del curso.

ACTIVIDADES CULTURALES Y ARTISTICAS

Las actividades complementarias son las organizadas durante el horario escolar y que tienen un
caracter diferenciado de las propiamente lectivas, por el tiempo, espacio y recursos que utilizan. En
este sentido hemos integrado y programado encuentros con empresas o entidades del sector del
diseno grafico en movimiento.

Para el curso 2025-2026 se han planteado fundamentalmente dos actividades, aunque siempre
tendremos en cuenta la abundante oferta cultural en el &mbito audiovisual que Malaga nos ofrece.

Por una parte, en el mes de noviembre se celebra en nuestro centro el Festival de Cultura
Independiente “MOMENTS".

En la primera semana de febrero celebramos la séptima edicion de nuestro Festival de Disefio Grafico
TELMO DICE, 5 dias intensivos de talleres, conferencias y masterclasses con algunos de los mejores
disenadores del momento.

SISTEMA DE PARTICIPACION DEL ALUMNADO EN LA EVALUACION

La participacién del alumnado se concreta en los siguientes ambitos:

Autoevaluacion

El alumnado realizara autoevaluaciones periédicas sobre su progreso, el cumplimiento de objetivos y
la calidad de sus aportaciones al proyecto colectivo. Estas reflexiones se recogeran en un diario de
proyecto o memoria digital que formara parte del dossier final.

Coevaluacion

En las fases de revisién y presentacién de prototipos, los grupos participaran en sesiones de
coevaluacién, ofreciendo feedback argumentado sobre los proyectos de sus companeros. Se
promovera el debate critico y constructivo como herramienta de aprendizaje compartido.

Evaluacion compartida

En las presentaciones publicas parciales (milestones), el profesorado y el alumnado dialogaran sobre
los criterios de calidad, coherencia conceptual y resolucién formal. Las conclusiones se integraran en
la mejora de cada entrega.

Evaluacion del docente
El alumnado podra valorar el desarrollo de la asignatura mediante los canales establecidos por el
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centro, asi como proponer mejoras metodolégicas o tematicas. Se garantizara un proceso
transparente y bidireccional de comunicacién entre alumnado y profesorado.
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