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DESCRIPCIÓN Y CONTEXTUALIZACIÓN EN EL MARCO DE LA TITULACIÓN 

Esta guía docente incluye todos los apartados especificados en el artículo 10 del Decreto 91/2023 
del18 de abril, por el que se crean las Escuelas de Arte y Superiores de Diseño dependientes de la 
Consejería competente en materia de educación en la Comunidad Autónoma de Andalucía y se 
aprueba el Reglamento Orgánico de las mismas. 
 
La siguiente guía docente se ha realizado atendiendo al siguiente marco legislativo: 
 

●​ Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la ordenación de las 
enseñanzas artísticas superiores reguladas por la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de 
Educación. 

●​ Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido básico de las 
enseñanzas artísticas superiores de Grado de Diseño establecidas en la Ley Orgánica 2/2006, 
de 3 de mayo, de Educación. 

●​ Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las enseñanzas artísticas superiores 
de diseño en Andalucía. 

●​ Orden de 19 de octubre de 2020, por la que se establece la ordenación de la evaluación del 
proceso de aprendizaje del alumnado de las enseñanzas artísticas superiores y se regula el 
sistema de reconocimiento y transferencia de créditos de estas enseñanzas. 

En la actualidad, las redes sociales forman parte de la vida diaria de millones de personas y, por ello, 



 

pueden convertirse en un canal de comunicación altamente efectivo. Usar el diseño gráfico para crear 
diseños comunicativos y atractivos puede ser el mayor gancho para que un usuario comience a seguir 
la página de una empresa, convirtiéndose en un cliente potencial. 
 
Las redes sociales son un ecosistema donde el uso de imágenes y video es constante. Sin embargo, 
debido a la velocidad con que se suceden los cambios en este campo de la comunicación, resulta difícil 
adaptarse al mismo. Pero, además, debe adaptarse el diseño a las particularidades de cada red social, 
su lenguaje y su target con el objetivo de adaptarse correctamente a cada una de ellas. 
 
En el marco de las enseñanzas de Grado de Diseño Gráfico, el diseño gráfico enfocado a la creación de 
contenido para redes sociales constituye un pilar fundamental para el desarrollo del sector 
profesional de marcas y la adaptación de su lenguaje, identidad y lenguaje a las comunicación. 
 
La asignatura de “Diseño y Redes Sociales” supone por tanto una experiencia clave en la conformación 
del perfil de la titulación, pues proporciona al alumnado uno de los saberes (saber y saber hacer) 
indispensables para el ejercicio de su futura profesión en el ámbito digital.  
 
Además, esta materia tiene fuertes conexiones con otras del ámbito del diseño corporativo, el diseño 
de campañas, la creación de contenidos multimedia, la expresión oral y escrita o la adaptación de 
imagen gráfica a diferentes soportes. 

 

COMPETENCIAS 

COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

1, 2, 3, 4, 6, 7, 12, 13, 14, 15 

COMPETENCIAS GENERALES 

1, 2, 3, 5, 10,, 13, 15, 18, 20, 21, 22 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

1, 2, 3, 4, 6, 8, 9, 10, 11, 12, 15 

 

CONTENIDOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS CORRESPONDIENTE. 

El ecosistema digital. Definición y clasificación de redes sociales. Funcionamiento básico de las redes 
sociales. Principales redes sociales.  Estrategias comunicativas en redes. Diseño de productos gráficos 
y audiovisuales para redes. Diseño de campañas aplicado a redes sociales. 
 

 

 

METODOLOGÍA 

TÉCNICAS Y ESTRATEGIAS 

En el desarrollo de la asignatura se integran teoría y práctica a través del desarrollo activo de 
proyectos de gráfica del espacio desde una perspectiva profesional asimilables a proyectos reales. Se 
fomenta así la madurez y autonomía del alumnado para construir el conocimiento. La consecución de 



 

los objetivos específicos se logrará a través de la superación de las actividades prácticas asignadas en 
cada unidad didáctica. Se proporcionará al alumnado contacto con la realidad profesional, 
seguimiento continuo, coordinación de las actividades realizadas y una retroalimentación constante 
de su grado de aprendizaje en cuanto a las actitudes, procedimientos ​
y contenidos conceptuales alcanzados.  

●​ Apoyo teórico. Con la idea de apoyar el aprendizaje práctico que el alumnado desarrolle 
durante la realización de proyectos se apoyarán estos con clases expositivas donde se incluya 
material audiovisual, apoyo de las TICs, mayéutica y debates.  ​
 

●​ Aprendizaje por descubrimiento. Con esta técnica pretendo que el alumnado construya 
sus propios aprendizajes. Basada en la observación sistemática y en la experimentación 
adquirirán la capacidad de aprender de forma autónoma. ​
  

●​ Técnicas de dinámica de grupo. Las Dinámicas de Grupo son técnicas de discusión 
verbal cuyo objetivo es debatir sobre un tema o resolver un problema de forma grupal, en 
un período limitado de tiempo y dentro de un ambiente de  armonía y respeto.​
  

●​ Técnica de búsqueda de información. Con ella favorecemos el análisis, la observación y 
la resolución de cuestiones de importancia para el discente, el cual utilizará la biblioteca o 
las nuevas tecnologías, entre otras, para tratar de dar  solución a éstas.​
 

●​ Aprendizaje basado en proyectos (ABP). El ABP responde a una larga tradición que 
cuenta con más de un siglo de historia y un buen número de autores y teorías 
pedagógicas detrás. Podríamos decir que el ABP es una de las formas que toma el 
aprendizaje activo (aprendizaje basado en problemas, en retos, en tareas), caracterizado 
por un aprendizaje significativo donde los estudiantes toman una mayor responsabilidad 
de su propio aprendizaje que aplican en proyectos reales. Los proyectos a realizar serán 
de tipo: 

○​ Proyectos individuales. Se realizarán proyectos de carácter individual para abordar 
problemáticas reales de la asignatura donde se ponga en práctica la reflexión, el 
desarrollo de metodologías de trabajo específicas de la asignatura y la traslación de 
los aprendizajes teóricos a la puesta en práctica de los mismos. 

○​ Proyectos grupales. En grupos de 3-4 personas desarrollarán proyectos más 
complejos con división de tareas y necesidad de trabajo colaborativo. Se realizará un 
seguimiento grupal y/o personalizado en que se revisarán y discutirán las soluciones 
presentadas por el alumnado a las problemáticas planteadas. Las tutorías se 
realizarán de forma presencial y durante el desarrollo de las clases, de ser posible. 

AGRUPAMIENTOS 

Se realizarán proyectos individuales y en grupo. 

TIPO DE ACTIVIDADES 

Las actividades realizadas serán del tipo: 

a.​ Exposiciones orales del docente apoyadas en recursos audiovisuales. 
b.​ Coordinación y documentación por parte del alumnado. 
c.​ Proyectos basados en la metodología ABP, siguiendo la estructura de proyectos reales del 

área de trabajo en que nos encontramos. 
d.​ Pruebas escritas individuales. Redacción de memorias proyectuales. Resolución de 

formularios. 



 

e.​ Exposiciones orales, seminarios y charlas. 
f.​ Actividades no presenciales: preparación de proyectos individuales y realización de 

actividades escritas de reflexión.  

 

MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS 

Incluidos, en su caso, los libros para uso del alumnado y cualquier otro material específico instrumental. 

Se trabajará en el aula organizando esta al modo de taller/estudio de diseño.  
 
Material que aporta el centro:  

-​  Presentaciones didácticas.  
-​ Documentación audiovisual. 
-​ Ordenadores con software apropiado para la asignatura. 
-​  Acceso a internet. 
-​ Plataforma digital. 
-​ Tabletas de dibujo. 
-​ Lápiz digital. 
-​ Proyector. 
-​ Pantalla de proyección. 
-​ Altavoces. 
-​ Cámara fotográfica y cámara de vídeo digital para su uso en el aula.  
-​ Grabadora de audio.  
-​ Micrófono externo.  
-​ Trípodes, slider y otros soportes para cámara.  
-​ Flashes, focos de luz continua y reflectores. 

 
Material que debe aportar el alumno:  

-​ Opcional: ordenador con software específico. 
-​ Herramientas de dibujo: rotuladores, lápices de diferentes durezas, bolígrafos, compás y 

reglas. 
-​ Móviles con acceso a internet. 
-​ Cuentas específicas creadas ad-hoc en las principales redes sociales. 

 

 

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 

Deben ser objetivables y medirán el grado de aprendizaje alcanzado por el alumnado en relación con las 
capacidades establecidas en las competencias de la asignatura. Se precisarán la actividad o actividades a 
realizar, el contexto o condiciones de realización, así como el producto final y sus características. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Criterios de evaluación transversales 

T01, T02, T03, T05, T07, T10, T11, T12, T14, T15. 

Criterios de evaluación generales 

G01, G02, G05, G08, G13, G15, G18, G19, G20, G21, G22. 

Criterios de evaluación específicos de la especialidad de Diseño Gráfico 

E01, E02, E03, E04, E05, E06, E08, E09, E13, E14, E15. 



 

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Los instrumentos de evaluación en la asignatura serán:​
 

I.​ Asistencia, participación, respeto, capacidad de trabajo en grupo, conocimientos teóricos. 
A.​ Registro/observación del docente de asistencia y participación. 
B.​ Participación en seminarios y actividades complementarias. 

II.​ Conocimientos teóricos 
A.​ Pruebas escritas objetivas. 

III.​ Habilidades y conocimiento prácticos 
A.​ Actividades. 
B.​ Proyectos individuales y/o en grupo. 
C.​ Prueba práctico-escrita (para el alumnado con pérdida de evaluación continua). 

IV.​ Evaluación de la práctica docente: 
A.​ Diálogo continuado con el alumnado a lo largo del desarrollo del curso. 
B.​ Formularios anónimos. 

V.​ Autoevaluación y coevaluación del alumnado: 
A.​ Revisiones de los proyectos en grupo, llevadas a cabo en clase. 

 

 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 

En consonancia con las orientaciones metodológicas establecidas, que incluirá la ponderación de las 
actividades evaluables en la calificación final de la misma para cada una de las convocatorias anuales, así 
como los requisitos mínimos para su superación. 

CALIFICACIÓN​
 
La evaluación del alumno se realizará de forma continua, teniendo en cuenta su evolución y 
comprensión de los contenidos, la calidad técnica y formal en la ejecución de los trabajos, la 
creatividad, la capacidad de análisis, la asistencia y actitud.  
 
Se evaluarán los resultados obtenidos en el proceso de aprendizaje a partir de los resulta dos 
marcados y de las competencias seleccionadas. La evaluación será continua.  
 
El docente llevará un seguimiento diario de las necesidades, inquietudes y conductas del alumnado 
para detectar dificultades y encontrar soluciones a la mismas. El alumno/a deberá comportarse en 
consecuencia y responder con empatía, rigor y respeto. 
 
Cada trabajo y prueba teórica se considera aprobado cuando la nota sea igual o superior a 5. Los 
trabajos deberán entregarse en tiempo y forma que establezca el docente. La no entrega del trabajo 
en fecha (sin justificación oficial) o la evaluación negativa del mismo, supondrá el tener que 
recuperarlo solo en caso de que el docente lo considere necesario, no pudiendo obtener en tal caso la 
misma calificación que si lo hubiera entregado en la fecha y hora establecida. 
 
La calificación de los proyectos y pruebas teóricas supondrá el 80% de la nota, que se calificará de la 
siguiente manera: 
 

a.​ Actividades de clase: 35% 

b.​ Proyectos y/o actividades de desarrollo: 60% 

c.​ Participación activa  en clase, asistencia, trabajo en grupo: 5% 

 



 

Será obligatoria la presentación de todas las aplicaciones proyectuales requeridas para aprobar la 
asignatura. La entrega de las producciones dentro de los plazos indicados será determinante en la 
evaluación y calificación de cada una de las partes.  
 
La asistencia a clase es indispensable para el seguimiento de la asignatura.  
 
CALIFICACIÓN DE LOS DIFERENTES EJERCICIOS 

Los diferentes ejercicios y proyectos serán evaluados haciendo uso de rúbricas comunicadas al 
alumnado al inicio de cada actividad. 

CRITERIOS DE RECUPERACIÓN (CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA) 
La no superación de la asignatura supondrá tener que presentarse en la evaluación extraordinaria a 

una prueba teórico-práctica.  

Además, deberán entregarse todos los ejercicios y proyectos planteados durante  el curso.  

La calificación se calculará:  

a.​  50% de la media de calificaciones los ejercicios teórico-prácticos. 

b.​ 50% de la calificación de la prueba teórico-práctica.  

En cualquier caso, será necesario obtener calificación superior a 4 en la prueba teórico-práctica. 

 

 

MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

Incluyendo las adaptaciones de acceso al currículo y, en su caso, las adaptaciones no significativas. 

Teniendo presente la Ley 17/2007, de 10 de diciembre de Educación de Andalucía, donde en el 
artículo 5 se garantiza la igualdad entre todos los discentes aunque puedan presentar dificultades 
tanto en su acceso como en su permanencia dentro del sistema educativo en nuestra comunidad 
autónoma; a los artículos 22, 23 y 24 del Decreto 147/2002, de 14 de mayo, por los que se 
establecen las medidas de apoyo a alumnos y alumnas con necesidades educativas especiales en 
enseñanzas postobligatorias; al capítulo V, diposición adicional única, Atención al alumnado con 
necesidad específica de apoyo educativo, del Decreto 604/2019, de 3 de diciembre, por el que se 
establecen las Enseñanzas Artísticas superiores de Artes Plásticas en la Comunidad Autónoma de 
Andalucía, la Consejería competente en materia de educación adoptará las medidas oportunas para la 
adaptación del plan de estudios a las necesidades del alumnado con necesidad específica de apoyo 
educativo, fomentará la equidad e inclusión educativa en las enseñanzas artísticas superiores de artes 
plásticas mediante la aplicación de las medidas necesarias para la adecuada atención del alumnado 
con necesidad específica de apoyo educativo, la igualdad de oportunidades, las condiciones de 
accesibilidad y diseño universal y la no discriminación por razón de discapacidad; y al amparo de la 
Orden del 25/07/2008, dentro del marco general del Real Decreto 1/2013, de 29 de noviembre y 
junto al punto 7.1. Atención educativa ordinaria de las Instrucciones del 8 de marzo del 2017, se 
atiende a la diversidad con un conjunto de actuaciones dirigidas a dar respuesta a las dificultades que 
presenten nuestros discentes, tales como pueden ser las actividades de refuerzo o de ampliación 
mencionadas en epígrafes anteriores.  
 
Por tanto, las adaptaciones que se aplicarán serán metodológicas. También se harán adaptaciones 
sobre contenidos en el caso que un equipo de especialistas lo determine. 
 
Atendiendo a la necesidad de prevenir problemas derivados de la diversidad y peculiaridades 
culturales, sociales, económicas, personales y físicas de nuestro alumnado, a la necesidad de prever 
las adaptaciones metodológicas pertinentes en nuestra aula y a la necesidad de comentarlas en las 
reuniones de departamento, se hace imprescindible el realizar un ejercicio de evaluación inicial que se 



 

llevará a cabo a principios de curso. Esta prueba medirá no sólo sus conocimientos previos sino 
también su capacidad de expresión oral y escrita, además de crítica. 
 
Para llevar a cabo un proceso de enseñanza-aprendizaje en la medida de lo posible personalizado, se 
plantearán distintos tipos de actividades en cada unidad didáctica. De manera que se enunciarán unos 
ejercicios comunes a toda la clase, y para aquel alumnado que presente dificultades en el aprendizaje 
(por discapacidad psíquica, sensorial u otros motivos que no le permitan alcanzar los objetivos 
propuestos) se le propondrá además otra serie de ejercicios de refuerzo. A estas tareas las 
denominaremos actividades de refuerzo y con ellas se perseguirá la consecución de los objetivos 
básicos o fundamentales de cada unidad didáctica.  
 

 

CALENDARIO Y/O CRONOGRAMA 

Con las distintas actividades evaluables de la asignatura para cada una de las convocatorias, así como de 
publicación de los resultados obtenidos por el alumnado. 

 

Unidades didácticas  Semanas 

UD01. Introducción a las redes sociales 
El ecosistema digital. 

Qué son las redes sociales. 

Tipologías de redes sociales.  

Trabajo en redes sociales: community management, social media 
management, contents creators, copies… 

2 

UD02. La identidad gráfica en redes sociales. 
Las marcas en redes sociales. 

Información en redes sociales. 

Publicidad en redes sociales. 

Manual de usos y estilos. 

2 

UD03. Comunicar en redes sociales: content creation. 
Imágenes y fotografías 
Narrativa en videos cortos 
El lenguaje y el texto en redes sociales 
Ética y redes sociales 

4 

UD04. El plan de redes. 
El plan de medios y el plan de redes. Qué es y qué estructura tiene. 
Cómo realizar un plan de redes. 
Programar en redes sociales. 
Medir la efectividad: KPIs. 

5 

UD05. Acciones y redes sociales. 
La campaña publicitaria en redes. 

Acciones. 
4 



 

* Esta programación puede sufrir modificaciones a causa de las necesidades propias del alumnado 
y circunstancias externas a lo largo del curso. 

 

ACTIVIDADES CULTURALES Y ARTÍSTICAS 

Junto con los proyectos desarrollados a lo largo del curso, se promoverá la asistencia a talleres, 
eventos, masterclasses... que puedan surgir y que se adecúen a la planificación realizada. Éstas pueden 
ser visitas a empresas, exposiciones y museos que puedan ser de interés. Invitar a profesionales 
específicos de las áreas tratadas en la asignatura para realizar clases magistrales, talleres o coloquio 
en aula. 

Participación en las jornadas “Telmodice” y “Moments” que se realizan en la escuela. Participación en 
concursos de interés para la asignatura.  

Se realizará también una masterclass realizada en colaboración con empresas y estudios del sector 
gráfico.  

 

 

SISTEMA DE PARTICIPACIÓN DEL ALUMNADO EN LA EVALUACIÓN 

El alumnado se hace partícipe de la evaluación a través de diferentes vías: ​
 

1.​ Autoevaluación y coevaluación del alumnado: 
a.​ Revisiones de los proyectos en grupo, llevadas a cabo en clase. 
b.​ Se usarán rúbricas para coevaluación y/o herramientas digitales de coevaluación 

(corubric) a lo largo del curso.​
 

2.​ Evaluación de la asignatura y de la labor docente:  
a.​ A través del seguimiento diario de ejercicios y ritmo de trabajo. 
b.​ Cuestionario final para evaluar funcionamiento de la asignatura, función docente, 

objetivos alcanzados y volumen de trabajo. 
c.​ Buzón de quejas y sugerencias abierto en clase para recopilar las sugerencias que el 

alumnado pueda realizar. 


