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DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DE LA
ASIGNATURA

La programacion que presentamos recogida en la Orden de 23 de junio de 2014, es la del moédulo “Medios Audiovisuales” de
los Estudios Superiores de Disefio Grafico (Regulado por el Anexo I del Decreto 91/2023 del 18 de abril, por el que se crean
las Escuelas de Arte y Superiores de Disefio de Andalucia. Estas escuelas se enmarcan dentro de las Ensefianzas de
Régimen Especial, que tienen una estrecha relacion con los estudios de Educacion Secundaria, pero con sus propias
particularidades y especificidades, y con el afiadido de que es una ensefianza post-obligatoria.

La asignatura se sitlia en el tercer curso de las ensefianzas Artisticas Superiores, en la especialidad de Disefio Grafico.

Es una asignatura semestral que pretende complementar los conocimientos que en este ambito se ofrecieron en 19, a fin de
-sobre todo- completar el desarrollo proyectual del mismo, interviniendo en todas las facetas y estadios que influyen en la
realizacion de un producto audiovisual.

La planificacion de un producto audiovisual, sus diferentes fases de desarrollo, la multitud de profesionales de diversos
ambitos implicados en su realizacion, la intencionalidad con que ésta se lleva a cabo, etc. seran el marco prioritario del
devenir de este médulo profesional.

Asi, dividiremos los contenidos en organizativos, técnicos y comunicativos; remarcando la planificacion de un producto
audiovisual, la realizacion técnica del mismo, los procesos de los que consta, su tipologia y la intencionalidad Gltima del
mismo, que influird necesariamente en los otros aspectos.

OBJETIVOS

En esta asignatura se pretende avanzar en los conocimientos técnicos, estéticos y conceptuales
adquiridos en la asignatura de primer curso Fotografia Digital y Medios Audiovisuales vy, para ello,
se perseguiran los siguientes objetivos:

1.Dominar el uso técnico y conceptual del lenguaje audiovisual.

2.Profundizar en el proceso de trabajo de la preproduccion de un audiovisual.
3.Aprender a trabajar dentro de un equipo técnico de produccion.

4.Dominar el proceso técnico de grabacion, puesta en escena, iluminacion y sonido.




ESCUELA DE ARTE A
(E Y SUPERIOR DE DISEN

SAN TELMO Junta de Andalucia

5.Dominar el software de edicién de video,

6.Dominar el montaje audiovisual.

7.Conocer diferentes formatos y sus caracteristicas.

8.Adaptar un concepto creativo a diferentes productos audiovisuales para crear una narrativa
transmedia.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A lo largo del semestre se avanzara en el uso de los medios de creacién audiovisuales para
conseguir desarrollar piezas audiovisuales con calidad profesional, que respondan a las
necesidades de comunicacion del mercado actual. Para ello se potenciara la investigacion
individual y en grupo, se evidenciaran y analizaran desde un punto de vista critico las cualidades
de estos productos audiovisuales y se profundizara en sus procesos, técnicas y materiales de
creacion digitales.

Otros aspectos importantes de la asignatura se asocian transversalmente al proceso de trabajo, a
la planificacion proyectual, al trabajo en equipo, a la eficacia resolutiva, al conocimiento del medio y
a la creatividad asociadas a esta materia.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
2. Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

3. Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

4. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

6. Realizar autocritica hacia el propio desempefo profesional e interpersonal.

7. Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

9. Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.
10. Liderar y gestionar grupos de trabajo.

13. Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

COMPETENCIAS GENERALES

1. Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

2. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

3. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad
especifica.

4. Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia,
del espacio, del movimiento y del color.

5. Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.
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7. Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.
9. Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.
10. Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

15. Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervenciéon con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

18. Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

20. Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,
dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos.

2. Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.
3. Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.
4. Dominar los procedimientos de creacion de codigos comunicativos.

8. Conocer los canales dque sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los
objetivos del proyecto.

9. Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en funcién de los
objetivos del proyecto.

10. Aplicar métodos de verificacién de la eficacia comunicativa.
11. Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

12. Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

CONTENIDOS Y CRONOGRAMA DE LA ASIGNATURA

CONTENIDOS: Lenguaje audiovisual. Estudio de la mediacion tecnoldgica de todos los procesos
de la cadena de produccion audiovisual: grabacién, montaje, postproduccion y difusion. Estudio de
la tecnologia digital multimedia y su incidencia en el modelo comunicativo audiovisual. Analisis de
la convergencia de formatos y soportes audiovisuales. Desarrollo, aplicacion y produccién de los
procesos de gestion, direccion y produccion de contenidos basados en la comunicacion digital y los
medios interactivos: internet, soportes de movilidad, instalaciones, etc. Softwares especificos de la
materia. Métodos de investigacion y experimentacién propios de la materia.

CRONOGRAMA

Las unidades didacticas se han organizado graduadas en complejidad, permitiendo una asimilacion
progresiva de conceptos y procedimientos y una evaluacién continua del proceso ensefianza-
aprendizaje, de acuerdo a la siguiente temporalizacion aproximada:

--UD0.HISTORIA DEL MEDIO AUDIOVISUAL. 1 Semana - Evolucion desde el cine silente al video. El cine digital.
Oficios del cine.

- UDIL EL LENGUAJE AUDIOVISUAL AVANZADO. 2 Semanas - Unidades del lenguaje audiovisual. Plano, encuadre
y composicion. Campo y fuera de campo. El ritmo. - Recursos estilisticos y estéticos. Andlisis audiovisual. La narrativa
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audiovisual transmedia.

- UD2. INTRODUCCION A LA ILUMINACION. 1 Semana - Técnicas bésicas de iluminacion. Fuentes y soportes. La
direccion de fotografia

- UD3. INTRODUCCION AL SONIDO. 2 Semanas - Caracteristicas y formatos del sonido. Grabacion y edicién de
audio. Compresion y coddecs. Componentes - de la banda sonora. Funciones del sonido

- UD4. LA PREPRODUCCION. 3 Semanas - El guion audiovisual y la estructura narrativa. Etapas en la creacién de un
guion. Guion técnico y - storyboard. Puesta en escena. Guion de produccion y plan de rodaje

- UD5. LA PRODUCCION. 2 Semanas - El equipo técnico. Indicaciones para la grabacion.

- UD6. LA POSTPRODUCCION. 4 Semanas - Creacion de proyectos audiovisuales. Corte y manejo de clips.
Keyframes. Correccion de color y - etalonaje. Correccion de audio. Titulos. Exportacion. Formatos y codecs.

- UD7.GENEROS DE VIDEO. 3 Semanas - Los géneros de video. Cortometraje,video artistico, video publicitario, video
de moda, videoclip. El trailer - y el teaser. Videos de no ficcion; el reportaje y el documental.

METODOLOGIA

TECNICAS Y ESTRATEGIAS

La metodologia didactica, que pretende ser activa y participativa, va a integrar aspectos artisticos,
tecnoldgicos y organizativos con el fin de que el alumnado adquiera una vision global de los
procesos y procedimientos pertenecientes a la actividad profesional.

El proceso ensefianza-aprendizaje sera:

De caracter secuencial, progresivo. Partira de los conceptos mas generales hacia los mas
particulares, facilitando la asimilacién de conocimientos.

Personalizado. En la estrategia metodolodgica a seguir, se tendra en cuenta el nivel de desarrollo
del grupo y de cada alumno/a en particular. De sus conocimientos, motivaciones y habilidades
previas.

Significativo. El alumno/a construye sus propios conocimientos. El aprendizaje se concibe como un
proceso impulsado y mediatizado, por el cual el alumnado construye y asimila nuevos
conocimientos y significados, modificando y reordenando los que se poseian con anterioridad.
Interioriza las diferentes experiencias y estrategias que le hacen profundizar y desarrollar sus
conocimientos.

Funcional. Donde los conocimientos tengan una aplicacion en la resolucion de problemas
especificos relacionados con la actividad profesional. Se pretende que construyan herramientas
con las que poder trabajar.

El profesorado debe ser motivador, orientador y guia del proceso de aprendizaje. Debe buscar la
participacion de los alumnos/as y atender a la diversidad, mientras que el papel del alumno/a es el
de protagonista del proceso de aprendizaje. En todo momento se buscara una actitud activa, critica
y reflexiva por parte del alumnado, potenciando la interactuacion en el entorno de las exposiciones
del profesor/a y de los trabajos realizados por los propios alumnos/as.

En definitiva, se incentivara tanto el aprendizaje auténomo, el sentido critico y el conocimiento
técnico-estético, como la cooperacion en el trabajo en el aula, prestando especial atenciéon a dar
empuje a las destrezas, motivaciones, aptitudes y capacidades de cada estudiante.
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AGRUPAMIENTOS

Aquellas actividades que sean interesantes trabajarlas en grupo, se adaptaran a ese tipo de dinamica.

TIPO DE ACTIVIDADES

Para ello se hara uso de actividades iniciales, de desarrollo, de sintesis y consolidacion, de
evaluacion y de refuerzo y ampliacion.

En las clases tedricas se hara uso de la clase magistral con apoyo oral y de las TIC, sin dejar de
lado los debates y el aprendizaje cooperativo.

En las actividades y clases practicas nos valdremos, en mayor medida, del Aprendizaje Basado en
proyectos (ABP), aunque también se contempla el uso de otras vias metodoldgicas puntuales
como el X-learning. Se busca, asi, que el alumnado sea protagonista activo dentro del proceso de
ensefianza y aprendizaje.

El alumnado indagara sobre los problemas planteados, haciendo referencia al aprendizaje por
descubrimiento, y se fomentara el trabajo en equipo y el intercambio de ideas. Es decir, se pondra
en practica la metodologia ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos), donde Las exposiciones de
los diferentes proyectos desarrollados por el alumnado, asi como las diferentes actividades
desarrolladas en clase formaran parte de la evaluacién, que sera llevada a cabo unas veces por la
figura docente y otras por el propio alumnado.

EVALUACION

CONSIDERACIONES GENERALES SOBRE LA EVALUACION

Tal y como expresa el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las enseflanzas artisticas superiores de
disefio en Andalucia:

CRITERIOS DE EVALUACION

1.Demostrar capacidad para generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para
programas comunicativos complejos.

2.Demostrar el dominio de los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.
3.Demostrar capacidad para comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje
grafico.

4.Demostrar el dominio de los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.
5.Demostrar capacidad para establecer estructuras organizativas de la informacion.

6.Demostrar el conocimiento necesario para interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la
funcionalidad especifica.

7.Demostrar capacidad para determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a
los objetivos del proyecto.

8.Demostrar conocimiento de los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y
utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

9.Demostrar capacidad para analizar el comportamiento de los receptores del proceso
comunicacional en funcién de los objetivos del proyecto.

10.Demostrar capacidad para aplicar métodos de verificacidon de la eficacia comunicativa.
11.Demostrar el dominio de los recursos tecnoldgicos de la comunicacién visual.

12.Demostrar el dominio de la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.
13.Demostrar el conocimiento del contexto econdémico, social, cultural e histérico en el que se
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14.Demostrar la comprension del marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

15.Demostrar capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El proceso de evaluacion requerira de procedimientos e instrumentos variados que incluiran al
menos los siguientes:
1.Prueba de evaluacion inicial.

2.Evaluacion procesual por proyectos. Tutorizacion continua del proceso de trabajo.

3.Plantillas con items especificos de evaluacién. Rubricas de evaluacion.

4.Autoevaluacion del estudiante. Analisis critico del trabajo propio y ajeno.

5.Autoevaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje y valoracion de resultados por parte del
docente.

6.Exposiciones y defensas de proyectos en clase.

7.0bservacion en el aula. Cuaderno del profesor/a.

8.Cualquier otra herramienta que el docente estime oportuna.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacion del alumno se realizara de forma continua, teniendo en cuenta su evolucion,
comprension de los contenidos, la calidad técnica y formal en la ejecucion de los trabajos, la
creatividad y la capacidad de analisis. Se evaluaran los resultados obtenidos en el proceso de
aprendizaje a partir de los resultados marcados y de las competencias seleccionadas.

El docente llevara un seguimiento diario de las necesidades, inquietudes y conductas del alumnado
para comprender y ayudar en sus dificultades. El alumnado debera comportarse en consecuencia 'y
responder con empatia, rigor y respeto.

Ademas de actividades y proyectos, el alumnado realizara una prueba tedrica o tedrico-practica al
final de cada unidad didactica integrada, que versara sobre los contenidos trabajados a lo largo del
mismo.

Cada actividad, proyecto y prueba se considera aprobada cuando la nota sea igual o superior a 5.
Los trabajos deberan entregarse en el tiempo y forma que establezca el docente. La no entrega del
trabajo en fecha (sin justificacion oficial) o la evaluaciéon negativa del mismo, supondra el tener que
recuperarlo sélo en caso de que el docente lo considere necesario, no pudiendo obtener en tal
caso la misma calificaciéon que si lo hubiera entregado en la fecha establecida.

Para la superacion de las distintas tareas, ademas de estar completas y ser técnica y
conceptualmente correctas, deberan cumplir los siguientes criterios generales de calificacion:
Correcta presentacion (limpieza, sin faltas ortograficas, maquetacion cuidada).

Correcta exposicion y argumentacion visual y conceptual, tanto en la memoria como en la
presentacion y defensa del proyecto en clase.

La evaluacioén se basara en:
- Proyectos y actividades: 50% - Pruebas tedricas o tedrico-practicas: 30% - Observacion diaria del
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trabajo en clase: 20%

La asistencia a clase es indispensable para el seguimiento de la asignatura. Si el alumno/a reldne
ausencias por encima del 20% del total de las horas de la asignatura no podra ser evaluado en
funcion de su evolucion diaria, por lo que perdera el derecho a evaluacién continua. El docente
podra pedir la entrega de tareas adicionales que podran subir la nota media del discente en la
asignatura. La no entrega de las mismas influird negativamente en la valoracion del apartado
“observacion diaria”.

12 ORDINARIA DE JUNIO

Para el alumnado que no haya perdido la evaluacion continua la evaluacion se basara en:
- Proyectos y actividades: 50% - Pruebas tedricas o tedrico-practicas: 30% - Observacion diaria del
trabajo en clase: 20%

Para el alumnado que haya perdido la evaluacion continua la evaluacion se basara en:
Entrega de los proyectos y actividades realizados durante el curso: 40%

Pruebas tedricas o tedrico-practicas de todos los contenidos impartidos en el curso: 60%

(Para conseguir el aprobado habra de obtenerse en cada parte una nota igual o superior a 5).

CRITERIOS DE RECUPERACION (convocatoria extraordinaria)

Las pruebas de recuperacion se estableceran después de estudiar cada caso particular, pero
siempre implicaran la presentacion de todos los proyectos no realizados o no aprobados durante el
curso. Para aprobarlos, el alumno/a debera obtener una nota minima de 5 en cada uno de ellos.
Asimismo, también se podra requerir la realizacién de una prueba tedrica o tedrico-practica.

22 ORDINARIA DE SEPTIEMBRE

El alumnado realizara una prueba tedrica o tedrico-practica de los contenidos impartidos durante el
curso y entregar los proyectos y actividades suspensas o no entregadas a lo largo del mismo.

Para el alumnado que no haya perdido la evaluacion continua la evaluacion se basara en:
Proyectos y actividades: 60%

Pruebas tedricas o tedrico-practicas: 30%

Observacion diaria: 10%

Para el alumnado que haya perdido la evaluacién continua la evaluacién se basara en:
Entrega de los proyectos y actividades realizados durante el curso: 40%

Pruebas tedricas o tedrico-practicas de todos los contenidos impartidos en el curso: 60%

(Para conseguir el aprobado habra de obtenerse en cada parte una nota igual o superior a 5).
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ORGANIZACION DEL AULA. RECURSOS Y MATERIALES

MATERIAL QUE APORTA EL CENTRO

Presentaciones didacticas

Documentacion visual en formato video

Camara de video digital para su uso durante el horario lectivo
Grabadora de audio

Micréfono externo

Tripodes, slider y otros soportes para camara

Focos de luz continua y reflectores

Equipos informaticos

Acceso a internet

Software de produccion y edicion de imagen, video y sonido para la realizacion de los proyectos.

MATERIAL QUE DEBE APORTAR EL ALUMNO

Tarjeta de memoria para la grabacion de video

Camara de video o de fotos con opcién de grabacion de video
Disco duro

Portatil y softwares de edicion (opcional)

IMPORTANTE: El alumnado podra utilizar el material de que dispone la escuela, pero sélo en las
horas de clase, previa autorizacion y registro del profesor responsable, exceptuando casos
concretos de préstamo de material audiovisual. Los alumnos no estan autorizados a coger el
material directamente. Cada alumno es responsable de dicho material mientras lo esté usando y se
comprometera a utilizarlo de forma adecuada. Ante cualquier duda sobre su uso, debera consultar
con los profesores antes de causar dafios.

ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS

Teniendo presente la Ley 17/2007, de 10 de diciembre de Educacion de Andalucia, donde en el
articulo 5 se garantiza la igualdad entre todos los discentes aunque puedan presentar dificultades
tanto en su acceso como en su permanencia dentro del sistema educativo en nuestra comunidad
autébnoma; a los articulos 22, 23 y 24 del Decreto 147/2002, de 14 de mayo, por los que se
establecen las medidas de apoyo a alumnos y alumnas con necesidades educativas especiales en
ensefianzas postobligatorias; al capitulo V, diposicién adicional Unica, Atencion al alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo, del Decreto 604/2019, de 3 de diciembre, por el que se
establecen las Ensefianzas Artisiticas superiores de Artes Plasticas en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, la Consejeria competente en materia de educacion adoptara las medidas oportunas
para la adaptacion del plan de estudios a las necesidades del alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo, fomentara la equidad e inclusidon educativa en las ensefanzas artisticas
superiores de artes plasticas mediante la aplicacion de las medidas necesarias para la adecuada
atencion del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, la igualdad de
oportunidades, las condiciones de accesibilidad y disefio universal y la no discriminacion por razon
de discapacidad; y al amparo de la Orden del 25/07/2008, dentro del marco general del Real
Decreto 1/2013, de 29 de noviembre y junto al punto 7.1. Atencién educativa ordinaria de las
Instrucciones del 8 de marzo del 2017, se atiende a la diversidad con un conjunto de actuaciones
dirigidas a dar respuesta a las dificultades que presenten nuestros discentes, tales como pueden
ser las actividades de refuerzo o de ampliacion.

Por tanto, las adaptaciones no significativas que se aplicaran seran metodoldgicas, no siendo
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contempladas las adaptaciones de los contenidos de la asignatura.

Atendiendo a la necesidad de prevenir problemas derivados de la diversidad y peculiaridades
culturales, sociales, econémicas, personales y fisicas de nuestro alumnado, a la necesidad de
prever las adaptaciones metodoldgicas pertinentes en nuestra aula y a la necesidad de
comentarlas en las reuniones de departamento, se hace imprescindible el realizar un ejercicio de
evaluacion inicial que se llevara a cabo en la unidad didactica n° 1. Esta prueba medira no solo sus
conocimientos previos sino también su capacidad de expresion oral y escrita, ademas de critica.

Para llevar a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje en la medida de lo posible personalizado,
se plantearan distintos tipos de actividades y proyectos segun las unidades didacticas que se estén
impartiendo en ese momento. De manera que se enunciaran unos ejercicios comunes a toda la
clase, y para aquel alumnado que presente dificultades en el aprendizaje (por discapacidad
psiquica, sensorial u otros motivos que no le permitan alcanzar los objetivos propuestos) se le
propondra ademas otra serie de ejercicios de refuerzo. A estas tareas las denominaremos
actividades de refuerzo y con ellas se perseguira la consecucion de los objetivos basicos o
fundamentales de cada unidad didactica.

Asimismo, se utilizaran las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién como Internet y
los nuevos sistemas de comunicacion aumentativos y alternativos como herramientas para
promover la atencion personalizada del alumnado con necesidades educativas especiales segun
indica el decreto 147/2002 en su articulo 5.

Mientras unos alumnos/as refuerzan contenidos, otros, sobredotados/as o simplemente alumnos/
as que han alcanzado los objetivos de las diferentes unidades didacticas con rapidez y facilidad,
investigan aspectos concretos de un tema, desarrollando sus capacidades intelectuales y
destrezas técnicas. Para que esto ultimo sea posible, se elaboraran actividades de ampliacion, las
que se propondran en el caso de que sean necesarias.

Por otra parte, las actividades de refuerzo serviran para alcanzar objetivos minimos y se calificaran
como aprobado o no aprobado. En cambio, las actividades de ampliacién podrian constituir un
punto mas en la nota final del estudiante, de tal forma que no podran bajar la nota en el caso de
producirse una mala realizacion. Estas siempre servirdn para mejorar las calificaciones.

Asimismo, se utilizaran las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién como Internet y
los nuevos sistemas de comunicacion aumentativos y alternativos como herramientas para
promover la atencién personalizada del alumnado con necesidades educativas especiales segun
indica el decreto 147/2002 en su articulo 5.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las exposiciones se seleccionaran segun su idoneidad para complementar el trabajo que se esté
realizando en el aula, aunque siempre desde la conviccion de su potencial para enriquecer la
experiencia del discente y afiadir alicientes motivacionales a la construccion de su espiritu critico.
También se asistira a mesas redondas, charlas, cursos y seminarios relacionados con la materia
que se desarrollen en la ciudad e incluso organice la propia escuela San Telmo. Como por
ejemplo: San Telmo Dice, organizado por el profesorado de Disefio Grafico; Latente de fotografia y
audiovisuales o el concurso VideoTelmo, organizado por el profesorado de Medios Audiovisuales.
En otra linea, también es fundamental el acercar al alumnado al mundo laboral, por lo que se
consideran de vital importancia las visitas concertadas y guiadas a productoras audiovisuales,
estudios de cine, agencias publicitarias, estudios de television, etc. Recursos que le daran una
vision real de la necesidad de adquirir los conocimientos y destrezas técnicas de las distintas
asignaturas que componen este tercer afio de formacion en dichos estudios. También y de modo
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voluntario se incentivara la asistencia a festivales y proyecciones audiovisuales; asi como la
participacion en concursos y festivales donde el audiovisual sea protagonista, como por ejemplo el
Phi Festival y el MalagaCrea.
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