ESCUELA DE ARTE A
Y SUPERIOR DE DISENO

SAN TELMO Junta de Andalucia

GUIA DOCENTE ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO 2025-26

ESPECIALIDAD DISENO | DISENO GRAFICO

CURSO | 25-26

ASIGNATURA | INTRODUCCION A LA ANIMACION

MATERIA | TECNOLOGIAS APLICADAS AL DISENO

GRAFICO

PROFESOR/A | MARTA MURILLO MEDRANO
DPTO. COMUNICACION GRAFICA Y AUDIOVISUAL
TIPO Teorico Practica CARACTER Semestral
DURACION SEMES | HORAS 5 CREDITOS 5

TRE SEMANALES ECTS
HORAS 150 HORAS 90 HORAS 60
TOTALES PRESENCIALES TRABAJO
AUTONOMO

HORARIO MXyV CALENDARIO 22/09/25 al 30/01/26
DE IMPARTICION 15,10a21,30

DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DE LA TITULACION

La animacidn es la recreacion del movimiento fotograma a fotograma. Se suele decir que “no es tanto
el dibujo en movimiento sino el movimiento dibujado”. Sin olvidar, claro, todas las técnicas de
animacion que no tienen que ver con el dibujo.

En esta asignatura se tratara de entender como se genera una produccion de animacion, desde que se
tiene la idea hasta el resultado final. Se remarcara el caracter normalmente colaborativo que tiene,
muy organizado y especializado, aunque trataremos del mismo modo de ofrecer las herramientas
para poder conseguir una animacion a través del trabajo individualizado.

La asignatura se situa en el cuarto curso de los Estudios Superiores.

Esta programacion toma como referencia el siguiente marco legislativo:

- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).

- Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia (LEA).

- Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las ensefianzas artisticas superiores de
disefio en Andalucia

- Decreto 91/2023 del 18 de abril, por el que se crean las Escuelas de Arte y Superiores de Disefio -
Proyecto Educativo de la Escuela de Arte San Telmo.

- Ley 1/2024, de 7 de junio, por la que se regulan las ensefianzas

artisticas superiores y se establece la organizacion y equivalencias

de las ensefanzas artisticas profesionales.
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COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

1. - Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

2-Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizar y gestionarla adecuadamente.
3.-Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

4. - Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

COMPETENCIAS GENERALES

1.- Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

2.- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacién. 4.- Tener
una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio,
del movimiento y del color

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. - Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos.

2.- Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

3- Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

4 —Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

CONTENIDOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS CORRESPONDIENTE.

Principios de la animacion. La creacidn de animaciones:el guién, disefio de modelos, Storyboard.
Procedimientos digitales de animacién. Software y dispositivos adecuados para la animacion.
Publicacién en base a estandares. Métodos de investigacién y experimentacién propios de la materia.

METODOLOGIA

El proceso ensefianza-aprendizaje sera:

- De caracter secuencial, progresivo. Partira de los conceptos mas generales hacia los mas
particulares, facilitando la asimilacion de conocimientos.

- Personalizado. En la estrategia metodoldgica a seguir, se tendra en cuenta el nivel de desarrollo del
grupo y de cada alumno/a en particular. De sus conocimientos, motivaciones y habilidades previas.

- Significativo. El alumno/a construye sus propios conocimientos. El aprendizaje se concibe como un
proceso impulsado y mediatizado, por el cual el alumnado construye y asimila nuevos conocimientos
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y significados, modificando y reordenando los que se poseian con anterioridad. Interiorizalas
diferentes experiencias y estrategias que le hacen profundizar y desarrollar sus conocimientos.

- Funcional. Donde los conocimientos tengan una aplicacion en la resolucion de problemas
especificos relacionados con la actividad profesional. Se pretende que construyan herramientas con
las que poder trabajar.

- Combinacién del aprendizaje por descubrimiento guiado y el aprendizaje auténomo. Esto es, el
alumnado recibird materiales previamente organizados por la persona encargada del médulo,
propuestas de actividades sobre esos materiales y propuestas de actividades de investigacion.

- ABP. Uso de la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos. Trabajaremos por
proyectos,integrando conocimientos de diferentes unidades.

La profesora se comunicard, ademas de presencialmente, por la plataforma Classroom con los
alumnos y alumnas, para enviar apuntes u otro tipo de material didactico, y, donde alojar todos los
apuntes y trabajos, el planteamiento de los ejercicios propuestos, los grupos para su realizacion,
fechas de entrega, cambios de horarios en la planificacién interna del moédulo, etc..

Ademas, enlaces, articulos o textos de interés sobre la unidad didactica que se esté tratando, sobre
medios audiovisuales y arte en general y otras noticias relacionadas, como conferencias o concursos,
seran enlazados en la aplicacion RAINDROP.IO donde el alumnado cuenta con una coleccién de este
moddulo donde pueda completar la informacién sobre el desarrollo de las unidades didacticas.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Incluidos, en su caso, los libros para uso del alumnado y cualquier otro material especifico instrumental.

Principalmente sera material tecnolégico (ordenadores, tabletas digitalizadoras, etc.) del que puedan
disponer en propiedad ,y los dispuestos en centro.

Resumiendo, el material necesario para la realizacién de ejercicios y que se tendra a disposicion del
alumnado sera:

- Ordenadores con la instalacién de algiin Software especifico.

- Camaras digitales, tripode

- Tabletas digitalizadoras

- Escaner

- Mesas de luz

- A4, lapiz, cartulinas, etc.

Libros

BLAIR, Preston. Dibujos animados. El dibujo de historietas a su alcance. Evergreen. Barcelona, 1999.
GARCIA, Rall. La magia del dibujo animado. Mario Ayuso Editor. Madrid, 1995

LAYBOURNE, Kit. The Animation Book. Three Rivers Press. New York, 1979

HART, John. La técnica del Storyboard. IORTV. Madrid, 2001.

TAYLOR, Richard. Enciclopedia de Técnicas de Animacion. Editorial ACANTO. Barcelona, 2000.
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CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Deben ser objetivables y medirdn el grado de aprendizaje alcanzado por el alumnado en relacién con las
capacidades establecidas en las competencias de la asignatura. Se precisardn la actividad o actividades a
realizar, el contexto o condiciones de realizacion, asi como el producto final y sus caracteristicas.

1. -Demostrar capacidad para organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora,
solucionando problemas y tomando decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

2.- Demostrar capacidad para recoger, analizar y sintetizar informacion significativa y gestionarla
adecuadamente.

3.- Demostrar el uso eficiente de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién.

5.- Demostrar capacidad para la autocritica hacia el propio desempeno profesional e interpersonal.
6.- Demostrar habilidad comunicativa y critica constructiva en el trabajo en equipo.

8.- Demostrar capacidad para la integracién en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion de esta asignatura se concibe y practica atendiendo a los siguientes principios
generales:

1. Atencidnindividualizada a la evolucién de cada alumno/a, asi como a su situacién inicial y
particularidades.

2. Evaluacién cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que inciden en
cada situacién particular y se evaltan de forma equilibrada los diversos niveles de desarrollo
del alumno, no sélo los de caracter cognitivo.

3. Funcién orientadora de la evaluacion, dado que aporta al alumno o alumna la informacién
precisa para mejorar su aprendizaje y adquirir estrategias apropiadas.

4. Caracter continuo de la evaluacion, ya que atiende al aprendizaje como proceso.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION (a lo largo del curso)

Sino se supera cualquier actividad propuesta, se puede recuperar repitiéndola correctamente en
fecha posterior.

Si no ha conseguido recuperar, el alumno/a dispondra de la convocatoria siguiente, en la cual tendra
que presentar los trabajos previstos.

RECUPERACION SEPTIEMBRE (Ordinaria 2)

Las pruebas de recuperacién se estableceran después de estudiar cada caso particular pero
implicaran la presentacion de todos los trabajos realizados en clase con una nota minima de 5,y de
realizar una prueba especifica en caso de ser necesaria. La nota maxima en septiembre serd de 9, en
ausencia de los criterios de actitud y asistencia.

ALUMNADO SIN PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:
Entrega de los trabajos pedidos a lo largo del curso.

ALUMNADO CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:
Entrega de los trabajos pedidos a lo largo del curso 70% + Prueba tedrica desarrollada en la fecha
correspondiente 30%.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

En consonancia con las orientaciones metodoldgicas establecidas, que incluird la ponderacién de las
actividades evaluables en la calificacion final de la misma para cada una de las convocatorias anuales, asi
como los requisitos minimos para su superacion.

FORMULA DE EVALUACION NUMERICA
90% Ejercicios practicos y proyectos* + 10% Participacion.

*Para poder superar la evaluacion, todos los ejercicios tendran que tener una nota igual o superior a 5.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Incluyendo las adaptaciones de acceso al curriculo y, en su caso, las adaptaciones no significativas.

Atendiendo a la necesidad de prevenir problemas derivados de la diversidad y peculiaridades
culturales, sociales, econdmicas, personales y fisicas de nuestro alumnado, a la necesidad de prever
las adaptaciones metodoldgicas pertinentes en nuestra aula y a la necesidad de comentarlas en las
reuniones de departamento, se hace imprescindible el realizar un ejercicio de evaluacion inicial que
se llevara a cabo en la unidad didactica n® 1. Esta prueba medira no sélo sus conocimientos previos
sino también su capacidad de expresion oral y escrita, ademas de critica.

Para llevar a cabo un proceso de ensenanza-aprendizaje en la medida de lo posible personalizado, se
plantearan distintos tipos de actividades y proyectos segun las unidades didacticas que se estén
impartiendo en ese momento. De manera que se enunciaran unos ejercicios comunes a toda la clase,
y para aquel alumnado que presente dificultades en el aprendizaje (por discapacidad psiquica,
sensorial u otros motivos que no le permitan alcanzar los objetivos propuestos) se le propondra
ademas otra serie de ejercicios de refuerzo. A estas tareas las denominaremos actividades de
refuerzo y con ellas se perseguira la consecucion de los objetivos basicos o fundamentales de cada
unidad didactica.

Asimismo, se utilizaran las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacién como Internet y los
nuevos sistemas de comunicacion aumentativos y alternativos como herramientas para promover la
atencién personalizada del alumnado con necesidades educativas especiales segun indica el decreto
147/2002 en su articulo 5.

Mientras unos alumnos/as refuerzan contenidos, otros, sobredotados/as o simplemente alumnos/ as
que han alcanzado los objetivos de las diferentes unidades didacticas con rapidez y facilidad,
investigan aspectos concretos de un tema, desarrollando sus capacidades intelectuales y destrezas
técnicas. Para que esto Gltimo sea posible, se elaboraran actividades de ampliacién, las que se
propondran en el caso de que sean necesarias.

Por otra parte, las actividades de refuerzo serviran para alcanzar objetivos minimos y se calificaran
como aprobado o no aprobado. En cambio, las actividades de ampliacion podrian constituir un punto
mas en la nota final del estudiante, de tal forma que no podran bajar la nota en el caso de producirse
una mala realizacion. Estas siempre serviran para mejorar las calificaciones.

Asimismo, se utilizaran las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacién como Internet y los
nuevos sistemas de comunicacion aumentativos y alternativos como herramientas para promover la
atencién personalizada del alumnado con necesidades educativas especiales segun indica el decreto
147/2002 en su articulo 5.
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Otras adaptaciones curriculares no significativas pueden ser:

Seguimiento individual y especializado a alumnos y alumnas con diversidad, con habilidades menos
desarrolladas o con un nivel académico inferior al resto.

Fomento de la figura del alumnado-tutor, de forma que las personas mas avanzadas ayuden a las
otras.

Motivacién a la participacién de alumnado con necesidades especiales en debates y actividades.
Enfatizacién de los logros de estudiantes con dificultades.

Programacion de actividades en grupo que fomentan la puesta en comun de ideas y trabajo en grupo.
En el caso de alumnado con necesidades pedagédgicas especiales, o con algun tipo de deficiencia fisica
o sensorial, se estableceran las medidas necesarias para que estas personas puedan conseguir los
resultados previstos sin que sus problemas influyan en el resultado final y en su calificacién.

CALENDARIO Y/O CRONOGRAMA

Con las distintas actividades evaluables de la asignatura para cada una de las convocatorias, asi como de
publicacién de los resultados obtenidos por el alumnado.

Unidad 01. Los origenes de la animacidn. Juguetes épticos. Tendencias y modas de aplicacién en la
industria audiovisual y del disefio. (6 semanas)
Ejercicios: Flipbook, Taumatropo y Fenaquistiscopio.

Unidad 02. Organizacién de un proyecto de animacion. (1 semana)
El proyecto de animacién. Idea. Guién Literario y Técnico. El Storyboard. Animatic. Layout. Animacion
e intercalacién.

Unidad 03. Teoria de la Animacion. Definicion de Animacion y Técnicas. (4 semanas)
Por técnica. Por nimero de fotogramas. Planificacion. Principios de la animacién.
Stop Motion. Rotoscopia.

Unidad 04. La creacién de personajes y fondos. (2 semanas)
La importancia narrativa del personaje en el mundo de la animaciéon. Accién y expresion: El cuerpoy el
rostro como vehiculos expresivos.

Ejercicio: Creacién de personajes y fondos. Animar segun los principios de animacion. Acciéon
pequena (gesto)

Unidad 5. La animacion digital. (2 semanas)

Procedimientos digitales de animacién. Software y dispositivos adecuados para la animacion.
Desarrollo del proceso de layout y animacion: La separacién por niveles.

Principios de la animacion digital. Los fotogramas clave y el rigging.

1. Actividades de iniciacion: Disenadas para evaluar la situacion de partida del alumnadoy generar
interés y motivacion por el contenido del proyecto. Se indaga sobre los conocimientos del alumnado en
torno al tema a partir de una bateria de preguntas o alguna otra actividad: simulacro de concurso,
tormenta de ideas, proyeccion de imagenes, etc.

2. Exposiciones sobre el tema en cuestion. Estas exposiciones tomaran como punto de partida la
investigacion de los conocimientos previos del alumnado, y se basardn en una actitud dialogante, en la
que el alumnado pueda aportar a la profesora para colaborar en el discurso. Estas exposiciones, de
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material de elaboracion propia por parte del docente, tendran a menudo un soporte en apuntes en
forma de pdf digital, para su posterior repaso por parte de los alumnos y alumnas, ya que aqui se
centran los contenidos minimos establecidos.

3. Actividades de adquisicion de nuevos contenidos de tipo investigador, para tocar aspectos no
tratados y que pueden tener importancia a pesar de no ser los considerados basicos en él. Es ademas
importante por el desarrollo de la actitud investigadora. Se realiza de manera individual o mediante el
trabajo en grupo y la exposicion posterior a la clase, obteniendo conclusiones que sirvan para
profundizar en el tema.

4. Actividades procedimentales de desarrollo, para poner en relacion las exposiciones con la capacidad
técnicay creativa del alumnado. Pueden ser una o varias dependiendo de la complejidad, y se realizan
individualmente, en parejas o en pequefos grupos.

5. Actividad de autoevaluacién. Correccion en comun de las actividades mediante exposiciéon oral por
parte de los alumnos y alumnas. Comparacioén con los resultados obtenidos. 6. Actividades de
ampliaciény refuerzo.

ACTIVIDADES CULTURALES Y ARTISTICAS

Las exposiciones se seleccionaran segun su idoneidad para complementar el trabajo que se esté
realizando en el aula, aunque siempre desde la conviccidn de su potencial para enriquecer la
experiencia del discente y afladir alicientes motivacionales a la construccién de su espiritu critico.

Se asistird a mesas redondas, charlas, cursos y seminarios relacionados con la materia que se
desarrollen en la ciudad e incluso organice la propia escuela San Telmo. Como por ejemplo: San
Telmo Fashion Show, organizado por el profesorado de Disefio de Moda; Telmo Dice, organizado por
el profesorado de Disefio Grafico.

En otra linea, también es fundamental el acercar al alumnado al mundo laboral, por lo que se
consideran de vital importancia las visitas concertadas y guiadas a estudios fotograficos,
productoras audiovisuales, estudios de cine, agencias publicitarias, estudios de television, etc.
Recursos que le daran una vision real de la necesidad de adquirir los conocimientos y destrezas
técnicas de las distintas asignaturas que componen este primer afno de formacién en dichos estudios.

También y de modo voluntario se incentiva la asistencia a festivales y proyecciones de imagen
fotograficay audiovisual; asi como la participacidén en concursos, maratones y festivales donde el
audiovisual y laimagen fotografica sean los protagonistas, como por ejemplo el Phi Festival,
MalagaCrea, Festival de cine Fantastico, Festival cine Espariol, Semana de Cine Fantastico de Mélaga,
Be Comics & Video Games, 42 Edicion y exposiciones en diferentes sedes.




(E!

ESCUELA DE ARTE A
Y SUPERIOR DE DISENO
SAN TELMO Junta de Andalucia

SISTEMA DE PARTICIPACION DEL ALUMNADO EN LA EVALUACION

1. Lxs docentes facilitaran del aprendizaje del alumnado, ayudando a llegar a conclusiones
y guiando la linea de sus investigaciones, dando libertad para que pueda desarrollar su
creatividad, su curiosidad y su capacidad de reflexion.

2. El alumnado sera el protagonista de sus aprendizajes. Se favorecera aquellas dindmicas
en las que el alumnado aprenda por si mismo, trabaje en equipo y utilice los métodos de
investigacién apropiados.

3. La metodologia docente se deberd adaptar a los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado, aunque fomentando igualmente la eficiencia y disposicion agil en las tareas
practicas.

4. Se facilitara al alumnado la posibilidad de hacer trabajos interdisciplinares que
impliquen a uno o varios moédulos e incluso departamentos de coordinacién didactica.

5. Se incluiran actividades que desarrollen las competencias en comunicacion escritay
oral.

6. Se propiciara la creacién de un ambiente de respeto mutuo que favorezca la interaccion
entre profesorado y alumnado y con el alumnado entre si.

7. Se procurard una organizacion del espacio y una organizacion de los materiales de modo
que el alumnado se acostumbre a trabajar en un ambiente organizado que facilite el
aprendizaje.

8. Las tecnologias de la informacién y la comunicacion se utilizaran de manera habitual. Es
otro de los factores claves para configurar un planteamiento metodolégico eficaz y
moderno.

9. Se garantizarad la coordinacién del equipo docente con objeto de atender a los fines
propios del ciclo para la adecuacién de contenidos evitando reiteraciones o carencias en
los contenidos, asi como una correcta organizacién de materiales y espacios.




