ESCUELA DE ARTE A
Y SUPERIOR DE DISENO

SAN TELMO Junta de Andalucia

GUIA DOCENTE ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO

ESPECIALIDAD DISENO | GRAFICO

CURSO | 4°

ASIGNATURA | TRABAJO FIN DE GRADO

PROFESOR/A | VARIOS

DPTO. COORDINACION EASD GRAFICO
TIPO OBLIGATORIA CARACTER TEORICO-PRACTICA
DURACION SEMESTRAL HORAS 5 CREDITOS 12
SEMANALES ECTS
HORAS TOTALES 300h (12 ECTS x HORAS 85h (5hx 17 HORAS 215h(12,7h
25h) PRESENCIALES semanas) TRABAJO semanales)
AUTONOMO

DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DE LA ASIGNATURA

La asignatura Trabajo Fin de Grado, tal y como establece el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el
que se establecen las ensefianzas artisticas superiores de disefio en Andalucia, y la Instruccion
7/2022 de 7 de junio para la organizacién del TFG, se realizard en la fase final del plan de estudios
y para su superacion se requerira haber aprobado todas las asignaturas que integran dicho plan.
Consiste en la elaboracién de un proyecto original tutelado de caracter teérico-practico en
cualquier aspecto del mundo del disefio grafico. Debera contener la concepcion global de los
diferentes aspectos que afectan a un problema de disefo grafico, desde la elaboracion del mensaje
o idea, hasta el disefio de todos los elementos que conforman el proyecto, y su implantacion.

OBIJETIVOS

El objetivo principal de esta asignatura es que el alumno/a demuestre autonomiay capacidad enla
elaboracién de un proyecto integral de alguna/s de las especialidades del disefio grafico, desde las
fases mas iniciales de investigacién y conceptualizacion, hasta la produccién, implementacién y
presentacion del proyecto, utilizando un proceso metodolégico demostrable mediante una memoria,
para finalmente defenderlo publicamente ante un tribunal.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

01. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora

02. Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

03. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan alos ObjetIVOS del trabajo que se realiza.
04. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y comunicacion.
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06. Realizar autocritica hacia el propio desempeno profesional e interpersonal.

07. Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.08.
Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

09. Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

10. Liderar y gestionar grupos de trabajo.

13. Buscar la excelenciay la calidad en su actividad profesional.

14. Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.
15. Trabajar de forma autonoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en
el ejercicio profesional.

16. Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioam- biental.

17. Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES

01. Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condiciona-
mientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

02. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

03. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbélico y la funcionalidad especifica.
07. Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.
08. Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funcio-
nes, necesidades y materiales.

09. Investigar en los aspectos intangibles y simbélicos que inciden en la calidad.

11. Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propues- tas y canalizar el didlogo.

13. Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefo. 16. Ser capaces de
encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

17. Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales
y profesionales.

19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investiga- cion.

20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, do-
minar los recursos tecnolégicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos
del disefo.

21 Dominar la metodologia de investigacion.

22 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacién
formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

01 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos.

02. Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacion visual.

03. Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico.

04. Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

05. Establecer estructuras organizativas de la informacion.

06. Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

07. Determinary, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.
08. Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos conforme a los ob-
jetivos comunicacionales del proyecto.

09. Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en funcién de los obje-
tivos del proyecto.

10. Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

11. Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién visual.

12. Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.
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13. Conocer el contexto econdmico social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio grafico.
14. Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y
salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

CONTENIDOS DEL TFG

EI TFG consta de tres partes:

1. Proyecto: El alumnado matriculado en el TFG se acogera a una de las dos opciones detalladas a
continuacion para su realizacion:

a) Trabajo tedrico-practico de caracter profesional. Proyecto, disefio, interpretacion, composicion o
creacion artistica aplicada original..

b) Trabajo documental de investigacion teodrica. Se dirigira al analisis y comentario cientifico- critico
sobre un tema relacionado con el campo del conocimiento de la ensefanza correspondiente.

2. Memoria: Elaborada segun lo dispuesto en el Anexo Il de la Instruccién 7/2018, de 11 de mayo de
2018.

3. Defensa oral.

La Memoria del TFG, tal y como recoge el Anexo Il de la Instruccién 7/2018, de 11 de mayo de 2018,
atenderd a los siguientes criterios:

Extension

La memoria tendrd una extension minima de 20 paginas y un maximo de 60 para todo el documento
(sin incluir portaday contraportada, imagenes y bibliografia). En los casos en los que la memoria
incluya anexos, la extensién y formato de los mismos serd acordada con la persona responsable de la
tutoria académica.

Estructura
La memoria contendra los siguientes apartados:

» Portada con titulo, incluira los datos de identificacién del alumnado, del tutor o tutora académica, asi
como los especialistas externos y/o internos.

» Resumen del contenido del trabajo (entre 10y 20 lineas).
» Indice.

» Descripcién del trabajo fin de estudios:

1. Justificacion.

2. Objetivos.

3. Desarrollo.

4. Metodologia.

5. Fuentes consultadas.

6. Estimacion de medios materiales necesarios para la realizacion.
7.Valoracién critica.

8. Conclusiones.
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9. Bibliografia citada.
10. Apéndices. En el supuesto de que el trabajo lo requiera.

Tanto la memoria como el proyecto estaran recogidos en tinico documento denominado Dossier,
que se debera entregar impreso con la siguiente estructura:

Portada

Resumen

indice

Descripcién Justificacién
MEMORIA (Parte l) Objetivos

Desarrollo

Metodologia

Fuentes

Estimacion de medios
materiales

DOSSIER

Investigaciény analisis

Conceptualizacion e ideacion

PROYECTO
Materializacion

Viabilidad econémicay técnica

Conclusiones y valoracion critica

Bibliografia

MEMORIA (Parte Il) | Apéndices (silo requiere)

Anexos (si lo requiere)

ENTREGA FINAL

La entrega final consistird en:

» 1 copia impresa del Dossier, que incluird la memoriay el proyecto (tal y como se detalla en la tabla
anterior).

» las maquetas y piezas impresas que se hayan desarrollado durante el proyecto.

» en el caso en que el TFG consista en el disefio de un producto de caracter inmaterial (app, web...) se
proporcionara una version de prueba que permita al tribunal la interaccién y valoracion del mismo.

» Todos los archivos del TFG se subiran al Classroom especifico habilitado para el TFG en entregas or-
denadas de la siguiente manera:

1. Propuesta: propuesta presentada al inicio del TFG en formato .pdf.

2. Dossier: dossier que contendra la memoriay el proyecto en formato .pdf.

3. Disefos finales: los formatos de los archivos seran el propio del software original con el que fueron
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elaborados (.ai, .psd, .indd, etc.) y en aquellos casos en los que sea posible, una versioén exportada en
.pdf.

4. Panel de proyecto: panel de 50cm x 70cm en formato horizontal de caracter divulgativo que, a
través de imagenes y un breve texto, sintetice el problema, los objetivos y la solucién aportada. Se
entregard en formato .pdf.

5. Imagenes del proyecto: una serie de entre 10y 15 imagenes significativas de la solucién
desarrollada a 300 ppp. Podran ser fotografias de maquetas, imagenes realistas en 3D o mockups.
6. Prototipo inmaterial: en caso de que sea necesario por la naturaleza del proyecto, en el formato que
sea necesario.

7. Presentacién: archivo de la defensa oral del TFG. La entrega de este archivo sera en una fecha
distinta a los anteriores pues su elaboracion sera posterior. Se entregara como muy tarde 48h antes
de lafechay horade la citacion para la defensa.

METODOLOGIA

TECNICASY ESTRATEGIAS

Actividades de trabajo presencial

La asignatura posee una estructura docente distinta a la que tienen las demas asignaturas del
curriculo y se desarrollara en un espacio adecuado, que permita generar dindmicas de intercambio de
informacion, de experiencias y de resultados. La actividad docente es fundamentalmente tutorial y
basada en la organizacion, planificacion, asesoramiento y supervisién de cada proyecto, del que
siempre, en cualquier caso, es responsable ultimo el alumno/a.

Durante el proceso de elaboracién del TFG se establecen un minimo de 4 tutorias entre alumno/ay
tutor/a. En caso de no presentarse a dichas tutorias, el tutor/a podra acogerse a ello para no firmar el
Anexo lll. La tutoria del alumnado que esté fuera de Malaga bien por estar realizando el programa
Erasmus, bien por realizar las practicas fuera de la provincia se realizara por medios telematicos,
enviando el trabajo realizado semanalmente e indicando el trabajo a realizar en la semana siguiente.
Se recomienda que este alumnado realice al menos 3 tutorias presenciales a lo largo del periodo de
realizacién del TFE: al inicio, a mitad y al final del proyecto.

También se desarrollaran seminarios sobre asuntos especificos que sirvan de ayuda al alumnado para
desarrollar su TFG. Estos seminarios se planificaran en distintos momentos del proceso y se informara
convenientemente al alumnado. Seran impartidos por los propios tutores de los TFG aunque también
se contempla la posibilidad de que lo impartan profesores/as ajenos a los TFG.

Actividades de trabajo auténomo

La actividad principal de esta asignatura es el trabajo auténomo por parte del alumno/a. Consistird en
la preparaciény practicaindividual de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de
problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer o entregar durante las
tutorias para la revisién del tutor/a.

EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICOS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO
Tal y como expresa el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el que se establecen las ensenanzas
artisticas superiores de disefio en Andalucia, los criterios especificos seran:

1. Demostrar capacidad para generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para
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programas comunicativos complejos.

2. Demostrar el dominio de los recursos formales de la expresidn y la comunicacién visual.

3. Demostrar capacidad para comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico.
4. Demostrar el dominio de los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

5. Demostrar capacidad para establecer estructuras organizativas de la informacion.

6. Demostrar el conocimiento necesario para interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la
funcionalidad especifica.

7. Demostrar capacidad para determinary, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los
objetivos del proyecto.

8. Demostrar conocimiento de los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos
conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

9. Demostrar capacidad para analizar el comportamiento de los receptores del proceso
comunicacional en funcién de los objetivos del proyecto.

10. Demostrar capacidad para aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

11. Demostrar el dominio de los recursos tecnoldégicos de la comunicacion visual.

12. Demostrar el dominio de la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.
13. Demostrar el conocimiento del contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se
desarrolla el disefio grafico.

14. Demostrar la comprensién del marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, |a
seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

15. Demostrar capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su
incidencia en lamejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacién y calidad en la produccién.

El tribunal seguird ademas los siguientes criterios de evaluacién en cada una de las partes del TFG:

PLANTEAMIENTO

» Elegir un tema que suscite interés y motivacion.

» Proponer un asunto de caracter original e innovador.

» ldentificar un problema u oportunidad pertinente y factible.

» Abordar una cuestion que implique cierto nivel de dificultad.

» Justificar la relevancia y conveniencia del planteamiento.

» Enunciar y jerarquizar acertadamente los objetivos.

» Proponer la/s tipologia/s de proyecto (identidad, envases, infografia...) iddneas para resolver el pro-
blema.

» Sugerir piezas en sintonia con las necesidades y recursos.

» Delimitar claramente la extensién y los limites del trabajo.

» Indicar las restricciones y legalidades que afectan a la materia.
» Planificar el proceso de forma logica y meticulosa.

» Adecuar la programacién del proyecto a su idiosincrasia.

INVESTIGACION Y ANALISIS

» Enfocar la busqueda como un medio al servicio de un fin.

» Establecer una estrategia de documentacién acorde al proyecto.
» Perseguir objetivos de investigacién justificados y suficientes.

» Usar métodos de busqueda coherentes con los requisitos y las capacidades. » Manejar fuentes
fiables, heterogéneas y numerosas.

» Triangular los métodos y las fuentes de la investigacion.

» Elaborar informacién de caracter primario.

» Sintetizar los resultados del proceso de investigacion.

» ldentificar la informacién mas significativa y reveladora.

» Estructurar racionalmente el contenido investigacion.

» Aplicar técnicas de visualizacién de la informacion y los datos.
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» Emplear herramientas de andlisis estratégico de la situacién.
» Interpretar perspicazmente la investigacion.

» Emitir conclusiones esclarecedoras para orientar el disefo.

» Reconsiderar la descripcién del problema o los objetivos.

CONCEPTUALIZACION E IDEACION

» Emprender la conceptualizacién a partir conclusiones de la investigacion.

» Conducir la creatividad hacia la resolucion del problema.

» Utilizar técnicas para el fomento de la creatividad.

» Introducir estrategias de co-creacion para la obtencién de conceptos e ideas. » Definir conceptos
susceptibles de formalizacion.

» Extraer ideas innovadoras, heterogéneas y numerosas a raiz de los conceptos. » Evolucionar
ampliamente las ideas preliminares.

» Examinar el valor y la viabilidad de las distintas opciones.

» Aplicar métodos formales de evaluacion de alternativas.

» ldentificar y desarrollar las ideas mas oportunos.

» Formular escenarios conceptuales originales, diversos y numerosos.

» Madurar en profundidad los conceptos iniciales.

» Generar conceptos de elevada calidad intelectual.

» Enunciar ejes conceptuales fértiles y transversales.

MATERIALIZACION

» Dominar los fundamentos del disefio y la comunicacion visual.

» Trasladar los conceptos del plano mental al material sin perder su significado. » Proponer cédigos
visuales novedosos, diferenciados y abundantes.

» Explorar el potencial grafico y comunicativo de las diversas opciones.

» Evaluar la calidad y factibilidad de las alternativas generadas.

» Emplear técnicas para analizar el rendimiento de las diferentes posibilidades. » Seleccionar la
propuesta mas idéneay evolucionarla.

» Desarrollar las ideas desde el apunte inicial hasta el disefio de detalle.

» Satisfacer los objetivos recogidos en la propuesta de trabajo.

» Lograr piezas con un alto valor funcional, comunicativo y estético.

» Formular soluciones extensibles y sistematizables.

» Materializar todas las aplicaciones comprometidas.

» Elaborar prototipos digitales para testear el funcionamiento de la solucién.

» Confeccionar maquetas con altos estandares precision y acabados.

VIABILIDAD

» Configurar los archivos digitales para la produccién, reproduccién o implementacion del disefio
segun los estandares profesionales.

» Detallar los sistemas, materiales y acabados necesarios para la fabricacién del producto grafico con-
siderando las opciones que ofrece el mercado.

» Indicar las tecnologias precisas para la implementacién de la solucién teniendo en cuenta las capaci-
dades del sector.

» Estimar los honorarios asociados al servicio de disefio.

» Tasar las retribuciones destinadas a colaboradores o especialistas (ilustradores, redactores, progra-
madores...).

» Valorar los costes derivados de la adquisicién de material audiovisual (fotografias, tipografias...).

» Cuantificar la contratacion de espacios publicitarios o la realizacién de actividades promocionales
(vallas, mupis, eventos...).

» Calcular el precio total del desarrollo y puesta en practica del proyecto.

» Plantear propuestas ajustadas a los recursos econdmicos, humanos, materiales y tecnolégicos de la
organizacion.

» Formular planteamientos sensibles en materia de ecodiseno y sostenibilidad.
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COMUNICACION - TRANSVERSALES: MEMORIA, DOSSIER Y DEFENSA
» Abordar todos los apartados requeridos en el trabajo.

» Estructurar los materiales (memoria, dossier...) seglin el guién establecido.
» Organizar los cotenidos de acuerdo con una secuencia légica.

» Describir y documentar las diferentes fases del proceso.

» Analizar la materia del proyecto través de un razonamiento critico.

» Fundamentar las decisiones tomadas durante curso del proceso.

» Apoyar las afirmaciones con evidencias o datos objetivos.

» Emplear un registro linglistico acorde a un trabajo académico.

» Conducir el discurso desde lo general a lo particular.

» Comunicar las ideas con claridad y sencillez.

» Utilizar un vocabulario amplio y técnico.

» Incorporar recursos retéricos al lenguaje escrito o hablado.

» Respetar las normas ortograficas y ortotipograficas.

» Cumplir con los requisitos formales exigidos.

» Adoptar un estilo visual en consonancia con un trabajo académico.

» Disefar y maquetar teniendo en cuenta los dispositivos de salida.

» Visualizar e ilustrar el contenido para facilitar su comprensién.

» Emplear recursos audiovisuales diversos (fotografias, infografias, videos...).
» Citar las referencias seglin las normas del American Psychological Association. » Controlar las
tecnologias de la informacién y la comunicacion.

PRESENTACION, EXPOSICION Y DEFENSA

» Crear una presentacion coherente pero sin resultar predecible.

» Indicar el apartado del trabajo que se esta abordando (investigacion, conceptualizacion, viabilidad...).
» Desvelar el contenido de la presentaciéon de manera progresiva.

» Asignar los elementos esenciales a cada pantalla.

» Traducir la informacién en imagenes en detrimento del texto.

» Emplear imagenes que posean calidad estética y buena resolucion. » Escoger una tipografia
apropiada para dispositivos digitales.

» Evitar las transiciones efectistas entre pantallas.

EXPOSICION ORAL

» Dotar de un enfoque original a la exposicion.

» Evitar la redundacia entre el mensaje visual y el oral para no dividir la atencién. » Saludar, agradecer
y comentar la estructura del discurso.

» Centrar el discurso en lo relevante y significativo.

» Comunicar eficazmente los distintos contenidos del trabajo.

» Administar el tiempo de intervencién segln la importancia del tema.

» Exhibir preparacion y seguridad en el uso de la palabra.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion se desarrollara en dos fases: una previa por parte del tutor/a que determinarasi el
proyec- to en sus distintos apartados esta apto para presentacion y defensa y una segunda frente aun
tribunal, donde se determinara la evaluacion y calificacion definitiva del proyecto.

PRIMERA PARTE. Tutor/a.

Para poder optar a la presentacién y defensa del TFG ante el tribunal, el alumno/a deberd obtener
previamente un apto en cada uno de los 3 apartados descritos mas arriba. El apto se materializa
mediante la firma del Anexo Il por parte del profesor tutor.

SEGUNDA PARTE. Tribunal.
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El tribunal serd designado por la direccién de la Escuela y serd Ginico en cada convocatoria. Contara
con los criterios para la evaluaciéon detallados en el apartado anterior.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion se otorgara conforme a la siguiente escala numérica de O a 10, con expresion de un
deci- mal, a la que se afladira su correspondiente calificacion cualitativa:

0.0 - 4,9: Suspenso (SS).
5,0-6,9: Aprobado (AP).
7,0 - 8,9: Notable (NT).

9,0 - 10: Sobresaliente (SB).

Cadaunade las partes del TFG (proyecto, memoria y defensa) se calificara conforme al apartado an-
terior de 0 a 10 puntos, obteniéndose a continuacién la media ponderada correspondiendo el 60% al
proyecto, el 20% ala memoriay el 20% restante a la defensa. Siendo de todo punto necesario para
poder efectuar la media ponderada, que en cada uno de los tres apartados del TFG se haya obtenido
una nota igual o superior a 4, en caso contrario se entiende que no se ha aprobado el TFG. En caso de
que el Tribunal detecte que el TFG no cumple con el requisito de elaboracién propia, la puntuacién
que se le otorgue sera O puntos.

La mencién de “Matricula de Honor” podra ser otorgada, una vez calificados el conjunto de los TFG
correspondientes al afio académico vigente, a estudiantes que hayan obtenido una calificacion igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% del alumnado matriculado en esa materiaenel
correspondiente curso académico. El Tribunal podra proponer la mencién de Matricula de Honor, y la
Direccion, oido el Claustro y conforme a lo que preceptia la Orden de 16 de Octubre de 2012, serd la
que arbitre un procedimiento para la concesion final de dicha menciéon teniendo en cuenta la
especialidad e itinerarios.

PUBLICACION DE NOTAS Y RECLAMACIONES

Los tribunales publicaran en el tablén de anuncios de la Escuela las calificaciones obtenidas por los
aspirantes. El alumnado previa peticion de las aclaraciones pertinentes y en caso de que éstas no le
resulten satisfactorias, podran presentar las reclamaciones que estimen oportunas ante el Tribunal
correspondiente en el plazo de dos dias habiles a contar desde el siguiente a la publicacion de las
notas conforme a lo dispuesto en la Orden de 16 de Octubre de 2012.

CRITERIOS DE RECUPERACION Y CONVOCATORIAS

En el caso de que fuera el tutor/a quien no diera el visto bueno al TFG al no firmar el Anexo lll, serd el
propio tutor/a quien proporcione al alumno/a los cambios que deberan hacerse al proyecto para su
presentacion en la siguiente convocatoria. En el caso de que fuera el Tribunal quien suspendiera el
TFG, serd éste quien informara por escrito al alumno/a de las razones de ese suspenso con el objetivo
de que pueda hacer las modificaciones necesarias para presentarlo en la siguiente convocatoria.

El nimero maximo de convocatorias para la evaluacion del Trabajo Fin de Estudios sera de dos
(articulo 6 de la Orden de 16.10.2012 de Evaluacion) que se computaran sucesivamente siempre 'y
cuando se haya formalizado su matricula y no se hubiera renunciado a la misma. El alumnado
matriculado que hubiera llegado al final del curso sin que se haya presentado el Anexo 11, o habiendo
agotado una de las dos convocatorias, deberd matricularse del TFE en el siguiente curso escolar de
dicha asignatura (Instruccion 6a de la Instruccion 11/2017).

Agotadas las dos convocatorias no podra continuar sus estudios en ninglin centro publico o privado




ESCUELA DE ARTE A
Y SUPERIOR DE DISENO

SAN TELMO Junta de Andalucia

de la Comunidad Auténoma de Andalucia. Excepcionalmente se podra solicitar y, en su caso, conceder
una Convocatoria adicional siempre que concurran los requisitos establecidos en la normativa
vigente.

DEPOSITO DEL TFG

Los Trabajos Fin de Grado son instrumentos de evaluacion y cumplen finalidades docentes, por tanto
permaneceran en la Escuela el tiempo necesario para evaluar y, en su caso, para resolver las posibles
reclamaciones.

Los trabajos se archivaran y se catalogaran preferentemente en formato digital, con el objeto de con-
figurar una base de datos de proyectos de la especialidad para su difusion, consulta, promocién y co-
municacion. El Centro se quedara con el Dossier impreso presentado por el alumno en la entrega final.
Algunas partes de los proyectos entregados (como los prototipos) podran ser devueltas al alumnado
pero en ningln caso antes del plazo establecido para la de revision de notas, para ello debera cumpli-
mentar una solicitud dirigida al tribunal correspondiente, que con las cautelas previstas en el parrafo
anterior podra acordar su entrega al solicitante. Transcurrido un ano desde la finalizacién del TFG sin
que se haya reclamado la entrega de parte alguna del TFG, se entiende como una renuncia implicita la
misma, pasando el Centro a darles el destino que se acuerde.

Todo el alumnado tiene derecho al reconocimiento y proteccion de la propiedad intelectual de su TFG
en los términos que establezca la legislacion vigente.

ORGANIZACION DEL AULA, RECURSOS Y MATERIALES

» Aulas y talleres seglin la disponibilidad horaria de ocupacion por otros grupos de alumnos y de
horario del profesorado.

» Ordenadores con software especifico para disefio grafico y acceso online. » Recursos multimedia.
» Acceso a los proyectos anteriores de TFE.

» Escaner y fotocopiadora.

» Biblioteca.

ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS

Se estableceran medidas individualizadas de apoyo educativo para aquellos alumnos/as que manifies-
teny acrediten necesidades especificas.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Durante el desarrollo del TFG se realizaran una serie de Seminarios, impartidos por los propios
docentes de la Escuela de Arte San Telmo, con el objetivo de profundizar en aspectos concretos del
TFGy que puedan resultar de ayuda al alumnado en la elaboracién del proyecto. Aunque pueden
sufrir modificaciones seglin se detecten otras necesidades, seran los siguientes:

— «Cémo elegir el tema de mi TFG». Se revisaran TFG de promociones anteriores que sirvan como
referencia, y se plantearan diferentes lineas tematicas que el alumnado pueda seguir para definir el
temade su TFG.

— «Fuentes de investigacidn y citas. Consejos para tu TFG». Se hablara de las fuentes en las que
podremos encontrar la informacién que necesitamos de cara a un proyecto académico. También sobre
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cémo citar de manera correcta para que el trabajo tenga solidez académica.

— «Metodologias de disefio. Y una extra para productos digitales». Se hablara de diferentes
metodologias que podremos seguir para realizar un proyecto de disefo. Y haremos una referencia
especifica para productos digitales (apps, webs, etc.).

— «Asi se hace una presentacién». Se hablarad de cémo enfocar la presentacion de un proyecto,
partiendo de la preparacion del contenido, el disefo de la presentacidny la realizacion de la
exposiciéon oral.
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