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PRUEBA DE ACCESO CICLO DE GRADO SUPERIOR : EXAMEN - JUNIO 2025

PRUEBA DE ACCESO ESPECIFICA 22 PARTE
CICLO GRADO SUPERIOR
MODELISMO DE INDUMENTARIA

Tiempo: 3 horas

1. Descripcién de la prueba:

El ejercicio consistird en la customizacién de una camiseta basica blanca de manga corta, en la que el
aspirante deberd intervenir creativamente las mangas como parte obligatoria del disefo. La propuesta
debe reflejar una transformacion integral de la prenda, considerando estructura, volumen, funcién
estética y detalle técnico.

El disefio debe incorporar obligatoriamente tres de las fornituras indicadas en el apartado de materia-
les. Todo el proceso se realizard a mano y sin el uso de maquina de coser.

2. Entregables

El/la aspirante debera entregar:
- Un boceto técnico detallado. El dibujo debe incluir anotaciones técnicas que indiquen las partes,
componentes y materiales utilizados.
- Unajustificacién escrita del disefio, explicando el concepto, la eleccién de materiales, y la funcion
o intencién estética de cada intervencion.
- La prenda customizada, intervenida a mano.

3. Materiales:
- Alfileres
- Descosedor
- Marcador de tela (jaboncillo o boligrafo térmico)
- Tijeras para cortar tejido
- Camiseta blanca basica de manga corta, tejido de algoddn (talla libre)
- Hilo blanco
- Aguja y dedal
- Boligrafo azul o negro
-T res fornituras blancas a elegir entre: botones, cremalleras, cintas, lazos, encajes,
elasticos, cuentas, aplicaciones, pasamaneria
- 50 cm de tejido blanco adicional
- Utensilios de dibujo: lapiz, goma, sacapuntas, difumino, boligrafo negro y rotulador negro.

Criterios de evaluacioén:
Se valorara:
- El dominio de los fundamentos basicos del disefio de indumentaria.
- La creatividad y coherencia formal en la transformacion de la prenda.
- La capacidad técnica y funcional de la propuesta.
- La claridad y precisién del boceto técnico.
- La presentacién general del trabajo.

Criterios de calificaciéon
- Creatividad y originalidad: 4 puntos
- Intervencién técnica y funcionalidad: 2 puntos
- Boceto técnico y justificacién del diseio: 2 puntos
- Limpieza y calidad en la ejecucion: 2 puntos



